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Vytvarna a filmova vychova
Vytvarna a filmova vychova

ZaFazeni prafezovych témat v modelovém SVP zdmé&rné neuvédime a nechavéme
ho aZ na Uroven tematickych planQ. Prdrezova témata jsou v tvlrcich ¢innostech
objevovana skrze umélecké prostfedky a stdvaji tak tématy, kterym je vénovéna
pozornost v feseni komplexnéjsich tvircich zdmérd, které jsou stanovovany
ucitelem nebo samotnymi Zaky.

— kulturnf

— komunikacni

— osobnostni a socialni

— k podnikavosti a pracovni
— k uceni

— digitalni

Ctenéafsko-pisatelska
Logicko-matematicka

Na 1. stupni pfedmét vytvarna a filmova vychova vychazi z détské hravosti

a spontaneity, dava prostor pro Zakovu fantazii a obrazotvornost. Navazuje na

jeho dosavadni tvirci zkusenosti s riznymi vyrazovymi prostiedky a rozviji jemnou
motoriku. Zasadni roli ve vyuce mé hra a tvarci experiment. Jejich prostfednictvim
Zak prirozené rozviji své dovednosti, objevuje nové vyrazové prostredky, postupy,
techniky, rozviji svou predstavivost a tvorivost. Hra a experimentovani zaroven
podporuji spolupraci a komunikaci. Vytvarna a filmova vychova rozviji vnimavost

a smyslovou citlivost, pomaha posilovat kriticky pristup k vizualnim viemdm, které
74ka obklopuiji. Skola také podporuje setkavani zaka s uméleckymi dily v jeho blizkém
okoli prostrednictvim navstév kulturnich a uméleckych instituci a zapojovanim
umélcd do vyuky. Témata komplexni povahy, kterd jsou zafazeno do témat
prirezovych, jsou objevovana skrze umélecké prostiedky a jsou FeSena jako soucast
tvlrcich zamér(, které jsou stanovovany ucitelem nebo samotnymi zaky.

Predmét je rozdélen do tfi vzajemné provazanych tematickych okruhd. V rdmci
okruhu Vlastni tvorba a jeji sdileni Zak prochazi celym tviréim procesem - stanovuji si
zamér, uskutecniuje ho a predstavuje vysledky své prace ostatnim. Nedilnou soucasti
tohoto okruhu je i zpétné ohlédnuti se za prdbé&hem tvorby. Okruh Recepce a reflexe
uméleckého dila se zamé&fuje na vnimani a porozuméni uméleckym diléim. Z&k se ugi
rdznymi zplsoby vyjadiovat své vjemy a pocity z uméleckého dila, které vnima spolu
s ostatnimi v autentickém prostredi. V rdmci okruhu Kulturni povédomi a jednani

se zak uci pristupovat k uméni a kultufe jako vyznamné soucasti mista, kde Zije,

a seznamuje se s kulturnimi aktivitami a institucemi ve svém okoli.

T+1+1+1+2
V 1. a 2. ro¢niku je vyuka realizovana formou jedné vyucovaci hodiny béhem kazdého

tydne. Od 3. ro¢niku je zafazen dvouhodinovy blok kazdych ¢trnact dnd, 5. ro¢niku
dvouhodinovy blok kazdy tyden.
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Podminky pro vyuku pfedmétu PFestoZe je mozné vyuku realizovat v béZné ucebné, je Zadouci, aby probihala ales-
pon v u€ebnach, které jsou prostorné, je mozné v nich premistit ndbytek a a které
jsou vybaveny nékolika umyvadly a skifikami na uloZeni vytvarnych potreb zZaka.
Optimalni je specializovana u¢ebna, ve které je mozné uskladnit vétSi mnoZstvi mate-
ridlu, zejména papir rdznych formatd, véetné roli baliciho papiru. Bez dostatku mate-
rialu je kvalita vyuky ohroZena. Soucasné by méla byt vybavena dataprojektorem pro
pribéznou prezentaci praci zak( a uméleckych dél. Rovnéz je zapotiebi, aby stény
byly vybaveny panely z materidlu na které je mozné vysledky tvaréi prace 7aku ve
fyzické podobé jednoduse umistit a také policemi pro trojrozmérné objekty. Material-
ni vybaveni a moznosti prezentace jsou nezbytné pro dosazeni OVU a cild pfedmétu.
Pokud se Zakovské prace vystavuji na chodbach, tak je tfeba jejich dlstojna instalace.
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Vzdélavaci strategie

Vyucovaci predmét Vytvarna a filmova vychova
Vyuzité vzdélavaci obory Vytvarna a filmova vychova
Prarezova témata (PT) Zarazeni pruUrezovych témat v modelovém SVP zamérné neuvadime a nechavéme

ho aZ na Uroven tematickych planQ. Prdrezova témata jsou v tvlrcich ¢innostech
objevovana skrze umélecké prostfedky a stdvaji tak tématy, kterym je vénovéna
pozornost v feseni komplexnéjsich tvircich zdmérd, které jsou stanovovany
ucitelem nebo samotnymi Zaky.

Klicové kompetence (KK) — kulturni
— komunikaéni
— osobnostni a socialn{
— k podnikavosti a pracovni
— k uceni
— digitalIni

Zakladni gramotnosti (ZG) CftenéFsko-pisatelské
Logicko-matematicka

Klicové kompetence rozvijime zejména s vyuzitim téchto vzdélavacich strategii:

KKU Klicova kompetence k uceni — pfi tvdrcich ¢innostech zohledrujeme zkuSenosti Zakd a vytvarime
podminky, aby ziskavali zkuSenosti nové a uvédomili si je
— podporujeme zaky k dalsi tvarci ¢innosti tim, Ze oceriujeme jejich
odvahu a chut'tvofit

— podporujeme u zakl postoje (nastaveni mysli), které jim pomahaji
rozvinout a udrzet motivaci

— davame Zaklm prostor projit si celym tvlréim proces od napadu, pres
realizaci, aZ po reflexi a prezentaci

— vytvafime inspirativni a interaktivni tvarci aktivity, které podnécuji
Zakovu autenticitu a tvorivost

— pfi rozsahlejsi skupinové tvardi praci ddvdme zakim moznost vybéru
namétd nebo témat, kterym se chtéji vénovat

— poskytujeme zakdm priibézné zpétnou vazbu, k jejich tvarcim
¢innostem a individuaInimu i spole€nému vystupu

— rozliSujeme mezi popisnym a hodnoticim jazykem, vyuzivdme popisny
jazyk jako podstatnou soucdst zpétné vazby a vedeme k tomu Zaky
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KKK Klicova kompetence komunikaéni — vytvarime pfileZitosti pro to, aby Zak mohl pokladat otazky a sdilet své

myslenky a pocity na dané téma

— vytvarime situace, ve kterych Zaci prezentuji pfed celou tfidou své
zazitky, ndpady a vysledky individudlnich ¢i skupinovych €innosti

— nabizime Zaklm moZnosti vyjadfovat se skrze rliznd média a formy,
pri tvarcich ¢innostech vytvarim podminky pro vzajemné uceni zaka,
v rdmci kterého si Zaci pfedstavuji spolecny tvaréi zamér a etapy
realizace

— uplatiiujeme prvky dramatické vychovy a role-play, pfi kterych mohou
7aci experimentovat s rlznymi perspektivami a formami vyjadreni
v rdznych komunikacnich situacich

— vytvarime situace, pfi kterych Zaci objevuji mozZnosti neverbaln{
komunikace

— pomahéame zakdm rozvijet schopnost reflexe nad vlastnim slovnim
vyjadfovanim, k vysledku i prdbéhu tvlrci ¢innosti poskytujeme zakam
zpétnou vazbu a povzbuzujeme je k reflexi vlastni prace nebo prace
spoluzaki

— do tvarcich aktivit zafazujeme texty a jina jazykova ¢i obrazna sdéleni
se zaky hovorime o jejich porozuméni jazykovym ¢i obraznym sdélenim,

— diskutujeme s nimi o jejich moZnych vyznamech

— vytvarime takové situace, aby Zaci mohli uplatnit rzné receptivni
strategie (napf. rozliSovani podstatnych a okrajovych informaci,
pochopeni celkové situace a nalezeni odpovédi na konkrétni otazku)

— pomahame jim reflektovat jejich vhodnost pro danou situaci
prostfednictvim rdznych tviréich aktivit a her podporujeme rozvoj
Zakovy schopnosti pozorného a soustfedéného naslouchani a vnimani
viemi smysly

— nechdvame zakam prostor, aby mohli vzdjemné reagovat na sva sdéleni

— nechavame zakam prostor, aby mohli reagovat na komunika¢ni situace,
které byly soucasti spolecné tvarci prace

KOS Klicova kompetence osobnostni — vytvarime prostor pro sebereflexi, pfi které si Zaci mohou uvédomovat
a socialni své tvarci Uspéchy a vyzvy

— poskytujeme zakdm prostor pro poznavani sebe sama, svych zajmda,
schopnosti, hodnot skrze tvaréi ¢innosti

— umoziujeme, aby si Zaci uvédomovali emoce a potfeby sebe sama
i druhych

— ucime Zaky stanovit si ¢eho chtéji individualné nebo spolecné
dosahnout a v jakém Case

— poskytujeme uznani a pozitivni zpétnou vazbu, aby Zaci pocitili svou
hodnotu a Uspéchy

KOB Klicova kompetence k ob¢anstvi X
a udrzitelnosti

KPP Klicova kompetence k podnikavosti | — vytvafime podminky proto, aby se Zaci mohli podilet na vytvareni
a pracovni Skolniho prostredi svymi tvarcimi vystupy
— vyuZivdme se zaky rdzné nastroje k zachyceni myslenek a ndpadd, mij.
brainstorming, brainwriting, mySlenkovou mapu, online brainstorming
nastroje

KRP Klicova kompetence k feSenf X
problém
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KKT Klicova kompetence kulturni — zarazujeme rozmanité tvardi aktivity, ve kterych Zaci mohou vyjadfrit

své myslenky a pocity, védomeé tim podporujeme jejich kreativitu
a sebevyjadreni

— umoziujeme Zakam, aby si podle svého zajmu a zdméru vytvareli tvardi
tymy

— védomé vytvarime pfileZitosti a podminky, aby Zaci mohli sdilet
vysledky své tvirci prace s ostatnimi a spolecné s Zaky se domlouvdme
na vhodnych formach prezentace

KDI Klicova kompetence digitalni — pfi tvarcich ¢innostech vedeme Zaky k samostatnému vyuZivani
digitalnich technologii
— vedeme Zaky ke sdileni zkuSenosti s vyuzitim digitalnich technologii
v tvlréim procesu a k reflexi prinost a rizik jejich vyuziti
pri vytvareni digitalniho obsahu a sdileni vysledkd své tvirci prace
— vedeme zaky k uvédomeéni si vlastnich autorskych prav a k respektu
k autorskym pravim ostatnich

— nastavujeme s Zaky pravidla bezpecného zachazeni s digitalnimi
technologiemi, jak ve smyslu péce o zafizeni, tak bezpe¢ného chovani
v digitalnim prostredi

Zakladni gramotnosti rozvijime zejména s vyuzitim téchto vzdélavacich strategii:

ZGC Zakladni gramotnost — jako ndmét pro interpretacni i tvarci ¢innosti vyuzivame literarni predlohy
Ctenafska a pisatelska — pFi praci s prib&hem nabizime &innosti, které vedou Zaky k hledani pFicin d&jd,
charakter(l a motivaci postav
— nabizime Zak{m texty rliznych zanr(
— vytvarime situace, pfi nichZ Zaci samostané tvofi texty rdzného charakteru
— v tvdrcich ¢innostech vedeme zéky k domysleni nasledkd, moznych uzavieni

pribéhu
— nabizime psani textl jako moznost pro vyjadieni vlastniho ndzoru, myslenky,
emoce apod.
ZGM Zakladni gramotnost — nabizime zaklm aktivity zamérené na analyzu, tfidéni a usporadani vizualnich
logicko-matematicka nebo narativnich prvkd

— vedeme je k propojeni analytického a kreativniho mysleni a rozvijime jejich
schopnost klasifikovat a usuzovat vztahy mezi jednotlivymi prvky a objekty
vytvarného vyjadreni
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