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Organizace vyuky predmétu

Vytvarna a filmova vychova

Vytvarna a filmova vychova

— kulturni
— osobnostni a socialni
— k uceni
— digitdIni

Na 2. stupni se vytvarna a filmova vychova zaméruje na prohloubeni a rozsifeni
tvarcich dovednosti a oborovych znalosti, které si Zak osvojil na 1. stupni. Vyuka
pFechazi od hravych tvofivych ¢innosti k vice strukturovanym tvaréim aktivitam.
Podporuje se Zakova samostatnost a jeho schopnost své dovednosti aplikovat,
nebéat se experimentovat a hledat nova tvlrci feSeni. Také se zdokonaluje v tom,
jak vyjadfovat své vjemy, pocity, predstavy, myslenky a postoje prostfednictvim
vizudIni a audiovizuaIni tvorby. Zak se uti reflektovat nejen samotny tviirei
proces, ale také posuzovat umélecka dila a vizualni viemy z kazdodenniho
Zivota. Vyuka rozviji Zdkovu schopnost vnimat uméni v kulturnim, historickém

a spolecenském kontextu. Nedilnou soucasti prace v hodiné se stava vyuzivani
dostupnych digitalnich technologii a experimentovani s novymi médii. Témata
komplexni povahy, ktera jsou zafazeno do témat prirezovych, jsou objevovana
skrze umélecké prostredky a jsou FeSena jako soucast tvarcich zamérd, které jsou
stanovovany ucitelem nebo samotnymi Zaky.

Predmét je rozdélen do tfi vzajemné provazanych tematickych okruhd. V rdmci
okruhu Vlastni tvorba a jeji sdileni zdk zkouma rlizné techniky, postupy

a materialy a voli vhodné prostredky k realizaci svého nadpadu. Soucasti procesu
je i experimentovani s digitalnimi technologiemi. Po vytvoreni dila nasleduje jeho
prezentace. Kli¢ovou &asti je reflexe tvlrciho procesu, kterd zadka uci kritickému
nahliZzeni na vlastni tvorbu i praci ostatnich, podporuje ho v dalsim uceni

a motivuje ho k uplatiovani tvofivosti i po skonceni této etapy vzdélavani. Okruh
Recepce a reflexe uméleckého dila klade dliraz na hlubsi poznani uméleckych dél
a jejich porozuméni. Zak je veden k tomu, aby kriticky premyslel o uméleckych

a vizualnich projevech, ucil se hodnotit dilo z rliznych pohledt (subjektivni
hodnoceni dila ve vztahu k vlastni zkuSenosti, jeho spole¢ensky vyznam, uplatnéni
vyrazovych prostfedk( v dile) a rozvijel vlastni postoje a nazory. DlleZitou soucasti
vyuky je také navStéva muzei, galerii a dalSich kulturnich instituci a akci. Okruh
Kulturni povédomi a jednani rozviji Zdkovu schopnost vnimat uméni a kulturu
jako nedilnou souast spole¢nosti a osobniho Zivota. Zak je veden k tomu, aby se
aktivné zapojoval do kulturniho Zivota, navStévoval kulturni instituce ve svém okol{
a Ucastnil se uméleckych projektd. V rdmci tohoto okruhu také poznava, jaky vliv
na tyto aktivity maji digitalni technologie.
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Predmét je vyucovan ve dvouhodinovém bloku jednou za ¢trnact dnd.
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Strategie vzdélavani

Vyucovaci pfedmét Vytvarna a filmova vychova
Vyuzité vzdélavaci obory Vytvarna a filmova vychova
Prarezova témata (PT) X
Klicové kompetence (KK) — kulturni

— osobnostni a socialni

— k uceni

— digitalnf

Zakladni gramotnosti (ZG) X

Klicové kompetence rozvijime zejména s vyuzitim téchto vzdélavacich strategit:

KKU Klicova kompetence — pladnujeme navaznost tvarcich aktivit s ohledem na dlouhodobéjsi zaméry a cile

k uceni — promyslime vzdé&lavaci cile s ohledem na individualitu kazdého Zaka

— zamyslime se se zaky nad tim, co jim pomaha k rozvoji (prostor, ¢as, postupy,
prostfedky, forma prace)

— shromazdujeme a sdilime zdroje, které muze zak vyuzivat pfi rlznych tvarcich
¢innostech

— zajisStujeme dostatek a raznost materialu a prostredkd, se kterymi mohou Zaci
pracovat

— podporujeme odpovédnost zaku za individualni i spole¢né dilo

— ocefiujeme Z4ky za to, Ze dokumentuji a archivuji svou tvorbu a vedeme je
k zdmérnému tridéni

KKK Klicova kompetence X
komunikacni

KOS Klicova kompetence — poskytujeme pribéZnou zpétnou vazbu a podporujeme Zaky v jejich tvircich
osobnostni a socialni napadech a rozhodnuti je realizovat

— vytvarime a Zaklm poskytujeme dostatecny casovy prostor pro sebereflexi, pfi
které si zaci mohou uvédomovat své Uspéchy a vyzvy

— poskytujeme zakam prostor pro poznavani sebe sama, zajm, postojl a hodnot
ucime z4aky stanovit si ¢eho chtéji individualné nebo spole¢né dosdhnout
avjakém Case poskytujeme podporu pfi tvdrcich projektech, které vznikly
z iniciativy zakd

— poskytujeme uznani a pozitivni zpétnou vazbu, aby Zaci pocitili svou hodnotu
a uspéchy

— pracujeme se zaky tak, aby chapali, Ze jejich schopnosti, dovednosti a zajmy
spolu souviseji

— vytvarime takové prostredi a situace, které Zakovi nabizi dostatek prostoru pro
zdUvodnéni vybéru tématu a jeho ztvarnéni

— vytvarime takové prostredi, kde se mohou Zaci oteviené vyjadrovat a sdilet své
pocity

— uvadime priklady uméleckych osobnosti, které musely ve svém Zivoté
prekonavat rlizné prekazky i odmitnuti spolecnosti, vedu Zaky k poznani, ze
tvrci proces neni jednoduchy a mohou se setkat s pfekadZkami a nezdary, které
dopredu nelze odhadnout, ale z kterych mohou mit pfinos v budoucnu
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KOB Klicova kompetence X
k ob¢anstvi a udrzitelnosti

KPP Klicova kompetence X
k podnikavosti a pracovni

KRP Klicova kompetence X
k reSeni problému

KKT Klicova kompetence — vytvarime zakdim prostredi, ve kterém mohou tvofit a experimentovat s riznymi
kulturni prostfedky, postupy, technikami a technologiemi

— nabizime Zaklm rliznd umélecka dila a seznamujeme je s kulturni projevy
z rliznych oblasti, obdobi a kultur

— podporujeme Zaky, aby ve své tvorbé mohli projevit svoji identitu, postoje
a hodnoty

— poskytujeme zakam prostor k reflexi a sebereflexi a pomahame jim nalézt
osobitost vlastni tvorby

— zarazujeme do vyuky tvarci projekty nebo workshopy, ve kterych maji Zaci
moZnost pracovat samostatné nebo ve skupiné na jimi zvolenych tématech,

— poskytujeme Zakam zpétnou vazbu k vysledkdm jejich tvaréi ¢innosti
a pomahame jim objevovat nové perspektivy

— v diskusich nad vytvorenymi dily vedeme 7aky k respektu k rdznorodosti
uméleckych projevl a individudlnim tvaréim pristupam

KDI Klicova kompetence — vytvarime takové prostredi a situace, které Zakovi nabizi dostatek prostoru pro
digitalni zdGvodnéni vybéru tématu a jeho ztvarnéni

— vytvarime takové prostfedi, kde se mohou Zaci oteviené vyjadfovat a sdilet své
pocity

— uvadime priklady uméleckych osobnosti, které musely ve svém Zivoté
prekondvat rizné prekazky i odmitnuti spolecnosti, vedu zaky k poznani, ze
tvarci proces neni jednoduchy a mohou se setkat s prekazkami a nezdary, které
dopredu nelze odhadnout, ale z kterych mohou mit pfinos v budoucnu

— vedeme Zaky k samostatnému vyuZivani digitalnich technologii v tvircich
¢innostech

— vedeme Zaky k tomu, aby si preddvali zkuSenosti, jak v tvorbé a prezentaci
vyuzivaiji digitalni technologie a v ¢em spatfuji jejich pfinosy a rizika

— vytvarime podminky pro realizaci skupinovych i individualnich tvircich projektd
a vyuzivani digitalnich technologii v nich, poskytuji tim zZaklm prilezitost
k tviréimu a inovativnimu vyuzivani digitdlnich technologii pfi stanoveni
tvarciho zdaméru hledani postupl a variant feSeni, vyhodnocovani vysledkd
a dopad projektu

— zarazujeme do vyuky takové tvarci ¢innosti, ve kterych Zaci mohou podle svého
zaméru vyuZivat digitalni technologie a experimentovat s nimi

— nabizim zakam pfilezitosti k Upravam digitalniho obsahu s cilem prizpGsobit ho
Ci obohatit pro dalSi ucely

Zakladni gramotnosti rozvijime zejména s vyuZzitim téchto vzdélavacich strategii:

ZGC Zakladni gramotnost X
Ctenarska a pisatelska

ZGM Z3kladni gramotnost X
logicko-matematicka
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