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Informatika
Informatika

Péce o sebe a druhé
Spole¢nost pro viechny

— k uceni

— komunikaéni

— osobnostni a socialni

— k obc&anstvi a udrzitelnosti
— k podnikavosti a pracovni
— k feSeni problémd

— kulturni

— digitalni

Logicko-matematicka
Ctenéafska a pisatelské

Informatika je na 1. stupni zakladni Skoly zamé&Fena na rozvoj informatického
mysleni a zakladnich dovednosti v praci s digitdInimi technologiemi, a to

s ddrazem na jejich bezpecné, etické a efektivni vyuZivani. Na Urovni, kterd je

pro Zaky srozumitelnd, se udi principy algoritmd - napfiklad postupy a kroky,

které vedou k dosazeni konkrétniho cile. Pomoci her, prace s roboty a vyuzivanim
blokové orientovanych programa se uci zakladdm logického mysleni a postupného
FeSeni problémd. Z4ci jsou vedeni k odpovédnému a bezpeénému chovéni na
internetu, ochrané osobnich dat. Ui se rozpoznavat dlvéryhodné zdroje informaci
a potencialné nebezpecné situace. Informatika v tomto véku neni jen o praci

s pocitacem, ale i o rozvoji kritického mysleni a dovednosti, které se v Zivoté
uplatni pfi feSeni problémU nebo pfi spolupréci s ostatnimi.

Vyuka je orientovana €innostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje,
ovéruje své hypotézy, diskutuje, tvori, Fesi problémy, spolupracuje, pracuje
projektové, konstruuje své poznani. Prioritou neni pamétné uceni a reprodukce.
Nékteré aktivity probihaji bez digitalnich technologii. Vyuka programovani je
podporovana vyuzivanim robot.

0+0+0+1+1

Podporujeme praci Zakl ve dvojicich, skupinach, aby dochézelo k diskusi
a spolupréci. Z4k, dvojice nebo skupina 4k pracuje individudlnim tempem.

Vyuka probiha na pocitacich, noteboocich s mysi, tabletech v PC u¢ebné nebo
bézné uCebné s pripojenim k internetu.
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Vzdélavaci strategie

Vyucovaci predmét Informatika
Vyuzité vzdélavaci obory Informatika
Priifezova témata (PT) Péce o sebe a druhé

Spole¢nost pro viechny

Kli¢ové kompetence (KK) — k uceni
— komunikaéni

— osobnostni a socialni

— k ob&anstvi a udrZzitelnosti
— k podnikavosti a pracovni
— k feSeni problémd

— kulturni

— digitalni

Zakladni gramotnosti (ZG) I:ogicko-matematické
Ctenarska a pisatelska

Klicové kompetence rozvijime p¥i vjuce zejména s vyuzitim téchto vzdélavacich strategii:

KKU Klicova kompetence — podporujeme Zaky v tom, aby projevovali své nazory a potfeby a nebdli se pfi
k uceni svém uceni chybovat, o chybach pfemysleli a dale se z nich uili
— odkryvame zaktm vlastni chyby jako pfileZitosti k uceni

— vytvarime dynamické a interaktivni u¢ebni aktivity, které stimuluji zvédavost
a aktivni Gcast Zaku

KKK Klicova kompetence — pravidelné organizujeme aktivity, ve kterych Zaci prezentuji pred ostatnimi své
komunikacnf{ zazitky, napady a vysledky individudlnich &i skupinovych Cinnosti
— v pfipravé jim pomahame formulaci jasnych a pfedem zadanych kritérii (napr.
ve formé pripravené osnovy, vyctu klicovych informaci, pfedpfipravenych frazi)
— vytvarime pfileZitosti pro rdzné formy diskuse, ve kterych mohou Zaci bezpecné
pokladat otazky a sdilet své myslenky a pocity na dané téma (parové diskuse,
diskusni krouzky atd.)

KOS Klicova kompetence — podporujeme ocenéni pfinosu jednotlivce do spolecné aktivity
osobnostni a socialni

KOB Klicova kompetence — stavime Zaky pred jednoduché situace vyZadujici pfijeti jejich vlastniho
k obCanstvi a udrzitelnosti rozhodnuti (napf. pfi hfe, v ramci fungovani tfidy, pfi feSeni praktického Ukolu)

— umoziujeme zakam, aby se mohli odpovédné rozhodovat, jak pristoupf
k pInéni stanovenych cill

— vytvarime prostor a bezpecné prostredi pro vytvareni a vyjadfovani vlastniho
nazoru zakad

— uplatiiujeme respektujici pfistup a vedeme k nému ddsledné zaky
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KPP Klicova kompetence — podporujeme Zaky a zaméfujeme se na praci se zpétnou vazbou a reflexi - Zaci
k podnikavosti a pracovni ocenuji, co se jim povedlo, pojmenovavaji, co pristé udélat jinak a jak, aby

proces Fizeni a realizace zkvalitnili, pracuji s chybou

— motivujeme a vyzyvame Zaky k prebirani iniciativy v uceni i praktickém Zivoté

— zacleriujeme do vyuky bloky primérené véku Zakl zabyvajici se zaklady
projektového managementu (pldnovani, organizovani, fizeni a sledovani
projektd od pocatecni faze az po dokonceni)

— prinasime zakdm prileZitosti pro praktické trénovani schopnosti rychle reagovat
na zmény, aplikovat kreativni a nové myslenky do praxe, ménit tradi¢ni postupy

— nabizime zakdm volnéjsi ukoly, projekty, které jim umoZiuji aktivné se ptat,
vybrat si témata, rozhodovat se, planovat své akce, nést za né odpovédnost
a resit je nezdvisle, novymi originalnimi pristupy

KRP Klicova kompetence — davame Zakam podnéty k rozliSovani mezi faktickymi tvrzenimi s védeckym
k FeSeni problému obsahem (,voda se vafi pFi 100 °C"), hypotézami (,astronomové se domnivaji,
Ze srazka asteroidu se Zemi nehrozi”) a nazory (,podle mé se tedy urcité srazi!”)
— zaméFujeme pozornost zakl na denni pozorovani véci, které souviseji
s kliCovymi pojmy feSenych otazek
— pomahame zakdm shrnout relevantni zavéry z jejich badani a poukazujeme na
dulezité informace pro sdileni se spoluzaky
— vybizime Zaky k rozliSeni vérohodnych a nevérohodnych tvrzeni, diskutujeme
s nimi znaky nevérohodnosti (tvrzeni mdzZe byt napriklad nadsazené, v ném
obsazena informace zjevné zkreslena nebo vymysSlena)

— povzbuzujeme Zaky, aby uvadéli divody pro sva tvrzeni a argumentovali na
zakladé relevantnich dikazl a informaci

KKT Klicova kompetence — diskutujeme se Zaky o tom, jak digitalni média ovliviiuji dostupnost a Uroven
kulturni kultury a uméni

KDI Klicova kompetence — vybirdme do vyuky pro praci Zakl zdroje informaci v rdznych formatech (texty,
digitalni videa, obrazky, schémata, zvukové zdznamy apod.)

— podporujeme Zaky ve tvorbé a sdilenf archivd relevantnich digitalnich
vzdélavacich zdrojU, a to pfi samostatné i skupinové praci

— na prikladech pomédhame zakdm rozpoznavat, jaka data a informace je mozné
vysledovat z jejich innosti v online prostredi

— zarazujeme do vyuky drobné Ukoly spojené se ziskavanim informaci na rdizna
témata a problematiku, o kterou se Zaci osobné zajimaji

— zafazujeme do vyuky takové aktivity, ve kterych Zaci vyjadFuji své predstavy za
pomoci digitalnich technologii

— vedeme Zaky k samostatnému vyuzivani digitalnich technologii v konkrétnich
vyukovych situacich

— vedeme Zaky k tomu, aby pravidla podporovala aktivni pristup zaka k vyuzivani
digitalnich technologii a sou¢asné dbame na to, aby pravidla podporovala
digitaIni pohodu (wellbeing) Zakd a vedla je k ochrané jejich dusevniho,
fyzického a socialniho zdravi

— volime takové aktivity, ve kterych maji Zaci pfileZitost premyslet o dopadech
vyuzivani digitalnich technologii (pozitivnich i negativnich) na ¢lovéka,
spole¢nost i v kontextu cill udrZitelného rozvoje
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Zakladni gramotnosti rozvijime pri vjuce zejména s vyuzitim téchto vzdélavacich strategii:

ZGC Zakladni gramotnost — predkladame zakim materidly, kde vyhledavaji a propojuji pfimo i nepfimo
Ctendrska a pisatelska vyjadiené informace v textu nebo jiném informacnim zdroji, nachazeji dilezité
informace a myslenky,
— umoziujeme zakam pracovat nejen s linedrnimi texty, ale i s grafickym
znazornénim a vizualnim zobrazenim

ZGM Zakladni gramotnost — vedeme zaky k tomu, aby ovérfovali sva zjiSténi a vyvozovali zavéry na zakladé
logicko-matematicka poznatk( z doporucenych zdrojl

— umoziujeme zZakam, aby popisovali a zd(vodiiovali jednotlivé kroky Feseni
vedeme Zaky k tomu, aby vyhodnocovali vyhodnost pouZiti matematického
aparatu pri reseni tloh

— predklddame zakim ulohy, které vyZaduji usuzovani na vztahy a souvislosti
a vyvozovani logickych zavérd

— nechavdme Zaky vyuZivat metodu pokus-omyl, modelovat feSeni, pracovat
s chybou
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