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Individudlni a skupinové projekty - pfedmét disponibilni hodinové dotace

— k uceni

— k podnikavosti a pracovni
— k FeSeni problém

— k obcanstvi a udrzitelnosti
— komunikacni

— osobnostni a socialni

— kulturni

— digitalni

PFedmét dava Zzakdm prostor pracovat na svych dlouhodobych Zdkovskych
projektech, a to bud individualn&, nebo ve skupinach. Zaci projdou procesem od
planovani projektu, v¢. potfebnych zdroju, az k realizaci zvoleného cile.

Predmét je prlrezovy napfic celym obsahem kurikula a je zaméren zejména
na dalSi rozvoj klicovych kompetenci a na prohlubovani znalosti a dovednosti
z jednotlivych oblasti (pFfedmétd) podle zajmu Zaka.

ZAci fesi problémy redlného Zivota, ui se planovat riizné ¢innosti a aktivity,
stanovovat si osobni i skupinové cile a kroky k jejich dosazeni. Pracuji s napady,
které rozviji a uvadi do pohybu procesy (od drobnych ¢innostnich aktivit, pres
projekty az po realizaci fiktivni Ci redlné firmy). UrCuji si aktivity, stanovuji akéni
plan, prizplsobuji se pruzné nepredvidatelnym zménam, zvazuiji rizika a rozhoduiji
se. PFi planovani, organizaci a realizaci aktivit a projektd zaci spolupracuji mezi
sebou i s okolnim svétem (odbornici z praxe, komunita a pod).

Témata projektl si mohou Z4ci volit z nabidky od uitele, nebo si zvolit vlastni
téma.

T+1+0+1

Povinny predmét, v kazdém ro¢niku 2. stupné, realizace 2 vyucovaci hodiny
1x za 2 tydny

NevyZaduje specifické podminky pro vyuku predmétu.
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Vzdélavaci strategie

Vyucovaci predmét Individudlni a skupinové projekty - pfedmét disponibilni hodinové dotace
Vyuzité vzdélavaci obory X

Prifezova témata (PT) X

Klicové kompetence (KK) — k ucenf

— k podnikavosti a pracovni
— k FeSeni problém

— k obcanstvi a udrzitelnosti
— komunikacni

— osobnostni a socialni

— kulturni

— digitalni

Zakladni gramotnosti (ZG) X

Klicové kompetence rozvijime zejména s vyuzitim téchto vzdélavacich strategit:

KKU Klicova kompetence — planujeme sekvence navazujicich vyu€ovacich hodin smérujicich k dlouhodobym
k uceni cildm, které propojuji jednotlivé oblasti vzdélavani a rozvijeji dovednosti zakd
v kontextu reélnych projekt(

— uc¢ime Zaky pracovat s nastroji pro sledovani pokroku (portfolia, mapy u¢ebniho
pokroku, kompetenéni karty) a reflektovat svlij proces uceni a dosazené
vysledky

— poskytujeme Zakam pribéZnou zpétnou vazbu nejen k vysledkdm, ale
i k procesu uceni, a vedeme je k sebehodnoceni na zdkladé srozumitelnych

kritérif
KKK Klicova kompetence — nabizime Zakdim moZnosti prezentovat své projekty pred tfidou i $irsi vefejnosti
komunikacni (rodice, odbornici) a poskytujeme zpétnou vazbu zamérenou na obsah a formu

sdélenf

— vyuzivdme dramatickou vychovu, role-play nebo jiné aktivity, které podporuji
schopnost komunikace v rliznych situacich (napt. predstaveni ndpadu
Jinvestoriim” nebo obhajoba svého projektu)

KOS Klicova kompetence — vytvarime prostredi vzdjemné podpory a spoluprace mezi zaky, které zahrnuje
osobnostni a socialni nejen tfidni kolektiv, ale i spolupraci s komunitou a odborniky z praxe
— ucime Zaky reflektovat a zlepSovat tymovou spolupraci (rozdéleni roli,
zodpovédnost kazdého €lena, feSeni konfliktnich situaci)
— vedeme Zaky k rozvoji tymové spoluprace tim, Ze nastavujeme pravidla
komunikace a spoluprace, kterd podporuji efektivni fungovani pracovnich

skupin
KOB Klicova kompetence — zapojujeme Zaky do projektd, které propojuji environmentaini, spolecenské
k obCanstvi a udrzitelnosti a ekonomické aspekty (napf. udrzitelné podnikani, péce o komunitu)

— vytvarime diskusni prostredi pro hledani udrzitelnych reseni a reflexi hodnot
a chovani smérujiciho k udrzitelné budoucnosti

— umoziujeme zakiim zapojit se do komunitnich nebo dobrovolnickych projektd,
které propojuji péci o okoli s praktickym ucenim
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KPP Klicova kompetence — podporujeme pretvareni myslenek zakl v redlné aktivity (napf. simulace
k podnikavosti a pracovni fungovani firmy, prace na redlném projektu), v€etné tvorby akénich plant

a analyzy rizik

— zarazujeme bloky projektového managementu, v nichz se Zaci uci planovat,
organizovat a fidit své aktivity od napadu po realizaci

— podporujeme divergentni mysleni zakd a vybizim je ke kreativnimu pFistupu
pfi feSeni problému a pldnovani projektl, napfiklad prostfednictvim
brainstormingu

KRP Klicova kompetence — poméahame zakdm identifikovat klicové problémy a navrhovat kroky k jejich
k FeSeni problému feSeni prostrednictvim planovani projektd a badani. Reflexe a hodnoceni téchto

procesu jsou jejich soucasti

— podporujeme zaky v rozhodovani na zakladé objektivnich dat a informaci -
vedeme je k ovérovani tvrzeni a zvaZzovani rizik, kterd mohou ovlivnit jejich
projekty

— organizujeme skupinové aktivity, kde Zaci spole¢né analyzuji redlné problémy
a hledaji inovativni feSeni s ohledem na rlizna mozna rizika

KKT Klicova kompetence — organizujeme projektové aktivity, které umoZziuji Zadkim objevovat
kulturni a interpretovat kulturni a umélecké projevy rdznych kultur (napt. analyza

uméleckych dél, porovnani tradic a kulturnich symbold)

— podporujeme zaky v sebevyjadreni prostfednictvim rdznych druht uméni
(kresba, hudba, divadlo, psani) s moznosti prezentace jejich tvorby (napf.
vystavy, kulturni akce ve Skole i mimo ni)

— diskutujeme s Zaky o vlivu kultury a uméni na spole¢nost a jejich projekty,
pficemz propojujeme kulturni poznatky s jejich vlastnimi zkuSenostmi

KDI Klicova kompetence — ucime Zaky vyuzivat digitalni nastroje pro efektivni planovani, organizaci
digitalni a prezentaci projektd (napf. tabulky, aplikace pro fizeni projektd, vizualizace dat)

— zarazujeme aktivity zamérené na kritické hodnoceni informaci ziskanych
z digitalnich zdrojd, ovérovani jejich pravdivosti a praci s digitalnimi daty
v souvislosti s jejich projekty

— ucime Zaky efektivné vyuZzivat online nastroje pro spolupraci (napf. sdilené
dokumenty, projektové platformy) a reflektujeme jejich pfinos pfFi realizaci
projekt(

Zakladni gramotnosti rozvijime zejména s vyuzitim téchto vzdélavacich strategii:

ZGC Zakladni gramotnost X
Ctenarska a pisatelska

ZGM Logicko-matematicka X
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