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Charakteristika tématu

Vyuzité vzdélavaci obory Cesky jazyk, Anglicky jazyk, Matematika a jeji aplikace, Clov&k a jeho svét, Vytvarna
a filmova vychova, Hudebni, tanecni a dramaticka vychova, Télesna vychova,
Osobnostni a socialni vychova, Polytechnicka vychova a praktické ¢innosti

Klicové kompetence (KK) — k FeSeni problému
— k obcanstvi a udrzitelnosti
— k podnikavosti a pracovni
— kulturnfi
— digitalni

Prirezovéa témata (PT) Péce o sebe a druhé
Spolegnost pro viechny
Udrzitelné prostredi

Zakladni gramotnosti (ZG) Ctenarska a pisatelska
Logicko-matematicka

Informace o pojeti tématu Cilem tématu je utvareni uceleného pohledu na svét, pochopeni vztaht v ném
a uvédomeéni si, Ze jednani jednotlivce ovliviiuje fungovani skupiny i svéta.

Nedilnou soucasti je vybavit Zdka kompetencemi, které jej nauci porozumét svym
potfebam a potfebam ostatnich, spolupracovat s ostatnimi, adekvatné reagovat na
pripadné konfliktni/nekomfortni situace, vyhledavat, tfidit a porovnavat informace,
ale i bezpetné vyuZivat digitalni technologie.

VyuZzivanymi metodami vyuky jsou kooperativni u€eni, mistné zakotvené uceni,
feSeni modelovych i redInych situaci, hra, badatelska vyuka a objevovani, metody
kritického mysleni. Propojeni vzdélavacich obsaht umoziuje zakm planovat

a realizovat dil¢i témata a projekty, pfi kterych si vytvari predstavu o svété, ve
kterém by chtéli jednou Zit.

RozloZeni vzdélavaciho obsahu tématu Spoluvytvarim udrzitelny svét béhem
Skolniho roku je proménlivé. Poradi a délku jednotlivych celkl urcuje uitel
spolecné s zaky, reaguji tim na aktualni situaci ve spole¢nosti, ro¢ni obdobi,
nastaveni a potieby zaka.

Téma je zdmérné nastavené tak, aby bylo uprednostriovano aktivni zapojeni zaku
(samostatna prace, projekty), a také tak, aby naplfiovani jeho obsahu probihalo
i mimo vnitini prostory Skoly.

Informace o obsahu Vzdélavaci obsah predmétu vychazi z OVU vSech vySe uvedenych vzdélavacich
obord, které sméruji k druhym a ke svétu. OVU jsou tak smyslupIné propojeny
do logického celku. Toto propojeni je zaloZzeno na kompetencich a prirezovych
tématech, které pomahaji porozumét svétu v jeho provazanosti a spolecné
vyuzivanych vzdélavacich strategiich.

Tematicky modelovy SVP / Co objevim za dvefmi pro 1.-3. ro¢nik Z$



Vzdélavaci strategie

Klicové kompetence rozvijime zejména s vyuzitim téchto vzdélavacich strategii:

KRP Klicovd kompetence — organizujeme tfidni diskuse o b&Znych problémech, jako jsou neshody mezi
k FeSeni problému kamarady, a vedeme Zaky k tomu, aby navrhovali feSeni, na pfipadné konfliktni
o ) ) situace ve tfidé reagujeme okamZité a s détmi je spole¢né rfesime
RozliSuje mezi osobnimi
a spole¢nymi problémy
s ohledem na rizné — vyzyvame zaky k brainstormingu a zdlraznujeme, Ze mUZe existovat vice fesSenf

— organizujeme skupinové ¢innosti, kde Zaci spole¢né resi problémy

perspektivy. — davame zakam podnéty k rozliSovani mezi tim, co je faktické tvrzeni, tvrzeni
hypotetické (hypotéza) a prosty nazor, a to v jednoduchém textu (détska

knizka, pojednani v détském Casopise, pohadkovy pribéh, encyklopedie atd.) €i

v mluveném projevu (détska rozhlasova hra, vypravéni, Zakovska prezentace ad.)

Vychazi pFi rozhodovani
a feSeni problém0

z objektivnich dat — feSeni problémovych Uloh nabizime pravidelné v hodiné pfi vhodnych
a informaci. prilezitostech, tj. kdyz je vyznam rozliSovani mezi faktickym tvrzenim, hypotézou
R ( ednoduchy nebo ndzorem zretelny; rozliSovani se Zaky ve vhodné mife uplatfiujeme také
(l)zpoznalje no’uc y Vv jejich bé&Znych interakcich
vyzkumny problém a jeho o i . o i o i )
mo3né Fegen. — vyzdvihujeme operatory, které Cini faktické tvrzeni faktickym tvrzenim, nazor
nazorem a hypotézu hypotézou (,vime, Ze"; ,vyslovuji hypotézu, Ze"; ,moznym
Uvédomuje si ddleZitost vysvétlenim je"; ,myslim si”, ,domnivam se”, ,pfijde mi“ ad.)
ovéfovani informaci. — poskytujeme Zakim psané, mluvené & obrazové materidly, v nichZ se nachézeji
tvrzeni (riznych typU) s védeckym obsahem, a spolecné s nimi vyzdvihujeme
pFiznaky jeho védeckého zazemi (konstatovani stavu s vyuZitim méreni, vysvétleni
prirodniho principu, popis pfirodniho procesu, tvrzeni o zakonitostech pfirody,
pravidelnostech v Zivoté spole¢nosti apod.)

— davame 7akliim podnéty k rozpoznavani odbornych vyraz( uZitych v jednoduchém
textu (détska knizka, pojednani v détském Casopise, pohadkovy pribéh,
encyklopedie ad.) ¢&i v mluveném projevu (détska rozhlasova hra, vypravéni,
Zakovska prezentace ad.); vybizime Zaky k tomu, aby tyto vyrazy pfifazovali
k nékteré oblasti védéni (Ziva pfiroda, neziva pfiroda, vesmir, spole¢nost atp.)

— vedeme Zaky k rozfazovani odbornych vyrazd podle riznych kritérii pfibuznosti
(vyrazy spadaji do spole¢né oblasti poznani, vyrazy popisuji procesy, vyrazy
oznacuji pouhému oku skryty svét atp.)

— podporujeme zaky v systematické pozornosti k autorstvi cteného textu, slySeného
mluveného slova nebo sledovaného audiovizudiniho obsahu (vyZadujeme
napriklad, aby Zaci pFi prezentaci knihy, basnicky, divadelni hry atd. vzdy uvadéli
autora)

— podporujeme Zaky v systematické pozornosti k typu zdroje/nosice textu, slySeného
mluveného slova nebo sledovaného audiovizuainiho obsahu (kniha, ¢asopis,
noviny, televizni stanice, YouTube, web Skoly, socialni sité apod.)

— poskytujeme Zakam prilezitost k vyjadreni pocit(, které v nich nové ziskana
informace vyvolava

— ke ¢tenému i slySsenému tvrzeni predkladame zakim dopliujici informace a jako
jejich priivodce usmérnujeme jimi formulované zavéry o dlivéryhodnosti tvrzeni

— vyzdvihujeme vyznam otézky autorstvi a divéryhodnosti zdroje tvrzeni s védeckym
obsahem pro posouzeni

— podporujeme zaky ve zpochybriovani nedlvéryhodnych tvrzeni, a to i v pfipadech,
kdy maji jejich zdroje v o€ich déti autoritativni povahu (tistény ¢asopis, kniha,
internet apod.)

— vyuZivdme redlné priklady tvrzeni na zadkladé ovérenych dat nebo vlastniho nazoru
a podporujeme néslednou diskusi 74k

— vedeme Zaky ke schopnosti rozkladat komplexni informace na mensi ¢asti pomoci
poznamek, graft, tabulek ¢i diagramt

— vyuZivdme myslenkové mapy k lepsimu porozuméni celkové struktury a ddleZitosti
jednotlivych informaci
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— vyuzivdme hry s uZitim roli, ve kterych mohou Zaci 1épe porozumét riznym
perspektivdm a motivacim, které mohou ovlivnit dlileZitost informace

KOB Klicova kompetence — vytvarime zaddni, pfi nichZ Zaci potfebuji uvazovat o budoucim vyvoji
k obcanstvi a porovnavat jeho rlizné mozné varianty
a udrzitelnosti — vytvafime prostor pro otevFenou diskusi Zak(i o hodnotéch a chovani ve vztahu
Sdili své myslenky k udrzitelnosti, facilitujeme diskusi a vyuzivdme osvédcené diskusni techniky
o variantach budouciho — vyuZivdme techniky zviditelfujici minuly a mozny budouci vyvoj rtiznych procesu,
vyvoje z hlediska jevd a systém( - napf: simulacni hry, grafickd znazornéni, myslenkové mapy
udrzitelnosti. — vedeme reflexi o zkuSenostech a zaZitcich 7ak( podle osvédéenych postupt

p ych p p

f e x (reflektivni postupka)
Dava ucelné najevo, co i
si pFeje ve svém okoli — podnécujeme Zaky k sledovani a hodnoceni raznych udalosti v misté, regionu,
zménit. zemi i svété
— podnécujeme Zaky k vytvareni a vyjadfeni ke kladeni souvisejicich otazek,
k hledanf a kritickému vyhodnocovani informaci a argumentaci, doplfujicimi
otevienymi otdzkami je vedeme k hlubSimu promysleni nazoru

— umoziiujeme Zakovi vybrat si aktivitu prospéSnou pro okoli, kterou si sam zvoli
nebo s niz se vnitfné ztotozni - nezaménujeme to s aktivitou uskutecnénou
z vnéjsiho popudu (vykonani zadaného ukolu ¢i prikazu)

— navozujeme situace umoznujici porozumét potfebam, postojim a z&jmim
druhych - vyuzivdme vzivani se do roli a postojl jinych (napf. rolové hry)

— vytvarime prostor a bezpecné prostredi pro otevienou diskusi o vyznamu vlastni
aktivity, demokratickych postupt, respektovani a uplatfiovani prav, uplatiovani
raznych zajma - predstavujeme zaklim a nechavame je navrhovat rtizné priklady

— podnécujeme Zaky k reflexi jejich zkuSenosti s uplathovanim vlastniho vlivu na
déni v jejich okolf

KPP Klicova kompetence — podporujeme aktivni icast zak( na tvorbé skolniho prostredi, které pracuje
k podnikavosti s jejich ndpady a respektuje jejich pFinosy a potreby, napriklad Zdkovské
a pracovni parlamenty, akce ZakU pro Zaky

— podnécujeme vztah zakd k mistu, kde Ziji, napfiklad tim, Ze mapuji, jak se misto
(obec, krajina) vyvijelo v minulosti, zkoumaji souvislosti, pfichazeji za mistni
samospravou ¢i komunitou s predstavami o dalSim vyvoji

Je otevieny ndpaddm,
pfileZitostem a vyzvam.

Promysli potfebné — podporujeme pretvareni myslenek 74kd v realitu, nap¥iklad prakticky pecujeme
zdroje pro aktivity, které 0 mista v okoli koly

prispivaji k rozvoji jeho
samotného i blizkého
okoli. — podnécujeme divergentni mysleni zak(

— ucime v krajing, pracujeme pfi vyuce s geniem loci

i o — podporujeme nepfimé uceni prostfednictvim zkuSenosti - napfiklad
Navrhuje realizaci aktivit experimentovani a badani; tvarei ¢teni a psani; umélecké vyjadieni - malovanti,
v jednotlivych krocich. divadio aj

— nabizime zakam pfileZitost zapojit se do dobrovolnych vefejné prospésnych
projektl, zndmych jako dobrovolnictvi - napfiklad podpora vrstevnikd pfi
uceni, pomoc seniorlim, ochrana pfirody, rozvoj komunitniho Zivota, rozvojova
spoluprace

— seznamujeme Zaky s principy, prinosy a jednoduchymi formami vizualizaci
budoucich scénar

— pribézné se zaky pracujeme na rozkryvani jejich priorit, hodnot, kompetencniho
portfolia atd.

— upozorfiujeme zaky na moznosti a prilezitosti k jejich profilaci a rozvoji silnych
stranek

— soustfedime se na podporu zaku pfi objevovani jejich tvarciho potencidlu

— podnécujeme Zaky k premysleni mimo ustalené vzorce a k nalézani vnitini
motivace pro objevovani a vyuZzivani novych prilezZitosti

— podporujeme samostatné mysleni prostfednictvim badani, otevifeného dialogu,
aktivnich projektd a diskusi motivovanych redlnymi situacemi

— organizujeme besedy, setkani Zakd s inspirativnimi podnikavymi osobnostmi
a pozitivnimi vzory - UspéSnymi absolventy Skoly, rodici, odborniky
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— umoziujeme zaklm ziskat zkuSenosti

— v sebeprezentaci, coz zahrnuje predstaveni osobnich kvalit a schopnosti
jedince
— v prezentaci osobnich i skupinovych Uspéchll a témat, kterd inspiruji jejich okolf
— rozvijime u zakd dovednosti budovani a udrzovani vztahU s ostatnimi lidmi jak
v jejich osobnim Zivotg, tak v oblasti jejich zajm0
— zprostifedkovavame Zakam pfileZitosti spolupracovat se stars$imi spoluzaky
nebo absolventy koly, ktef{ jim poskytuji uzitecné rady a podporu, napfiklad pri
rozvijeni zajmu, profilaci
— podporujeme propojovani Zakl s komunitou a mistni samospravou, napfiklad
formou rozmanitych zakovskych projektd/miniprojektl
— pestrou Skdlou metod a forem vyuky pfindSime do procesu vyuky necekané
zmény, kterym musi Zaci flexibilné €elit, jsou nuceni pfedvidat situace, udalosti
a planovat opatreni k jejich zvladnuti, adaptovat se
— nabizime zakam volnéj3i tkoly, projekty, které jim umoZiuji aktivné se ptat,
vybrat si témata, rozhodovat se, planovat své akce, nést za né odpovédnost
a resit je nezavisle, novymi originalnimi pfistupy
— poskytujeme zaklim nastroje a techniky pro rozhodovani, jako je vytvareni
seznam( pro a proti
— zapojujeme Zaky do Fizenf a realizace akci, Zaci jsou (spolu)organizatory, (spolu)
tvlrci rznych aktivit Skoly: $kolni ¢asopisy, besidky, vystavy, zahradni slavnosti,
sportovni turnaje, aktivity Zakovského parlamentu, Skolni vylety, divadelni
predstaveni, dobrovolnické akce apod.
— prinasime zakdm prilezitosti pro praktické trénovani schopnosti rychle reagovat
na zmény, aplikovat kreativni a nové myslenky do praxe, ménit tradi¢ni postupy
— reagujeme na poptavku zaku, ve kterych novych dovednostech se chtéji zlepsit

— inspirujeme a motivujeme Z3aky pro rozvoj jejich novych/inovacnich dovednosti
ve volnocasovych aktivitach, napfiklad zprostfedkovanim nabidky ¢i realizaci
krouzk(, tdbord, letnich Zakovskych skol zamérenych na vychovu k podnikavosti

— podporujeme ve $kole interdisciplindrni vzdélavani, které umoZziuje Zakam vidét
véci z rliznych perspektiv a pfichazet s novymi/inovaénimi myslenkami

— zaclenujeme inovativni myslenky a pristupy do svych vzdélavacich aktivit, jsme
pro zaky inspiraci

KKT Klicova kompetence — pravidelné vedeme diskuse o rliznych kulturnich tématech, jako jsou tradi¢ni
kulturni svatky, kulturni udalosti v okoli nebo regionalni umélci, diky témto diskusim se

y Zaci seznamuji s rdznorodosti kulturniho déni
Uvede priklady

nékterych kulturnich
instituci, projevd uméni
a kulturniho déni ve svém | — vyhleddvame a se Zaky navstévujeme mistni kulturni instituce, které nabizeji
okoli. k zazZitklim z uméleckého dila i doprovodné programy pro $koly, jako jsou
knihovny, galerie, divadla, kina nebo umélecké skupiny, abychom zakdm
umoznili pfimy kontakt s profesionalnimi umélci a kulturnimi pracovniky

— poskytujeme prostor Zakam, aby popsali a zhodnotili i kulturni a umélecké akce,
kterych se zucastnili mimo Skolu, a diskutujeme o tom s nimi

— organizujeme vylety do mistnich muzei, galerii, divadel, kin, knihoven nebo
historickych pamatek, béhem téchto exkurzi si Zaci prohlizeji umélecka dila, uci
se o historii a kultufe regionu

— diskutujeme se Zaky o tom, jak digitalni média ovliviiuji dostupnost a Uroven
kultury a uméni

KDI Klicova kompetence — zarazujeme do vyuky drobné Ukoly spojené se ziskavanim informaci na rdizna
digitalni témata a problematiku, o kterou se Zaci osobné zajimaji
Vyhledava — vybiréme do vyuky pro praci Zakl zdroje informaci v rdznych formatech (texty,
potiebné informace videa, obrazky, schémata, zvukové zaznamy apod.)
v doporuéenych — na pikladech pomahame zaklm rozpoznévat, jaké data a informace je mozné
digitélnich zdrojich. vysledovat z jejich ¢innosti v online prostredi

Sioa g o . — podporujeme zaky v tvorbé a sdileni archivd relevantnich digitalnich
Vyuziva digitalni MU To - i R
: T vzdélavacich zdroju, a to pfi samostatné i skupinové praci
technologie doporu¢enym
zplisobem k zefektivnéni — dbame na to, aby mél kazdy zak dostatek casu a pfileZitosti se s kazdou novou

vlastni préce. technologii seznamit, vedeme zaky ke vzajemné pomoci
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Obsah tématu

ovu

JJK-CJL-001-ZV5-005
Cte s porozumé&nim pFimérené narocné
texty vcetné textl elektronickych.

JJK-CJL-001-ZV5-006

Rozpozna manipulaci v komunikaci
a dokéaze reagovat primérené svému
véku.

JJK-AJA-003-ZV5-006
NapiSe kratkou zpravu.

MAT-MAT-001-Z2V5-001
Re$i problémy s pFirozenymi &isly (véetné
nuly) v kontextu realnych situaci.

MAT-MAT-001-2V5-002
Modeluje a pouZiva zlomky v praktickych
situacich.

Sovu

Osvojuje si nékteré postupy, které mu pomahaji
pochopit obsah sdéleni, napt. kladeni otazek,
usuzovani, propojovani informaci ze dvou &asti
textu.

Uvédomuje si a formuluje souvislosti mezi
Ctenym textem nebo audiovizudlnim sdélenim

a vlastnimi Zivotnimi i ¢tenarskymi zkusenostmi.

NapiSe kratkou zpravu se zakladni informaci.

Re&i jednoduché slovni Glohy z redlného svéta
(i s antisignalem), ve kterych pouziva operace

scitani, odcitani, nasobeni a déleni. Na zakladé
analogie tvofi vlastni Ulohy.

Re&i jednoduché slovni Glohy s kmenovymi
zlomky vyjadfenymi slovné a vyuziva k tomu
vhodné modely.
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ZG

ZGC-PVL-000-ZV3-001
Pro své zlepSovani reflektuje své
Cteni a psani.

ZGC-VZT-000-ZV3-001

Cte a pi3e pro proZitek i poucent.
ZGC-BP0O-000-2V3-001

Buduje porozuméni proZitkovym
i odbornym textdim, pfi psani
sdéluje informace podle své
potreby.

ZGM-POM-000-ZV3-001
Rozpoznava vyuZiti
matematického aparatu v béznych
situacich.

Ucivo

— Ctenarské strategie - kladeni otazek, usuzovani,
predvidani

— Ctendarska strategie: propojovani informaci

— odpovédi na otdzky: What colour is it? Do you
like ...? What's this? Can you ...? Where are you?
What time is it?

— slovni zasoba z vybranych tematickych okruht

— vazby: I am/I'm not, He is/He isn't, She is/She
isn't, It is/It isn't, I have got, I haven't got, It/she/
he has got, It /she/he hasn‘t got, can/can‘t, like/
don't like

— prace se slovnikem

— scitani, odcitani do 100, ndsobeni a déleni
v oboru malé nasobilky

— pocitani se zavorkami; pfednost ndsobeni pred
s¢itdnim a od¢itanim

— odhad poctu objektd a vysledku pocetnich
operaci

— feSeni slovnich Uloh s kmenovymi zlomky
vyjadfenymi slovné s oporou o riizné modely



MAT-MAT-001-2V5-005

VyuZziva standardni jednotky délky
k odhadu, méreni a porovnavani,
prostfednictvim manipulace zjistuje
obsah a objem.

MAT-MAT-001-ZV5-006
Modeluje a rozpozna geometrické Utvary.

MAT-MAT-001-ZV5-008
Konstruuje geometrické Utvary podle
zadanych parametrd.

MAT-MAT-001-ZV5-012
Rozpozn4, zdlvodni, dopini a tvori
pravidelnosti a Fady cisel.

MAT-MAT-001-ZV5-013
Re$i jednoduché realné problémy
s vyuZzitim rovnosti a nerovnosti.

Odhadne a méfi délky pomoci standardnich
jednotek (mm, cm, dm, m) a vhodnych méridel
a zmérené délky porovna. Zdlvodni volbu
vhodné jednotky vzhledem k redlné situaci.

Vytvori rdzna krychlova télesa z jednotkovych
krychli. Ur¢i a porovna pocet jednotkovych
krychli (objem) potrebnych k vytvoreni rdznych
krychlovych téles.

Vytvofi nové dvojrozmérné Utvary sloZzenim dvou
¢i vice Utvard nebo rozloZenim daného Gtvaru,
rozpozna shodné dvojrozmérné Utvary (v otoceni,
v posunuti, v osové soumeérnosti) zobrazené ve
Ctvercové siti.

Rozpozna, modeluje a pojmenuje télesa (krychle
a krychlové stavby, kvadry), rozpozna jejich
modely v b8Zném Zivot&, rozpozna shodna télesa
(v posunuti, oto¢eni) modelovand pomoci krychli
a na zakladé manipulace vytvofi sit' krychle.

Vymodeluje rovnobézné, riznobézné a kolmé
Usecky, rozpozna jejich modely v béZném Zivoté.

Rozpozna a popiSe pravidelnosti, dopIni chybé&jici
prvky fady a reseni zdavodni.

VyuZiva pravidelnosti k FeSeni tloh v redlném
kontextu.

Rozpozna a zapiSe rovnost nebo nerovnost
mnoZstvi v redlnych situacich a Ciselnych vyrazQ
v oboru pfirozenych ¢isel do 1 000, doplIni
chybéjici hodnotu v rovnosti i v nerovnosti.
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ZGM-POM-000-ZV3-001
Rozpoznava vyuziti
matematického aparatu v béznych
situacich.

ZGM-MUV-000-2V3-001
Rozpoznd opakujici se vzory
a zékonitosti v rdznych
matematickych situacich.

ZGM-MRF-000-ZV3-001
Popisuje kroky feSeni
matematickych situaci s oporou
0 matematické modely.

ZGM-POM-000-ZV3-001
Rozpoznava vyuziti matematického
aparatu v béznych situacich

— méreni délek v redInych situacich na
predmétech z bézného Zivota

— vyuzivani manipulaci s jednotkovymi krychlemi
k vytvareni krychlovych téles

— vyuzivani sklddani nebo rozloZeni Utvar(
k vytvoreni novych geometrickych Gtvard

— modelovani téles pomoci krychli, objevovani
téles v béZném Zivoté
— vytvoreni sité krychle

— modely Usecek v rlizné vzajemné poloze na
vhodnych situacich z reality

— doplInéni chybéjicich prvkd ¢&iselnych fad

— rovnost a nerovnost

— doplnéni chybéjici hodnoty v rovnosti
i v nerovnosti



CJS-CJS-001-2V5-005

Prokaze pochopeni principu hlasovani

a jeho vyznamu pro Zivot v demokratické
spolecnosti.

CJS-CJS-002-2V5-008

Rozpozna ve svém okoli a v digitalnim
svété jednani a chovani, které neni

v souladu s pravidly a neni mozné ho
tolerovat a prehlizet, a adekvatné na négj
zareaguje.

CJS-CJS-002-ZV5-009

Rozpozna v modelovych situacich, které
pravo ¢lovéka bylo poruseno nebo jaka
povinnost byla zanedbdana.

CJS-CJS-004-2V5-018

Ocenuje rozmanitost prirody a zplsobt
jejiho poznavani na zakladeé reflexe
spolecné prozité vyukové zkusenosti.

CJS-CJS-004-ZV5-019

Odhadne a zmé&Fi vhodnymi méfidly
vzdalenost, ¢as, hmotnost, objem

a teplotu, vysledek méreni uvede

se spravnymi jednotkami a zjisténé

informace vyuZije v praktickych situacich.

CJS-CJS-004-2V5-020

Porovna zakladni vlastnosti latek
jednotlivych skupenstvi na zakladé
vlastnich pokusu.

Modeluje situaci vyjadfenou ¢iselnym vyrazem.

Ucastni se pFipravy a uskute¢néni hlasovan.

V realné situaci a vyjadFi, jak probihalo a jaké byly
vysledky.

Uvede pfiklady svych prav a povinnosti ve Skole
a verejném prostoru a priklady, kdy byly nebo by
mohly byt poruseny ¢i zanedbany.

Poznava exotickou pfirodu napfiklad v prostredi
zoologickych a botanickych zahrad.

Vybere a vyuZije vhodna méfidla pro zjisténi
¢asu, hmotnosti, délky/vzdélenosti a teploty pfi
feseni praktickych ukold ve svém blizkém okoli.

Na zakladé vlastnich pozorovani popise na
prikladu vody (a pfipadné dalSich latek) promény
skupenstvi latek a jejich vlastnosti.

Tematicky modelovy SVP / Co objevim za dvefmi pro 1.-3. ro¢nik ZS

ZGM-MUV-000-2V3-001
Rozpozna opakuijici se vzory
a zakonitosti v rdznych
matematickych situacich.

ZGC-BPO-000-2V3-001

Buduje porozuméni prozitkovym
i odbornym text(im, pfi psani

sdéluje informace podle své
potfeby.

— zpUsoby hlasovani

— nevhodné chovani, Sikana

— pravidla tfidy a Skolni fad, détska prava

— zpUsoby Feseni problémovych situaci, Sikana,
kybersikana

— rizikové chovani, predchazeni konfliktdm

— exoticka pfiroda
— vyznam zoologickych a botanickych zahrad

— méreni; centimetr, metr, kilogram, °C
— zdznam do tabulky
— pocasi, rocni obdobi

— vlastnosti latek - dFevo, plast, kov, sklo, papir,
voda



CJS-CJS-005-2V5-022

DodrZuje pravidla bezpecného
pohybu a pobytu v rizném prostredi,
prokaZe zodpovédné jednani pfi styku
s neznamymi osobami, pfedméty

a latkami.

CJS-CJS-005-2V5-023

PFedvede v modelové situaci spravné
chovani podle pravidel silni¢niho provozu,
pohybuje se bezpetné a samostatné

v redlném silni¢nim provozu v roli chodce
i cyklisty.

CJS-CJS-005-2V5-027

ZdUvodni vyznam bezpecného chovani
pfi styku s hoflavymi latkami a zabavni
pyrotechnikou, aplikuje pravidla
protipozarni ochrany v modelovych
situacich.

CJS-CJS-005-2V5-029

V modelové situaci oSetfi drobna
poranéni a poranéni mensiho rozsahu,
odli3i je od zdvaznych Grazl a Zivot
ohroZujicich stavd a pfivola prvni pomoc.

CJS-CJS-006-ZV5-035
Sestavi jednoduchy osobni rozpocet.

UAK-VFV-001-ZV5-001

Uplatriuje a kombinuje pfi vlastni
vytvarné tvorbé linie, tvary, barvy v ploSe
i prostoru a objevuje vztahy mezi nimi.

Uplatriuje zakladni zdsady bezpecného chovani
pfi pohybu a pobytu ve Skole a venkovnim
prostredi.

S vyuZitim znalosti zakladnich pravidel resi
modelové situace silni¢niho provozu jako chodec
a cyklista.

PopiSe, jaka jsou rizika zachazeni s hoflavymi
latkami a zabavni pyrotechnikou a jak pfedchazet
vzniku pozéru a Grazdm.

Predvede v modelovych situacich spravny postup
oSetfeni drobnych poranéni.

Pracuje s pojmy pFijmy a vydaje a sestavi
jednoduchy osobni rozpocet pro urcité obdobi ¢i
situaci.

Vybira si prostfedky a materialy, se kterymi chce
pracovat, rizné je kombinuje na zakladé hry.

Tematicky modelovy SVP / Co objevim za dvefmi pro 1.-3. ro¢nik ZS

ZGC-BPO-000-2V3-001

Buduje porozuméni proZitkovym
i odbornym textdim, pfi psani
sdéluje informace podle své
potreby.

ZGM-MOD-000-ZV3-001
Odhaluje fungovani
matematickych modeld.

— dopravni znacky pro chodce - pfechod pro
chodce, stezka pro chodce, zadkaz vstupu
chodcd, prednost tramvaje, pohyb chodce na
prechodu

— orientace v misté bydlisté&, Skoly

— oznacovani nebezpecnych latek

— pfivolani pomoci v pfipadé ohrozeni

— pfijmy, vydaje, rozpocet

— spontanni i zdmérné zachazeni s rdznymi
prostredky, nastroji a materily

— prace s riznymi forméaty a materidly; péce o své
pomcky



UAK-VFV-001-ZV5-004

Experimentuje s vytvarnymi a filmovymi
prostfedky a uplatnf je ve vlastni tvorbé
a tvorivé hre.

UAK-HTD-001-2V5-002

Vyuziva jednoduché postupy

a prostredky vychazejici z hudby, tance,
divadla pfi samostatnych i spole¢nych
interpretacnich a tvarcich ¢innostech.

UAK-HTD-001-ZV5-003

Zapojuje se do reflexe reprodukénich,
tvdrcich a interpretacnich ¢innosti

s porozuménim zakladnim oborovym
pojmaim.

UAK-HTD-002-ZV5-006

Rozlisi hudebni, tane¢ni a divadelni
dilo a orientuje se v prostredcich jejich
vyjadreni.

Seznamuje se s principem pohyblivého obrazu,
experimentuje se sérii kreseb za Gcelem
vytvoreni iluze pohybu, experimentuje s rychlosti
reprodukce pohyblivého obrazu.

V kreativnich hudebné-pohybovych hrach

a jednoduchych tanecnich improvizacich
propojuje svlj pohyb s pfedstavou a s hudebnim
doprovodem.

Sluchové analyzuje hrané tény dle jejich délky,
sily, barvy a vy3ky; ur¢i pohyb melodie v hrané
pisni i interpretované skladbé (hudebni ukazce);
sluchové odlisi samostatny tén a souzvuk,
ukoncenou a neukoncenou melodii. Dokaze
vyslechnout soustfedéné pfimérené dlouhou
hudebni ukazku a verbalné/nonverbalné reaguje
na vybrané hudebné-vyrazové prostredky.

RozliSuje jednotlivé druhy uméni, jednoduse
pojmenuje typicka dila (pisen, skladba, kniha,
obraz, divadelni predstaveni, film...) a mista, kde
se s nimi mGZe setkat (koncertni sly, divadla,
knihovny, galerie, muzea, kina apod.).

Tematicky modelovy SVP / Co objevim za dvefmi pro 1.-3. ro¢nik ZS

— seskupovani objektl do celkd, experimenty

s jeho kompozici ¢i situaci v pohybu a v Case
(prace se svétlem a stinem, ¢ockami),

proména objektu, kompozice ¢i situace

pomoci jednoduché animacni techniky, série
kreseb nebo fotografii pofizené za ucelem
vytvoreni iluze pohybu, experimenty s rychlosti
reprodukce pohyblivého obrazu

hudbu, tanec a divadlo, kde se vSechny formy
umeéni propojuji

— hudebné-pohybové hry s dynamikou, agogikou,

vyjadreni ndmétu pohybem, pohybova/taneéni
improvizace

— hry na vnimani sebe i celé skupiny
— hledanf interpretacnich pistupt
— k uméleckému textu, dobrovolny prednes

uméleckého textu

— namétové aktivity s hrou v roli, jednoducha

improvizacni cvi¢eni, hry s pfedméty a loutkou

— jednoduché prostredky jevistniho zobrazovani

— tvoriva (spolu)prace a vystupy zaka, které spojuji
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CZB-TEV-001-ZV5-003

Uplatfiuje osvojované postupy vedouci

k rozvoji télesné zdatnosti, k duSevni

a socialni pohodé, k pozitivnimu naladéni,
k prekonavani namahy a obtiZi spojenych
s télesnou zatézi.

CZB-TEV-002-ZV5-006

Reaguje spravné na zakladni pokyny,
povely, signaly a vykonava podle nich
individualni i tymovou pohybovou
¢innost.

CZB-TEV-002-ZV5-007

DodrZuje zakladni pravidla jednoduchych
her a soutézi, adekvatné reaguje na
zjevné prestupky.

CSP-OSV-001-ZV5-002

VSima si svého prozivani v béznych

i naro¢nych situacich, uplatriuje zakladni
postupy predchazeni stresu, jeho
zmirfiovani a vyhledani pomoci.

CSP-OSV-002-ZV5-004

Rozpozna zakladni emoce a potreby své
i druhych lidi a zkousi uplatnit vnimavost
k nim ve svém jednani.

CSP-TCH-001-2V5-001

Zhotovuje vyrobky z technického
materialu s vyuzitim tradicnich,
inovativnich a digitalnich technologif za
dodrzZeni zdsad hygieny a bezpecnosti
prace.

Navrhuje na zakladé zpétné vazby ucitele, jak
dale rozvijet télesnou zdatnost; pfekonava
namahu a obtiZe spojené s télesnou zatézi.

Reaguje spravné na pokyny, povely a signaly
spojené s rliznymi pohybovymi ¢innostmi.

Dodrzuje pravidla her a soutézi a chova se
v duchu fair play; uvede a vysvétli, k jakému
poruSeni pravidel doslo.

Rozpozng, Ze potfebuje on sdm nebo druhy
pomoc, a pozada o ni.

Uvede priklady situaci ve Skolnim i mimoskolnim
prostredi, které mohou vyvolat rizné emoce.
PopiSe na obrazku, kde se u néj na téle rlizné
emoce projevuji a jak se mohou neverbalné
projevovat.

Realizuje vybrané tradi¢ni a inovativni postupy
prace v€etné znovuvyuziti technického materialu
dle instrukci i samostatné. Dodrzuje zasady
hygieny, bezpetnosti prace a ohleduplnosti

k prostredi.

Tematicky modelovy SVP / Co objevim za dvefmi pro 1.-3. ro¢nik ZS

— rozcviCovani, pripravna, kondi¢ni, kompenzacni,

relaxacni a jina cviceni se zdravotnim
korektivnim efektem

— psychomotoricka cvi€eni a hry nesoutéZniho
charakteru

— zaklady atletiky

— zaklady gymnastiky (prapravna cviceni)

— prUpravné Upoly

— rytmicka cviceni (estetické a kondi¢ni formy
cviceni s hudbou a rytmickym doprovodem)

— zaklady sportovnich her (herni ¢innosti
jednotlivce, spoluprace ve hre, utkani podle
zjednoduSenych pravidel)

— pohybové hry

— brusleni (zafazeno dle podminek 3koly)
— turistika a pohyb v pfirodé

— plavani (pripravné cviky)

— zakladni dovednosti a bezpecnost

— ochrana duSevniho zdravi

— pracovni operace

— lidové tradice, historicka a sou¢asna remesla ve
vybrané lokalité

— nastroje, nafadi a pom0cky k ru¢nimu
zpracovani technického materialu
— bezpetnost a hygiena pf¥i préci
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CSP-TCH-002-2V5-002

Pouziva bézné naradi a nastroje pro
péci o domacnost, zahradu nebo zelen
v interiéru.

CSP-TCH-003-ZV5-003
Provadi jednoduché konstrukéni ¢innosti
s navodem i bez ndvodu.

S vyuZitim vhodnych pracovnich pomUcek
realizuje sam nebo ve spolupraci jednoduché
pracovni Ukony. DodrZuje zasady hygieny,
bezpeclnosti prace a ohleduplnosti k prostredi.

Provadi jednoduché konstrukéni ¢innosti, montaz
a demontdz dle jednoduchych navodud nebo
videonavodd, dle vlastni fantazie a technické
tvofivosti, dodrZzuje zasady bezpecnosti

a hygienicka pravidla.

Tematicky modelovy SVP / Co objevim za dvefmi pro 1.-3. ro¢nik ZS

— jednoduché pracovni Ukony v interiéru, ve
venkovnich prostorach

— tradi¢ni a inovativni postupy péce o zahradu
a zelen v interiéru

— pldnovani, pfiprava a organizace prace

— zakladni pracovni navyky, bezpecnost pfi praci
a hygienicka pravidla

— konstrukéni stavebnice a materidly
— konstrukéni ¢innosti s materidlem

— jednoducha technickd dokumentace
— mechanické a pohyblivé modely

— bezpecnost a hygiena pfFi praci
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Prufezova témata Skolni ocekavané vysledky uc¢eni PT

PTP-000-000-ZV5-002 — v8ima si vlivu rliznych situaci na zdravy Zivotni styl v prib&hu skolniho dne
Navrhuje a zkousi realizovat — seznamuije se s vhodnymi pFistupy uZivani technologii podporujicimi dusevni
vybrané aktivity péce o sebe pohodu

v jednotlivych oblastech

wellbeingu.

PTS-000-000-2V5-001 — uvede spolecné znaky mezi sebou a spoluzaky a uvede, co je pro kazdého
Zkouma a reflektuje rozmanitost jedine¢né a v jakych ohledech je skupina déti ve tfidé rozmanita

a propojenost svéta. — uvede pFiklady rozmanitosti mezi lidmi v blizkém okoli, diskutuje, v ¢em se

mohou podobat a v ¢em lisit jejich Zivoty

— jmenuje priklady rozmanitosti mezi lidmi ve svétég, s jejichz Zivoty se seznamil
diky prib&hdm &i vlastni zkusenosti

— vyjadri, které svatky, dny v roce ¢i tradice jsou pro néj, jeho rodinu a lidi v jeho
okoli dulezZité a pro¢, a uvadi, o jakych jinych svatcich, vyznamnych dnech
a tradicich se dozvédél néjaké informace.

PTU-000-000-2V5-002 — diskutuje spolecné s ostatnimi, jakym zplsobem souvisi provoz jejich Skoly
Naplanuje a uskutecni se (i stav okolnf krajiny, fungovani obce) s udrZitelnosti (napf. spotfeba energie,
spoluzaky opatfeni zamé&rena na naklddani s odpady, péce o okolni zelen a krajinu)

?'osileniludr.i‘it%lnosti ve skole, obci | _ \yhodnocuje spole¢né s ostatnimi, v jakych oblastech by bylo mozné

Ci okolni krajiné. udrZitelnost v dané lokalité posilit

— diskutuje o jednotlivych navrzich projekt(, podili se na vybéru vhodného
projektu, jeho planovani a prezentaci postupu k jeho resSeni

Tematicky modelovy SVP / Co objevim za dvefmi pro 1.-3. ro¢nik Z$
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