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Vyuzité vzdélavaci obory

Prarezova témata (PT)

Klicové kompetence (KK)

Zakladni gramotnosti (ZG)

Informace o pojeti predmétu

Informace o obsahu predmétu

Casovéa dotace

Organizace vyuky predmétu

Vytvarna a filmova vychova

Vytvarna a filmova vychova

— kulturni
— osobnostni a socialni
— k uceni
— digitdIni

Na 2. stupni se vytvarna a filmova vychova zaméruje na prohloubeni a rozsifeni
tvarcich dovednosti a oborovych znalosti, které si Zak osvojil na 1. stupni. Vyuka
pFechazi od hravych tvofivych ¢innosti k vice strukturovanym tvaréim aktivitam.
Podporuje se Zakova samostatnost a jeho schopnost své dovednosti aplikovat,
nebéat se experimentovat a hledat nova tvlrci feSeni. Také se zdokonaluje v tom,
jak vyjadfovat své vjemy, pocity, predstavy, myslenky a postoje prostfednictvim
vizudIni a audiovizuaIni tvorby. Zak se uti reflektovat nejen samotny tviirei
proces, ale také posuzovat umélecka dila a vizualni viemy z kazdodenniho
Zivota. Vyuka rozviji Zdkovu schopnost vnimat uméni v kulturnim, historickém

a spolecenském kontextu. Nedilnou soucasti prace v hodiné se stava vyuzivani
dostupnych digitalnich technologii a experimentovani s novymi médii. Témata
komplexni povahy, ktera jsou zafazeno do témat prirezovych, jsou objevovana
skrze umélecké prostredky a jsou FeSena jako soucast tvarcich zamérd, které jsou
stanovovany ucitelem nebo samotnymi Zaky.

Predmét je rozdélen do tfi vzajemné provazanych tematickych okruhd. V rdmci
okruhu Vlastni tvorba a jeji sdileni zdk zkouma rlizné techniky, postupy

a materialy a voli vhodné prostredky k realizaci svého nadpadu. Soucasti procesu
je i experimentovani s digitalnimi technologiemi. Po vytvoreni dila nasleduje jeho
prezentace. Kli¢ovou &asti je reflexe tvlrciho procesu, kterd zadka uci kritickému
nahliZzeni na vlastni tvorbu i praci ostatnich, podporuje ho v dalsim uceni

a motivuje ho k uplatiovani tvofivosti i po skonceni této etapy vzdélavani. Okruh
Recepce a reflexe uméleckého dila klade dliraz na hlubsi poznani uméleckych dél
a jejich porozuméni. Zak je veden k tomu, aby kriticky premyslel o uméleckych

a vizualnich projevech, ucil se hodnotit dilo z rliznych pohledt (subjektivni
hodnoceni dila ve vztahu k vlastni zkuSenosti, jeho spole¢ensky vyznam, uplatnéni
vyrazovych prostfedk( v dile) a rozvijel vlastni postoje a nazory. DlleZitou soucasti
vyuky je také navStéva muzei, galerii a dalSich kulturnich instituci a akci. Okruh
Kulturni povédomi a jednani rozviji Zdkovu schopnost vnimat uméni a kulturu
jako nedilnou souast spole¢nosti a osobniho Zivota. Zak je veden k tomu, aby se
aktivné zapojoval do kulturniho Zivota, navStévoval kulturni instituce ve svém okol{
a Ucastnil se uméleckych projektd. V rdmci tohoto okruhu také poznava, jaky vliv
na tyto aktivity maji digitalni technologie.

T+1+1+1

Predmét je vyucovan ve dvouhodinovém bloku jednou za ¢trnact dnd.
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Strategie vzdélavani

Vyucovaci pfedmét Vytvarna a filmova vychova
Vyuzité vzdélavaci obory Vytvarna a filmova vychova
Prarezova témata (PT) X
Klicové kompetence (KK) — kulturni

— osobnostni a socialni

— k uceni

— digitalnf

Zakladni gramotnosti (ZG) X

Klicové kompetence rozvijime zejména s vyuzitim téchto vzdélavacich strategit:

KKU Klicova kompetence — pladnujeme navaznost tvarcich aktivit s ohledem na dlouhodobéjsi zaméry a cile

k uceni — promyslime vzdé&lavaci cile s ohledem na individualitu kazdého Zaka

— zamyslime se se zaky nad tim, co jim pomaha k rozvoji (prostor, ¢as, postupy,
prostfedky, forma prace)

— shromazdujeme a sdilime zdroje, které muze zak vyuzivat pfi rlznych tvarcich
¢innostech

— zajisStujeme dostatek a raznost materialu a prostredkd, se kterymi mohou Zaci
pracovat

— podporujeme odpovédnost zaku za individualni i spole¢né dilo

— ocefiujeme Z4ky za to, Ze dokumentuji a archivuji svou tvorbu a vedeme je
k zdmérnému tridéni

KKK Klicova kompetence X
komunikacni

KOS Klicova kompetence — poskytujeme pribéZnou zpétnou vazbu a podporujeme Zaky v jejich tvircich
osobnostni a socialni napadech a rozhodnuti je realizovat

— vytvarime a Zaklm poskytujeme dostatecny casovy prostor pro sebereflexi, pfi
které si zaci mohou uvédomovat své Uspéchy a vyzvy

— poskytujeme zakam prostor pro poznavani sebe sama, zajm, postojl a hodnot
ucime z4aky stanovit si ¢eho chtéji individualné nebo spole¢né dosdhnout
avjakém Case poskytujeme podporu pfi tvdrcich projektech, které vznikly
z iniciativy zakd

— poskytujeme uzndni a pozitivni zpétnou vazbu, aby Zaci pocitili svou hodnotu
a uspéchy

— pracujeme se zaky tak, aby chapali, Ze jejich schopnosti, dovednosti a zajmy
spolu souviseji

— vytvarime takové prostredi a situace, které Zakovi nabizi dostatek prostoru pro
zdUvodnéni vybéru tématu a jeho ztvarnéni

— vytvarime takové prostredi, kde se mohou Zaci oteviené vyjadrovat a sdilet své
pocity

— uvadime priklady uméleckych osobnosti, které musely ve svém Zivoté
prekonavat rlizné prekazky i odmitnuti spolecnosti, vedu Zaky k poznani, ze
tvrci proces neni jednoduchy a mohou se setkat s pfekadZkami a nezdary, které
dopredu nelze odhadnout, ale z kterych mohou mit pfinos v budoucnu
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KOB Klicova kompetence X
k ob¢anstvi a udrzitelnosti

KPP Klicova kompetence X
k podnikavosti a pracovni

KRP Klicova kompetence X
k reSeni problému

KKT Klicova kompetence — vytvarime zakdim prostredi, ve kterém mohou tvorit a experimentovat s riznymi
kulturni prostfedky, postupy, technikami a technologiemi

— nabizime Zaklm rliznad umélecka dila a seznamujeme je s kulturni projevy
z rliznych oblasti, obdobi a kultur

— podporujeme Zaky, aby ve své tvorbé mohli projevit svoji identitu, postoje
a hodnoty

— poskytujeme zakam prostor k reflexi a sebereflexi a pomahame jim nalézt
osobitost vlastni tvorby

— zarazujeme do vyuky tvarci projekty nebo workshopy, ve kterych maji Zaci
moZnost pracovat samostatné nebo ve skupiné na jimi zvolenych tématech,

— poskytujeme Zakam zpétnou vazbu k vysledkdm jejich tvaréi ¢innosti
a pomahame jim objevovat nové perspektivy

— v diskusich nad vytvorenymi dily vedeme 7aky k respektu k rdznorodosti
uméleckych projevl a individudlnim tvaréim pristupam

KDI Klicova kompetence — vytvarime takové prostredi a situace, které Zakovi nabizi dostatek prostoru pro
digitalni zdGvodnéni vybéru tématu a jeho ztvarnéni

— vytvarime takové prostfedi, kde se mohou Zaci oteviené vyjadfovat a sdilet své
pocity

— uvadime priklady uméleckych osobnosti, které musely ve svém Zivoté
prekondvat riizné prekazky i odmitnuti spolecnosti, vedu zaky k poznani, ze
tvarci proces neni jednoduchy a mohou se setkat s prekazkami a nezdary, které
dopredu nelze odhadnout, ale z kterych mohou mit pfinos v budoucnu

— vedeme Zaky k samostatnému vyuZivani digitalnich technologii v tvircich
¢innostech

— vedeme Zaky k tomu, aby si preddvali zkuSenosti, jak v tvorbé a prezentaci
vyuzivaiji digitalni technologie a v ¢em spatfuji jejich pfinosy a rizika

— vytvarime podminky pro realizaci skupinovych i individualnich tvircich projektd
a vyuzivani digitalnich technologii v nich, poskytuji tim zZaklm prilezitost
k tviréimu a inovativnimu vyuzivani digitalnich technologii pfi stanovenfi
tvarciho zdaméru hledani postupl a variant feSeni, vyhodnocovani vysledkd
a dopad projektu

— zarazujeme do vyuky takové tvarci ¢innosti, ve kterych Zaci mohou podle svého
zaméru vyuZivat digitalni technologie a experimentovat s nimi

— nabizim zakam pfilezitosti k Upravam digitalniho obsahu s cilem prizpGsobit ho
Ci obohatit pro dalsi ucely

Zakladni gramotnosti rozvijime zejména s vyuzitim téchto vzdélavacich strategii:

ZGC Zakladni gramotnost X
Ctenarska a pisatelska

ZGM Z3kladni gramotnost X
logicko-matematicka
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Obsah predmeétu

6.rocnik

OVU vzdélavacich oboru pro uzlovy bod 9

Kéd Popis OVU z RVP ZV

UAK-VFV-001-ZV9-001 Uplatriuje a kombinuje pfi
vlastni tvorbé prvky
vytvarného umeéni.

UAK-VFV-001-2V9-001 Uplatfiuje a kombinuje pfi
vlastni tvorbé prvky
vytvarného uméni.

UAK-VFV-001-2V9-001 Uplatfiuje a kombinuje pfi
vlastni tvorbé prvky
vytvarného vyjadreni.

UAK-VFV-001-ZV9-002 Realizuje svj tvaréi zamér
s vyuzitim prostredkd
vytvarného uméni,
filmového uméni a jejich
kombinaci.

UAK-VFV-001-ZV9-002 Realizuje svij tvaréi zamér
s vyuzitim prostredkd
vytvarného uméni,
filmového uméni a jejich
kombinaci.

Skolni OVU
pro 6. ro€nik

Skolni OVU PT

Experimentuje s michanim rdznych X
barev a pigment0 (vodové

a temperové barvy, suchy a mastny
pastel) na riznych podkladech

(papir, textil, sklo, dfevo, omitka).

Spontdnné i zdmérné uplatiiuje ve X
vlastni tvorbé rizné prvky vytvarného
vyjadfovani, zamérfuje se na barvy,
tvary. Linie.

Uplatiiuje zédsady bezpecného X
a ohleduplného vyuZziti vytvarnych
materiald, nastrojd a pomaicek,

vcetné dostupnych digitalnich
technologii, které pfi své tvorbé

vyuzil

Experimentuje s prostiedky X
vytvarného uméni, filmového uméni

a s jejich kombinaci tak, aby co
nejvystiznéji vyjadril svaj tvaréi zameér
nebo zadani ucitele.

Do tvréi prace ve skupiné se X
zapojuje v riiznych rolich a dodrzuje
pravidla dané role, na kterych se se
spoluzéky nebo s ucitelem dohodli.
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Vazby na OVU KK

KKT-SVJ-000-2V9-001

Vyuziva umeéni a kulturu k vlastni
i spole¢né tvlrdi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KOS-SEB-000-ZV9-001

Pracuje s jedinecnosti vlastni
osobnosti.

KOS-SEB-000-ZV9-001

Pracuje s jedinecnosti vlastni
osobnosti.

KKT-SVJ-000-2V9-001

VyuZivd uméni a kulturu k vlastni
i spole¢né tvaréi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KKT-SVJ-000-ZV9-001

Vyuziva uméni a kulturu k vlastni
i spole¢né tvlrci ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KOS-SEB-000-2V9-001

Pracuje s jedinecnosti vlastni
osobnosti.

KKT-SVJ-000-ZV9-001

VyuZiva uméni a kulturu k vlastni
i spole¢né tvardi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KKU-USU-000-ZV9-001

Ridi vlastni procesy uen.
KOS-SEB-000-2V9-001

Pracuje s jedinecnosti vlastni
osobnosti.

KKT-SVJ-000-ZV9-001

Vyuzivad uméni a kulturu k vlastni
i spole¢né tvardi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KOS-SEB-000-2V9-001

Pracuje s jedinecnosti vlastni
osobnosti.

Vazby na dalsi OVU
vzdélavacich obort

Vazby na OVU ZG

X X
X X
X X
X X
X X

Ucivo k dosaZeni OVU

barevny kruh, primarni, sekundarni
a tercialni barvy, odstiny (michani
barev), jas, sytost, valér (odstin

v jednom ténu barvy);
experimentovani s pfipravou

a vyuzitim pigmentd; odlisna
technologie malby - tempera,
akvarel, pastel, akryl; malba na
rtznych podkladech a rliznych
velikostnich formatech

barevny kruh, primarni, sekundarni,
tercialni barvy, barvy, teplé a studené
barvy, komplementérni barvy;
michéni barev, spontanni i zamérné
uplatnéni pro vyjadreni rtiznych
pocitd, situaci a témat

bezpecné pouzivani materiall

a nastroju, ekologické a Setrné
vyuZivani material(, péce o digitalni
zafizeni, bezpené zachazeni

s pocitatovymi programy, aplikacemi
avon-line prostredi

spontanni i zameérné zachazeni

s rlznymi prostiedky, nastroji

a materialy; zamérna kombinace
prostiedkd; prostiedky pro plosnou
i prostorovou tvorbu véetné
instalace.; subjektivni vyjadfeni
tématu; hledani riznych podob
ztvarnéni tématu, jeho obmény
a promeény; téma v kontextu

s vizualnimi dily sou¢asnosti

a minulosti;

tvlréi zamér a etapy tvlréiho
procesu; pfijimani raznych roli

v realizacnim tymu, pravidla
spolupréce v tymu a skupinég;



UAK-VFV-001-2V9-003

UAK-VFV-001-2V9-004

UAK-VFV-001-2V9-004

UAK-VFV-001-2V9-005

UAK-VFV-001-ZV9-005

UZiva a kombinuje Vytvofi osnovu pribéhu s ohledem na
prostiedky filmu gradaci déje a zvoli si, jak chce pribéh
s ddrazem na vypravéni ztvarnit.

pomoci pohyblivého

obrazu.

Dokumentuje vlastni Ze své vlastni tvorby vybira na

tvorbu a vede si prehled zakladé predem stanovenych kritérif
zdroju pro inspiraci artefakty, které chce uchovat.

a vyuziti ve své dalsi tvorbé.

Dokumentuje vlastni Zkousi si riizné zplsoby

tvorbu a vede si prehled dokumentace své tvorby a porovnava

zdroju pro inspiraci

a vyuZiti ve své dal3i tvorbé. video, textovy popis), zvoli si zpusob,
ktery mu vyhovuje, a zalozi si
portfolio dokumentujici jeho tvorbu.

je (napf. digitalni fotografie, sken,

Reflektuje svou tvaréi Osvojil si riizné zplsoby vyjadfovani
vytvarnou ¢i filmovou zpétné vazby k tvari vytvarné ¢i

zkusenost a pfijima
zpétnou vazbu jako impulz | (slovni, pisemna, vyjadiena &islem &i

filmové zku3enosti svych spoluzakd

pro dalsi tvorbu. symbolem, gestem).
Reflektuje svou tvardi Definuje svdj tvaréi zamér a hleda
vytvarnou ¢i filmovou vhodné prostredky, jak jej sdélit

zkuSenost a pfijima
zpétnou vazbu jako impulz |pozndmky, anotace, nacrtek, schéma,
pro dalsi tvorbu. myslenkova mapa).

uciteli a svym spoluzakdm (textové
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X

X

X

X

KKT-SVJ-000-2V9-001

Vyuzivad umeéni a kulturu k vlastni
i spole¢né tvirdi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KOS-SEB-000-ZV9-001

Pracuje s jedinecnosti vlastni
osobnosti.

KKT-SVJ-000-2V9-001

Vyuziva umeéni a kulturu k vlastni

i spole¢né tvlrdi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KDI-VIN-000-ZV9-001

Vyuziva digitalni technologie, aby
sobé ¢i ostatnim usnadnil ¢i
zjednodusil pracovni postupy

a zkvalitnil vysledky préce.
KDI-TDO-000-2V9-001

Generuje digitalni obsah v rdiznych
formatech s cilem umocnit vystupy
vlastni tvorivé ¢innosti.
KKT-SVJ-000-ZV9-001

Vyuziva umeéni a kulturu k vlastni

i spole¢né tvardi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KDI-VIN-000-Z2V9-001

Vyuziva digitalni technologie, aby
sobé ¢i ostatnim usnadnil ¢i
zjednodusil pracovni postupy

a zkvalitnil vysledky prace.
KDI-TDO-000-2V9-001

Generuje digitalni obsah v rGznych
formatech s cilem umocnit vystupy
vlastni tvorivé ¢innosti.
KKT-SVJ-000-ZV9-001

Vyuzivad uméni a kulturu k viastni

i spole¢né tvardi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KOS-ODO-000-2V9-001

Rozviji vlastni psychickou a fyzickou
odolnost.

KKT-SVJ-000-ZV9-001

Vyuzivad uméni a kulturu k vlastni

i spole¢né tvardi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KOS-ODO-000-2V9-001

Rozviji vlastni psychickou a fyzickou
odolnost.

JJK-CJL-001-ZV9-016
Tvori umélecky text podle svych
schopnosti, reflektuje tvorbu
uméleckého textu a z reflexe
vyvozuje poznatky.

6. rocnik: Podle zadani ¢i spontdnné
jednoduse doplfiuje, pretvari, dotvari
umélecky text; vytvari jednoduchy
umélecky zaméreny text; prakticky
zvlada jednoduché formy a techniky
prace s textem (psani podle
zadaného Zanru, slovni hricky,
vytvafeni nonsensu apod.).

X

pribéh - vypravéni, stavba, ¢asti déje,
gradace; zplsob vypravéni (obraz,
rozhovor, psany text, komiks, film,
digitalni hra); prostfedi, postava
(charakter, vyvoj, stylizace); osnova
vypravéni (textova, obrazkova);
komiks (struktura panelQ, prace

s textem); kresba, malba, linie, tvary,
vztahy a usporadani prvkd v plose,
vyjadFeni vztah(, pohybu a promén
uvnitf prvku a mezi prvky navzajem;

vlastni i uréena kritéria vybéru,
osobni vyznam, organizace dél podle
kategorii vychazejicich z tématu nebo
prostiedkd, usporadani podle
chronologie vzniku individudiniho
nebo spolecného dila, vybér forma
uchovéni

dokumentace vlastni tvorby; portfolio
vlastni tvorby; formy sdileni
a prezentace

vyjadreni vlastniho nazoru, formy
vyjadreni zpétné vazby - slovni,
pisemna, vyjadrena cislem ci
symbolem, gestem

volba tvlréiho zaméru, textové
poznamky, anotace, skica, schéma,
myslenkova mapa, vychodiska, zdroje



UAK-VFV-002-2V9-006

UAK-VFV-002-2V9-007

UAK-VFV-002-Z2V9-007

UAK-VFV-003-7ZV9-008

UAK-VFV-003-72V9-008

PopiSe zazitek z vytvarného | Po zhlédnuti dila v autentickém X
a audiovizudlniho dila prostiedi (galerie, muzeum, kino,
a zhodnoti, v &em spatfuje |vefejny prostor) sdili emoce,
jejich vyznam. myslenky a nové zkusenosti, které
v ném setkani s uméleckym dilem
vyvolalo.

Komunikuje o uméleckych |Porovnava vytvarna, architektonicka, X

dilech minulosti filmové a jina audiovizualni dila
a soucasnosti i 0 bézné z rliznych historickych epoch se
vizualni a audiovizualn{ soucasnymi uméleckymi dily.

produkci s pouZitim
oborovych pojmda.

Komunikuje o uméleckych |Vyhledavé informace o konkrétnim ' X

dilech minulosti uméleckém nebo filmovém dile

a soucasnosti i 0 bézné v rozmanitych zdrojich (online

vizualni a audiovizualn{ a tisténé recenze, katalogy,

produkci s pouzitim dokumentarni filmy, podcasty,

oborovych pojmda. Casopisy pro déti a mladez) a vybira
si v nich pojmy, které dokéze dale
uplatnit.

Uvede priklady vlivu Seznamuje se s rdznymi moznostmi | X

novych technologii na vyuZiti novych technologii v umeéni

proménu umélecké tvorby | (pohyblivy obraz ve vytvarném

a jejiho vnimani. umeéni, VOD portaly pro vybér

audiovizuélnich dél, pocitatové hry).

Uvede pfriklady vlivu X X
novych technologii na

proménu umélecké tvorby

a jejiho vnimani.
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KOS-SEB-000-ZV9-001

Pracuje s jedinecnosti vlastni
osobnosti

KKT-IDR-000-Z2V9-001

Hodnoti s porozuménim kulturni
projevy, tradice a umélecka dila
vlastni kultury i jinych kultur.

KKU-USU-000-ZV9-001

Ridi vlastni procesy uen.
KKT-UMK-000-Z2V9-001

PFijima s porozuménim projevy
uméni a kultury jako zplsob
poznavani a komunikace.

KKU-USU-000-ZV9-001

Ridi vlastni procesy uen.
KDI-DAT-000-ZV9-001

Data ziskana na zakladé vlastnich
kritérii a formulovanych dotazt

z rliznych digitalnich zdrojd posuzuje

z hlediska souladu s jiz zndmymi

poznatky i ndroku na spolehlivost

zdroje.

KDI-VIN-000-ZV9-001

Vyuziva digitalni technologie, aby
sobé ¢i ostatnim usnadnil ¢i
zjednodusil pracovni postupy

a zkvalitnil vysledky prace.
KDI-TDO-000-2V9-001

Generuje digitalni obsah v rGznych
formatech s cilem umocnit vystupy

vlastni tvorivé ¢innosti.
X

UAK-HTD-003-ZV9-00

Vyuziva ziskané zkuSenosti a znalosti
k vlastnimu vykladu uméleckého dila
a jeho z&kladni analyze.

6. rocnik: PopiSe s pomoci ucitele své
pocity a myslenky po sledovani
uméleckého vystoupeni, pro
vyjadreni zazitku z dila vyuZziva riizné
formy, které jsou mu ucitelem
nabidnuty, jako je diskuse

s ostatnimi, psani kratkych p¥ibéhd,
tanecni improvizace nebo vytvareni
hudby.

JJK-CJL-001-ZVv9-0150

Interpretuje literarni dila a dila

z oblasti dalSich druh(l uméni.

9. ro¢nik: Vyjadfi svij prozitek

z uméleckého textu, jeho divadelniho
nebo audiovizuélniho zpracovani
apod.; uvédoméle hleda souvislosti
mezi dilem a vlastnimi cten&fskymi
a divackymi zkusenostmi.

autentické prostredi, interakce

s uméleckym dilem, jeho subjektivni
vnimani; reflexe uméleckého dila;
volba prostfedkd pro komunikaci
subjektivniho pohledu na dilo, jim
vyvolanych emoci, asociaci, myslenek.

znaky charakteristické pro stéZejni
etapy a styly vytvarného uméni
(malifstvi, sochafstvi, architektura)
v minulosti i souc¢asnosti; sledovani
urcitého tématu a jeho promén, vliv
technologif na umélecka projev

a podoby jeho prezentace
vyhledavani informaci, kritické
mysleni zdroje informaci (online

a tisténé recenze, katalogy,
dokumentarni filmy, podcasty,
Casopisy pro déti a mladez)

pohyblivy obraz ve vytvarném umeéni,
VOD portély pro vybér
audiovizudlnich dél, digitalni hry



UAK-VFV-003-ZV9-009 Predstavi ostatnim Podle svych preferenci vyhledava X KDI-DAT-000-ZV9-001 X X reflexe vlastniho vztahu ke kulturnim

konkrétni dilo, projev nebo 'umélecka dila a rGizné projevy kultury Data ziskana na zakladé vlastnich a uméleckym hodnotam, zakladni
osobnost z oblasti veetné kultur nasich vyznamnych kritérii a formulovanych dotazt povédomi o aktudinim kulturnim
vytvarného a filmového etnickych mensin jak na lokalni, tak z rliznych digitalnich zdrojd posuzuje déni
uméni a zdGvodni, véem | globalni rovni. z hlediska souladu s jiz znamymi
spatfuje jejich vyznam. poznatky i ndroku na spolehlivost

zdroje.

KKT-UMK-000-ZV9-001

PFijima s porozuménim projevy
umeéni a kultury jako zplsob
poznavani a komunikace.
KKT-KON-000-ZV9-001

Ma 3irsi znalosti kultury a umeéni
a kulturniho déni ve svém okoli.

PFedmé&tovy modelovy SVP [ Vytvarna a filmova vychova pro 2. stupefi ZS



7.rocnik

OVU vzdélavacich oboru pro uzlovy bod 9

Kéd Popis OVU z RVP ZV

UAK-VFV-001-ZV9-001 Uplatriuje a kombinuje pfi
vlastni tvorbé prvky
vytvarného umeéni.

UAK-VFV-001-ZV9-001 Uplatriuje a kombinuje pfi
vlastni tvorbé prvky
vytvarného umeéni.

UAK-VFV-001-2Vv9-001 Uplatfiuje a kombinuje pfi
vlastni tvorbé prvky
vytvarného vyjadreni.

UAK-VFV-001-ZV9-002 Realizuje svij tvarci zamér
s vyuzitim prostredk
vytvarného uméni,
filmového uméni a jejich
kombinaci.

UAK-VFV-001-ZV9-002 Realizuje svj tvaréi zamér
s vyuzitim prostredkd
vytvarného uméni,
filmového uméni a jejich
kombinaci.

Skolni OVU

oro 7. rognik Skolni OVU PT
. 1

Ve své tvorbé uplatfiuje rGzné vztahy X
mezi vytvarnymi prvky (napf.
podobnost a odliSnost, symetrie

a asymetrie, rytmus, kontrast,
harmonie, proporcionalita,
dynamicnost a staticnost, stabilita

a labilnost).

Ve své tvorbé zdmérné vyuzije X
vybrané barevné kontrasty

(svétlostni, teplotni, doplikovy,
sytostni, propor¢ni).

Uplatfiuje zédsady bezpecného X
a ohleduplného vyuZziti vytvarnych
materiald, nastroji a pomaicek,

vcetné dostupnych digitalnich
technologii, které pfi své tvorbé

vyuzil.

VyuZije umélecké dilo nebo film jako | X
inspiracni zdroj pro svou dalSi tvorbu,
inspiruje se obsahem, technikou

nebo historickym kontextem, ve

kterém dilo vzniklo.

Vybira si vhodné vybaveni pro X
zpracovani svého tviréiho zaméru

a odhaduje technickou a ¢asovou
naro¢nost zvoleného postupu.

PFedmé&tovy modelovy SVP [ Vytvarna a filmova vychova pro 2. stupefi ZS

Vazby na OVU KK

KKT-SVJ-000-2V9-001

VyuZziva umeéni a kulturu k vlastni
i spole¢né tvlrdi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KOS-SEB-000-ZV9-001

Pracuje s jedinecnosti vlastni
osobnosti

KOS-SEB-000-ZV9-001

Pracuje s jedinecnosti vlastni
osobnosti

KKT-SVJ-000-ZV9-001

Vyuzivad uméni a kulturu k vlastni
i spole¢né tvaréi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KKT-SVJ-000-ZV9-001

Vyuziva uméni a kulturu k vlastni
i spole¢né tvardi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KOS-SEB-000-ZV9-001

Pracuje s jedinecnosti vlastni
osobnosti.

KKT-SVJ-000-ZV9-001

Vyuziva uméni a kulturu k vlastni
i spole¢né tvardi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KKU-USU-000-2v9-001

Ridi vlastni procesy ucen.
KOS-SEB-000-2V9-001

Pracuje s jedinecnosti vlastni
osobnosti.

KKT-SVJ-000-ZV9-001

VyuZiva uméni a kulturu k vlastni
i spole¢né tvardi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KOS-SEB-000-2V9-001

Pracuje s jedinecnosti vlastni
osobnosti.

Vazby na OVU ZG

X

Vazby na dalSi OVU
vzdélavacich oboru

X

Ucivo k dosaZzeni OVU

podobnost a odliSnost, symetrie
a asymetrie, rytmus, kontrast,
harmonie, proporcionalita,
dynamicnost a staticnost, stabilita
a labilnost

svétlostni; komplementarni (dvé
dopliikové barvy), teplotni kontrast;
kontrast sytosti (jeden ton riizna
sytost), pomérd; kontrasty vécné,
obsahové, emotivni nebo vyznamové

bezpecné pouzivani materiall

a nastroju, ekologické a Setrné
vyuZivani material(, péce o digitalni
zafizeni, bezpecné zachazeni

s pocitaovymi programy, aplikacemi
avon-line prostredi

inspirace obsahem dila, originalitou
stylu, asociacemi a emocemi, které
dilo vzbuzuje; inspirace uplatnénymi
prostfedky, postupy, materialy;
sledovani vyvoje uméleckych stylt

a jejich charakteristickych znakd

a experimentovani s nimi - jejich
vyuziti v sou¢asném kontextu

faze tvaréiho zaméru, napady,
podnéty a jejich posouzeni, vybér
prostiedkd a materiald, vybér
technologif a technického vybaveni
a zvazeni celkové narocnosti
realizace, specifika individualni nebo
skupinové realizace, realizace,
prezentace vysledného dila,
komunikacni ucinky dila, zpétna
vazba



UAK-VFV-001-2V9-003

UAK-VFV-001-2V9-004

UAK-VFV-001-2V9-004

UAK-VFV-001-ZV9-005

UZiva a kombinuje
prostiedky filmu

s ddrazem na vypravéni
pomoci pohyblivého
obrazu.

Dokumentuje vlastni
tvorbu a vede si prehled
zdrojl pro inspiraci

a vyuziti ve své dalsi tvorbé.

Dokumentuje vlastni
tvorbu a vede si pfehled
zdroju pro inspiraci

a vyuZiti ve své dalsi tvorbé.

Reflektuje svou tvardi
vytvarnou ¢i filmovou
zkusenost a pfijima
zpétnou vazbu jako impulz
pro dalsi tvorbu.

Zachyti jednoduchy pfibéh nebo
situaci prostrednictvim animace.

Na zakladé predchoziho vybéru
a dokumentace priibézné spravuje
portfolio vlastni vytvarné tvorby.

Shromazduje inspiracni zdroje
(online rozcestniky a informace

o konkrétnich sbirkach uméleckych
dél - online shirky, knizni katalogy aj.,
kolekce reprodukci samotnych
uméleckych dél), pficemz respektuje
pravidla ochrany autorskych prav, na
kterych se s ucitelem dohodl.

Po dokonéeni tvlirciho tkolu se
vénuje reflexi prabéhu prace, aby
|épe porozumél vlastnimu tvaréimu
procesu a rozhodnutim, ktera béhem
tvorby ucinil. Pojmenuje, jaké
techniky i postupy se osvédcily,

a identifikuje prvky, které by mohl
pristé realizovat jinak.

PFedmé&tovy modelovy SVP [ Vytvarna a filmova vychova pro 2. stupefi ZS

X

X

KKT-SVJ-000-2V9-001

Vyuzivad umeéni a kulturu k vlastni
i spole¢né tvirdi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KOS-SEB-000-ZV9-001

Pracuje s jedinecnosti vlastni
osobnosti.

KKT-SVJ-000-2V9-001

Vyuziva umeéni a kulturu k vlastni

i spole¢né tvlrci ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KDI-VIN-000-ZV9-001

Vyuziva digitalni technologie, aby
sobé ¢i ostatnim usnadnil ¢i
zjednodusil pracovni postupy

a zkvalitnil vysledky prace.
KDI-TDO-000-2V9-001

Generuje digitalni obsah v rdiznych
formatech s cilem umocnit vystupy
vlastni tvorivé ¢innosti.
KKT-SVJ-000-ZV9-001

Vyuziva uméni a kulturu k vlastni

i spole¢né tvardi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KDI-VIN-000-Z2V9-001

Vyuziva digitalni technologie, aby
sobé ¢i ostatnim usnadnil ¢i
zjednodusil pracovni postupy

a zkvalitnil vysledky prace.
KDI-TDO-000-2V9-001

Generuje digitalni obsah v rGznych
formatech s cilem umocnit vystupy
vlastni tvorivé ¢innosti.
KKT-SVJ-000-ZV9-001

Vyuzivad uméni a kulturu k vlastni

i spole¢né tvardi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KOS-ODO-000-2V9-001

Rozviji vlastni psychickou a fyzickou
odolnost.

série kreseb nebo fotografii pofizené
za Ucelem vytvoreni iluze pohybu;
experimenty s rychlosti reprodukce
pohyblivého obrazu (¢asovani
snimku); zakladni druhy animace
(kreslena, ploskova, pixilace,
objektova animace, animace sypkych
materiald); ndmét, storyboard;
kresba, malba, modelovani,
usporadani objektd na plo3e, pouZiti
barev k vyjadieni emoci nebo
atmosféry (napf. teplé barvy pro
radost, studeno pro klid nebo
strach), svétlo, kontrast, rytmus

Vizualni a obsahova struktura
portfolia, organizace vlastni tvorby,
digitalni, fyzicka forma portfolia

Rozpoznavani kvalitnich, odbornych
databazi a rozliSovani mezi
neovérenymi nebo nelegalnimi
zdroji, autorska prava a jejich vyznam
(co je chranéno, jaka dila jsou volné
dostupna a jaka ne), pouZziti
materiald pod licenci Creative
Commons a jejich omezeni. Hledani
svych preferenci v oblasti vytvarného
a filmového uméni

zpétné hodnoceni tvir¢iho procesu,
zkoumani rozhodnuti b&éhem tvorby,
identifikace pouZitych technik

a postupd, navrhy moznych Gprav



UAK-VFV-001-2V9-005

UAK-VFV-002-2V9-006

UAK-VFV-002-Z2V9-007

UAK-VFV-002-2V9-007

UAK-VFV-003-7ZV9-008

Reflektuje svou tvarci
vytvarnou ¢i filmovou
zkuSenost a pfijima
zpétnou vazbu jako impulz
pro dalsi tvorbu.

PopiSe zazitek z vytvarného
a audiovizualniho dila

a zhodnoti, v ¢em spatfuje
jejich vyznam.

Komunikuje o uméleckych
dilech minulosti

a soucasnosti i o bézné
vizudlni a audiovizudini
produkci s pouzitim
oborovych pojmd.

Komunikuje o uméleckych
dilech minulosti

a soucasnosti i 0 bézné
vizualni a audiovizualn{
produkci s pouzitim
oborovych pojmda.

Uvede priklady vlivu
novych technologii na
proménu umélecké tvorby
a jejiho vnimani.

Porovna svij pGvodni tvlréi zamér

s vysledkem své prace a popise,

v ¢em se od sebe lisi. Pojmenuje
konkrétni momenty v procesu tvorby,
které tuto odlisnost zplsobily.

Odhadne tvirci zamér uméleckého
dila, zaméruje se na to, jakym
zplsobem autor zachytil myslenku,
poselstvi nebo atmosféru, hodnoti
emocionalni dopad téchto
prostiedkd na divaka.

Orientuje se v z&kladnich pojmech
z oblasti teorie a historie filmu,
ziskavé zakladni prehled o historii
kinematografie.

Orientuje se v z&kladnich pojmech
z oblasti teorie a dé&jin vytvarného
uméni, ziskava prehled o vyvoji
vytvarného uméni a architektury.

Seznamuje se s rdiznymi moznostmi
vyuZziti novych technologii v umeéni
(pohyblivy obraz ve vytvarném
umeéni, VOD portaly pro vybér
audiovizuélnich dél, pocitatové hry).

PFedmé&tovy modelovy SVP [ Vytvarna a filmova vychova pro 2. stupefi ZS

X

X

X

X

X

KKT-SVJ-000-2V9-001

Vyuzivad umeéni a kulturu k vlastni
i spole¢né tvirdi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KOS-ODO-000-ZV9-001

Rozviji vlastni psychickou a fyzickou
odolnost.

KOS-SEB-000-ZV9-001

Pracuje s jedinecnosti vlastni
osobnosti

KKT-IDR-000-ZV9-001

Hodnoti s porozuménim kulturni
projevy, tradice a umélecka dila
vlastni kultury i jinych kultur.

KKU-USU-000-ZV9-001

Ridi vlastni procesy uen.
KKT-UMK-000-Z2V9-001

PFijima s porozumeénim projevy
umeéni a kultury jako zplsob
poznavani a komunikace.

KKU-USU-000-ZV9-001

Ridi vlastni procesy uen.
KDI-DAT-000-ZV9-001

Data ziskana na zakladé vlastnich
kritérii a formulovanych dotazt

z rliznych digitalnich zdrojd posuzuje

z hlediska souladu s jiz zndmymi
poznatky i ndroku na spolehlivost
zdroje.

KDI-VIN-000-ZV9-001

Vyuziva digitalni technologie, aby
sobé ¢i ostatnim usnadnil ¢i
zjednodusil pracovni postupy

a zkvalitnil vysledky prace.
KDI-TDO-000-2V9-001

Generuje digitalni obsah v rGznych
formatech s cilem umocnit vystupy
vlastni tvorivé ¢innosti.

CAS-DEJ-001-2V9-003

Vysvétli rozdil mezi zobrazovanim
minulosti v déjepisectvi a ve filmu,

v literatufe a v novych médiich vcetné
produktd umélé inteligence.

7. ro¢nik: Rozezna hodnoceni aktér(
vybrané historické udalosti, jak je
nabidnuto v (televiznim) dokumentu
a hraném filmu zpracovavajicim
stejné historické téma.

X

reflexe, analyza, zamér, vysledek,
tvaréi proces

tvlrci zamér, vliv pouzitych
prostiedkd na vnimani dila (vybér
barev, kompozice, prace se svétlem,
uhlem pohledu nebo stfihem)

zakladni vyrazové prostredky
(kamera, st¥ih, zvukova slozka,
hudba, svétlo, specialni efekty aj.),
druhy filmu (hrany, dokumentarni,
animovany, experimentalni)

a audiovizudIni produkce (film,
televizni tvorba, digitalni hry, online
tvorba aj.), zakladni filmové Zanry
(komedie, drama, muzikal, historicky
film aj.), zakladni milniky vyvoje
kinematografie (camera obscura,
vznik fotografie, prvni filmova
projekce, barevny film aj.)

pojmy kompozice, barva, rytmus,
textura, perspektiva, proporce, styly
(nemusi byt zachovana chronologie
vyznamné osobnosti a dila:
renesance, baroko, impresionismus,
kubismus, expresionismus,
surrealismus, readymades, dada,
land-art, pop-art),

pohyblivy obraz ve vytvarném umeéni,
VOD portaly pro vybér
audiovizudlnich dél, digitalni hry



UAK-VFV-003-ZV9-008 Uvede priklady vlivu Navstivi v rdmci Skolni vyuky
novych technologii na vybranou vystavu vytvarného nebo
proménu umélecké tvorby |audiovizualniho uméni, doplnénou
a jejiho vnimani. o doprovodny program.
UAK-VFV-003-ZV9-009 Predstavi ostatnim Podle svych preferenci vyhledava
konkrétni dilo, projev nebo 'umélecka dila a rtizné projevy kultury
osobnost z oblasti veetné kultur nasich vyznamnych
vytvarného a filmového etnickych mensin jak na lokalni, tak

uméni a zdGvodni, véem | globalni rovni.
spatfuje jejich vyznam.

PFedmé&tovy modelovy SVP [ Vytvarna a filmova vychova pro 2. stupefi ZS

X

KDI-VIN-000-ZV9-001

Vyuziva digitalni technologie, aby
sobé ¢i ostatnim usnadnil ¢i
zjednodusil pracovni postupy

a zkvalitnil vysledky prace.
KDI-TDO-000-ZV9-001

Generuje digitalni obsah v rGznych
formatech s cilem umocnit vystupy
vlastni tvorivé ¢innosti.
KDI-DAT-000-Z2V9-001

Data ziskana na zakladé vlastnich
kritérii a formulovanych dotazt

z rliznych digitalnich zdrojd posuzuje
z hlediska souladu s jiz znamymi
poznatky i ndroku na spolehlivost
zdroje.

KKT-UMK-000-2V9-001

PFijima s porozuménim projevy
umeéni a kultury jako zplsob
pozndvani a komunikace.
KKT-KON-000-ZV9-001

Ma Sirsi znalosti kultury a uméni

a kulturniho déni ve svém okoli.

navstéva kulturni instituce nebo

jejiho programu

reflexe vlastniho vztahu ke kulturnim
a uméleckym hodnotam, zakladni
povédomi o aktualnim kulturnim
déni



8.roc¢nik

OVU vzdélavacich oboru pro uzlovy bod 9

Kéd Popis OVU z RVP ZV

UAK-VFV-001-ZV9-001 Uplatriuje a kombinuje pfi
vlastni tvorbé prvky
vytvarného umeéni.

UAK-VFV-001-ZV9-001 Uplatriuje a kombinuje pfi
vlastni tvorbé prvky
vytvarného umeéni.

UAK-VFV-001-2Vv9-001 Uplatfiuje a kombinuje pfi
vlastni tvorbé prvky
vytvarného vyjadreni.

UAK-VFV-001-ZV9-002 Realizuje svij tvarci zamér
s vyuzitim prostredk
vytvarného uméni,
filmového uméni a jejich
kombinaci.

UAK-VFV-001-ZV9-002 Realizuje svj tvaréi zamér
s vyuzitim prostredkd
vytvarného uméni,
filmového uméni a jejich
kombinaci.

Skolni OVU

oro 8. rognik Skolni OVU PT
. 1

Ve své tvorbé uplatfiuje rGzné vztahy X
mezi vytvarnymi prvky (napf.
podobnost a odliSnost, symetrie

a asymetrie, rytmus, kontrast,
harmonie, proporcionalita,
dynamicnost a staticnost, stabilita

a labilnost).

Ve své tvorbé zdmérné vyuzije X
vybrané barevné kontrasty

(svétlostni, teplotni, doplikovy,
sytostni, propor¢ni).

Uplatfiuje zédsady bezpecného X
a ohleduplného vyuZziti vytvarnych
materiald, nastroji a pomaicek,

vcetné dostupnych digitalnich
technologii, které pfi své tvorbé

vyuzil.

Jako vychozi bod pro svou tviréi praci X
vyuZzije svou predchozi tvorbu a za
pomoci digitalnich technologii na ni
vhodné navaZe.

Ve své tvorbé reaguje na spolecensky ' X
vyznamna témata, se kterym se
seznamil v rliznych pfedmétech,

nebo na obsah, ktery je vyznamny

pro néj osobné nebo na kterém byla
spole¢na domluva.

PFedmé&tovy modelovy SVP [ Vytvarna a filmova vychova pro 2. stupefi ZS

Vazby na OVU KK

KKT-SVJ-000-2V9-001

VyuZziva umeéni a kulturu k vlastni
i spole¢né tvlrdi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KOS-SEB-000-ZV9-001

Pracuje s jedinecnosti vlastni
osobnosti.

KOS-SEB-000-ZV9-001

Pracuje s jedinecnosti vlastni
osobnosti

KKT-SVJ-000-ZV9-001

Vyuzivad uméni a kulturu k vlastni
i spole¢né tvaréi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KKT-SVJ-000-ZV9-001

Vyuziva uméni a kulturu k vlastni
i spole¢né tvardi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KOS-SEB-000-ZV9-001

Pracuje s jedinecnosti vlastni
osobnosti.

KKT-SVJ-000-ZV9-001

Vyuziva uméni a kulturu k vlastni
i spole¢né tvardi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KKU-USU-000-2v9-001

Ridi vlastni procesy ucen.
KOS-SEB-000-2V9-001

Pracuje s jedinecnosti vlastni
osobnosti.

KKT-SVJ-000-ZV9-001

VyuZiva uméni a kulturu k vlastni
i spole¢né tvardi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KOS-SEB-000-2V9-001

Pracuje s jedinecnosti vlastni
osobnosti.

Vazby na OVU ZG

X

Vazby na dalSi OVU
vzdélavacich oboru

X

Ucivo k dosaZzeni OVU

podobnost a odliSnost, symetrie
a asymetrie, rytmus, kontrast,
harmonie, proporcionalita,
dynamicnost a staticnost, stabilita
a labilnost

svétlostni, teplotni, doplfikovy,
sytostni, propor¢ni kontrast

bezpecné pouzivani materiall

a nastroju, ekologické a Setrné
vyuZivani material(, péce o digitalni
zafizeni, bezpecné zachazeni

s pocitaovymi programy, aplikacemi
avon-line prostredi

prenos vysledku své tvirci prace do
digitalniho prostredi, vytvareni nové
tvaréi vize na zakladé predchozich
zkuSenosti, experimenty s novymi
technologiemi a postupy

formulace tvaréiho zaméru, vybér
tématu (ekologie, lidska prava, prava
mensin, kultura, historické udélosti,
rodina, zajmy, prozitky), kritické
mysleni, zkoumani riznych pohledd
na téma



UAK-VFV-001-2V9-003

UAK-VFV-001-2V9-004

UAK-VFV-001-ZV9-004

UAK-VFV-001-ZV9-005

UAK-VFV-001-ZV9-005

UZiva a kombinuje
prostiedky filmu

s ddrazem na vypravéni
pomoci pohyblivého
obrazu.

Dokumentuje vlastni
tvorbu a vede si prehled
zdrojl pro inspiraci

a vyuziti ve své dalsi tvorbé.

Dokumentuje vlastni
tvorbu a vede si pfehled
zdroju pro inspiraci

a vyuZiti ve své dalsi tvorbé.

Reflektuje svou tvardi
vytvarnou ¢i filmovou
zkusenost a pfijima
zpétnou vazbu jako impulz
pro dalsi tvorbu.

Reflektuje svou tvardi
vytvarnou ¢i filmovou
zkuSenost a pfijima
zpétnou vazbu jako impulz
pro dalsi tvorbu.

Vytvari jednoduché zabéry, které
spojuje ve volné dostupném
stfihovém programu.

S vyuzitim digitalnich technologif
hleda rGizné zplisoby a podoby
prezentace vysledkd vlastni tvorby.

Shromazduje inspiracni zdroje
(online rozcestniky a informace

o konkrétnich sbirkach uméleckych
dél - online shirky, knizni katalogy aj.,

kolekce reprodukci samotnych

uméleckych dél), pficemz respektuje
pravidla ochrany autorskych prav, na

kterych se s ucitelem dohodl.

Po dokonéeni tvlirciho tkolu se
vénuje reflexi prabéhu prace, aby

|épe porozumél vlastnimu tvaréimu
procesu a rozhodnutim, ktera béhem

tvorby ucinil. Pojmenuje, jaké
techniky i postupy se osvédcily,
a identifikuje prvky, které by mohl
pristé realizovat jinak.

VyjadFi stejny tvaréi zamér nékolika

odliSnymi prostfedky a popiSe, jak

volba prostifedk( ovliviiuje vyslednou

podobu dila a emocionalni reakci
divéka na ni.

PFedmé&tovy modelovy SVP [ Vytvarna a filmova vychova pro 2. stupefi ZS

X

X

X

KKT-SVJ-000-ZV9-001 X

Vyuzivad umeéni a kulturu k vlastni
i spole¢né tvirdi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KOS-SEB-000-ZV9-001

Pracuje s jedinecnosti vlastni
osobnosti.

KKT-SVJ-000-2V9-001 X
VyuZziva umeéni a kulturu k vlastni

i spole¢né tvlrdi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KDI-VIN-000-ZV9-001

Vyuziva digitalni technologie, aby
sobé ¢i ostatnim usnadnil ¢i
zjednodusil pracovni postupy

a zkvalitnil vysledky préce.
KDI-TDO-000-2V9-001

Generuje digitalni obsah v rdiznych
formatech s cilem umocnit vystupy
vlastni tvorivé ¢innosti.
KKT-SVJ-000-ZV9-001 X
Vyuziva uméni a kulturu k vlastni

i spole¢né tvardi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KDI-VIN-000-ZV9-001 VyuZziva digitalni
technologie, aby sobé ¢i ostatnim
usnadnil & zjednodusil pracovni
postupy a zkvalitnil vysledky prace.
KDI-TDO-000-ZV9-001 Generuje
digitalni obsah v rtiznych formatech

s cilem umocnit vystupy vlastni
tvorivé Cinnosti.

KKT-SVJ-000-ZV9-001 VyuZivd uméni X
a kulturu k vlastni i spole¢né tvaréi
¢innosti a k sebevyjadreni.
KOS-ODO-000-ZV9-001 Rozviji vlastni
psychickou a fyzickou odolnost.

KKT-SVJ-000-ZV9-001 VyuZivd uméni X
a kulturu k vlastni i spole¢né tvaréi
¢innosti a k sebevyjadreni.
KOS-ODO0-000-ZV9-001 Rozviji vlastni
psychickou a fyzickou odolnost.

statické zabéry, pohyb kamery,
velikost, Uhel pohledu a obsah
zabéru, druhy zabérd (detail,
polodetail, celek aj.), import zabért
do stfihového programu, ovladani
zakladnich funkci volné dostupného
programu (nap¥. DaVinci Resolve,
Shotcut, CapCut, iMovie), pouZiti
jednoduchych pfechodl mezi zabéry,
vyjadreni jednoduchého pfibéhu
nebo myslenky pomoci nékolika
zabér(, logické fazeni déje, tvorba
jednoduchych filmowvych trikd

(stoptrik), prace s titulky,
prezentace v riznych

multimedialnich formach (tvorba
interaktivnich prezentaci, digitalni
fotografie, video, vytvareni digitalnich
knih, komiksu a interaktivnich
pribéhd)

rozpozndvani kvalitnich a odbornych
databazi a rozliSovani mezi
neovérenymi nebo nelegalnimi
zdroji, autorska prava a jejich vyznam
(co je chranéno, jaka dila jsou volné
dostupna a jaka ne), pouZziti
materialt pod licenci Creative
Commons a jejich omezeni. Hledani
svych preferenci v oblasti vytvarného
a filmového uméni

zpétné hodnoceni tvir¢iho procesu,
zkoumani rozhodnuti b&€hem tvorby,
identifikace pouZitych technik

a postupd, navrhy moznych Gprav

moznosti riznych uméleckych
technik a médii



UAK-VFV-002-2V9-006

UAK-VFV-002-2V9-007

UAK-VFV-002-2V9-007

UAK-VFV-003-ZV9-008

UAK-VFV-003-ZV9-008

UAK-VFV-003-ZV9-009

Popise zazitek z vytvarného | Odhadne tvirci zamér uméleckého X

a audiovizudlniho dila
a zhodnoti, v ¢em spatfuje
jejich vyznam.

Komunikuje o uméleckych
dilech minulosti

a soucasnosti i 0 bézné
vizudlni a audiovizualni
produkci s pouZitim
oborovych pojmd.

Komunikuje o uméleckych
dilech minulosti

a soucasnosti i o bézné
vizudlni a audiovizualni
produkci s pouzitim
oborovych pojmd.

Uvede pfiklady vlivu
novych technologii na
proménu umélecké tvorby
a jejiho vnimani.

Uvede pfriklady vlivu
novych technologii na
proménu umélecké tvorby
a jejiho vnimani.

PFedstavi ostatnim
konkrétni dilo, projev nebo
osobnost z oblasti
vytvarného a filmového
umeéni a zdtvodni, v éem
spatfuje jejich vyznam.

dila, zaméruje se na to, jakym
zplsobem autor zachytil my3lenku,
poselstvi nebo atmosféru, hodnoti
emocionalni dopad téchto

prostiedkd na divéaka.

PFi interpretaci a rozboru X
filmu srozumitelné formuluje vlastni
nazor na dilo a vyuziva vhodné pojmy
(zanr, stfih, hudba, herec, kamera).

K vybranym dilim z oblasti X
vytvarného uméni a architektury

hledd souvislosti s vyznamnymi
historickymi zménami a udalostmi.

PopiSe, jak vyuziva digitalni X
technologie pfi prohlizeni
uméleckych dél.

Vyhleda a predstavi dvojici X
uméleckych dél (nebo kombinaci
uméleckého dila a béZné vizualni
produkce), ktera se zabyvaji stejnym
nebo podobnym namétem, ale jsou
zpracovany rdznymi vyrazovymi
prostredky.

Objevuje a pojmenovava zakladni X
projevy urcitého kulturniho jevu
spojeného s urcitym mistem,
komunitou, skupinou, etnickou
mensinou, sleduje promény téchto
projevi v Case.

PFedmé&tovy modelovy SVP [ Vytvarna a filmova vychova pro 2. stupefi ZS

KOS-SEB-000-ZV9-001 Pracuje

s jedinec¢nosti vlastni osobnosti
KKT-IDR-000-ZV9-001 Hodnotf

s porozuménim kulturni projevy,
tradice a umélecka dila vlastni kultury
i jinych kultur.
KKU-USU-000-ZV9-001

Ridi vlastni procesy uen.
KKT-UMK-000-2V9-001

PFijima s porozuménim projevy
uméni a kultury jako zplsob
poznavani a komunikace.

KKU-USU-000-ZV9-001

Ridi vlastni procesy uen.
KDI-DAT-000-ZV9-001

Data ziskana na zakladé vlastnich
kritérii a formulovanych dotazt

z rliznych digitalnich zdrojd posuzuje
z hlediska souladu s jiz zndmymi
poznatky i naroku na spolehlivost
zdroje.

KDI-VIN-000-ZV9-001

Vyuziva digitalni technologie, aby
sobé ¢i ostatnim usnadnil ¢i
zjednodusil pracovni postupy

a zkvalitnil vysledky préce.
KDI-TDO-000-2V9-001

Generuje digitalni obsah v rGznych
formatech s cilem umocnit vystupy
vlastni tvorivé ¢innosti.
KDI-VIN-000-Z2V9-001

Vyuziva digitalni technologie, aby
sobé ¢i ostatnim usnadnil ¢i
zjednodusil pracovni postupy

a zkvalitnil vysledky prace.
KDI-TDO-000-2V9-001

Generuje digitalni obsah v rGznych
formatech s cilem umocnit vystupy
vlastni tvorivé ¢innosti.
KDI-DAT-000-ZV9-001

Data ziskana na zakladé vlastnich
kritérii a formulovanych dotazt

z rliznych digitalnich zdrojd posuzuje
z hlediska souladu s jiz zndmymi
poznatky i ndroku na spolehlivost
zdroje.

KKT-UMK-000-2V9-001

PFijima s porozuménim projevy
umeéni a kultury jako zpisob
poznavani a komunikace.
KKT-KON-000-2V9-001

Ma Sirsi znalosti kultury a uméni

a kulturniho déni ve svém okoli.

INF-INF-004-2V9-014

Diskutuje o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve svété.
8. rocnik: Zkouma s jakymi
digitalnimi technologiemi se

v rGznych oborech pracuje a k éemu
se vyuzivaji.

tvlréi zamér, vliv pouzitych
prostiedkd na vnimani dila (vybér
barev, kompozice, prace se svétlem,
uhlem pohledu nebo stfihem)

projekce filmového dila

v autentickém prosttedi (kino,
filmovy festival), diskuze nad
shlédnutym dilem (osobni vypovéd
Z3ka, projeveni nazoru na dilo,
shrnuti déje,), oborové pojmy (druh,
Zanr, hudba, stfih, kamera, herec)

vyhledavani informaci, hledani
souvislosti na zakladé riiznych
vstupnich parametrd, kritické
mysleni, umélecké styly, vyznamné
osobnosti a dila: renesance, baroko,
impresionismus, kubismus,
expresionismus, surrealismus,
readymades, dada, land-art, pop-art

digitalni sbirky muzef a galerii,
aplikace zamérené na vytvarné
uméni, VOD portaly pro vybér
audiovizuélnich dél, digitalni hry

téma, vybér uméleckych dél,
komunikace vlastnich preferenci
technika, porovnani

identifikace tradic, zvykd, Femesel,
umeéleckych styld, specifické projevy
(napf. lidové tance, hudba, umélecka
tvorba), vyznam mista (historicky,
geograficky, symbolicky) pro vznik

a rozvoj kulturniho jevu, role
komunity nebo skupiny v udrzovani
a predavani tradic



9.roc¢nik

OVU vzdélavacich oboru pro uzlovy bod 9
Kéd Popis OVU z RVP ZV

UAK-VFV-001-ZV9-001 Uplatriuje a kombinuje pfi

vlastni tvorbé prvky
vytvarného umeéni.

UAK-VFV-001-ZV9-001 Uplatriuje a kombinuje pfi

vlastni tvorbé prvky
vytvarného umeéni.

UAK-VFV-001-2V9-001 Uplatfiuje a kombinuje pfi

vlastni tvorbé prvky
vytvarného vyjadreni.

UAK-VFV-001-2V9-002 Realizuje svij tvaréi zamér

s vyuzitim prostredkd
vytvarného uméni,
filmového uméni a jejich
kombinaci.

UAK-VFV-001-2V9-002 Realizuje svij tvaréi zamér

s vyuzitim prostredkd
vytvarného uméni,
filmového uméni a jejich
kombinaci.

Skolni OVU
pro 9. roénik

Skolni OVU PT

Védomé uziva a kombinuje prvky X
vytvarného vyjadreni i jejich vztahy

pfi realizaci vlastniho tviréiho

zaméru. Samostatné si stanovuje

a organizuje postup vlastni tvarci
préce.

Pojmenuje prvky, ze kterych se jeho | X
dilo sklada, a dominantni vztahy mezi
nimi.

Uplatiiuje zédsady bezpecného X
a ohleduplného vyuZziti vytvarnych
materiald, nastroji a pomdicek,

vcetné dostupnych digitalnich
technologii, které pfi své tvorbé

vyuzil.

PFi své tvorbé vhodné vyuziva X
digitalni technologie, experimentuje

s postprodukci pofizeného materidlu
(stih, triky, efekty), pricemz

postupuje v souladu s pravidly

v oblasti autorskych prav a licenci,

kterd si s ucitelem nastavi.

Zapoji se podle svého uvazeni nebo X
po dohodé s ucitelem do Skolniho

nebo mimoskolniho uméleckého
projektu.

PFedmé&tovy modelovy SVP [ Vytvarna a filmova vychova pro 2. stupefi ZS

Vazby na OVU KK

KKT-SVJ-000-2V9-001

VyuZziva umeéni a kulturu k vlastni
i spole¢né tvlrdi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KOS-SEB-000-ZV9-001

Pracuje s jedinecnosti vlastni
osobnosti.

KOS-SEB-000-ZV9-001

Pracuje s jedinecnosti vlastni
osobnosti.

KKT-SVJ-000-2V9-001

Vyuzivad uméni a kulturu k vlastni
i spole¢né tvaréi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KKT-SVJ-000-ZV9-001

Vyuziva uméni a kulturu k vlastni
i spole¢né tvardi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KOS-SEB-000-ZV9-001

Pracuje s jedinecnosti vlastni
osobnosti.

KKT-SVJ-000-ZV9-001

Vyuziva uméni a kulturu k vlastni
i spole¢né tvardi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KKU-USU-000-ZV9-001

Ridi vlastni procesy ucen.
KOS-SEB-000-ZV9-001

Pracuje s jedinecnosti vlastni
osobnosti.

KKT-SVJ-000-ZV9-001

Vyuziva uméni a kulturu k vlastni
i spole¢né tvardi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KOS-SEB-000-ZV9-001

Pracuje s jedinecnosti vlastni
osobnosti.

Vazby na dalSi OVU

Vazby na OVU zZG
y vzdélavacich oborii

Ucivo k dosaZzeni OVU

kresba, malba rtiznymi prostredky na
rizné formaty, kombinace kresby

a malby, koldz; vyjadreni predstay,
nélad, fantazie, podobnost

a odliSnost, symetrie a asymetrie,
rytmus, kontrast, harmonie,
proporcionalita, dynami¢nost

a stati¢nost, stabilita a labilnost
podobnost a odliSnost, symetrie

a asymetrie, rytmus, kontrast,
harmonie, proporcionalita,
dynamicnost a staticnost, stabilita

a labilnost; svétlostni, teplotni,
doplrikovy, sytostni, propor¢ni
kontrast

bezpecné pouzivani materiall

a nastroju, ekologické a Setrné
vyuzivani material(, péce o digitalni
zafizeni, bezpecné zachazeni

s pocitaovymi programy, aplikacemi
avon-line prostredi

zamérné vyuZziti i experimenty

s digitalnimi nastroji a technologiemi,
fotografie, audio a videozédznamy,
postprodukce vlastni tvorby (st¥ih,
triky, efekty, hudba), autorska prava

organizace projektu, inovace

v riznych fazich tvir¢iho zaméru,
zamérny vybér vysledkU tvorby,
rizné zpUsoby prezentace tvorby



UAK-VFV-001-ZV9-003 UZiva a kombinuje
prostiedky filmu
s ddrazem na vypravéni
pomoci pohyblivého
obrazu.

UAK-VFV-001-ZV9-004 Dokumentuje vlastni
tvorbu a vede si prehled
zdrojl pro inspiraci
a vyuziti ve své dalsi tvorbé.

UAK-VFV-001-ZV9-004 Dokumentuje vlastni
tvorbu a vede si pfehled
zdroju pro inspiraci
a vyuZiti ve své dalsi tvorbé.

UAK-VFV-001-ZV9-005 Reflektuje svou tvaréi
vytvarnou ¢i filmovou
zkuSenost a pfijima
zpétnou vazbu jako impulz
pro dalsi tvorbu.

UAK-VFV-001-ZV9-005 Reflektuje svou tvaréi
vytvarnou ¢i filmovou
zkuSenost a pfijima
zpétnou vazbu jako impulz
pro dalsi tvorbu.

Pracuje se zvukovou stopou, X
pozoruje, jak zvuky, ruchy a hudba
ovliviiuji atmosféru audiovizualniho
Gtvaru.

Prezentuje svou tvorbu v rdmci Skoly ' X
nebo spolecné se svymi spoluzaky

i na akcich mimo $kolu, podili se
organizaci akce, instalaci, projekci,
digitalnim zpracovani vystupt apod.

PopiSe na konkrétnim vysledku své ' X
tvorby, jak mu zpétna vazba pomohla
rozpoznat jeho silné a slabé stranky.
Uvédomuije si, Ze konstruktivni kritika
poskytuje konkrétni podnéty, které

ho vedou k lepSimu technickému
zpracovani, napaditéjsimu pristupu
nebo hlubSimu zamysleni nad
procesem tvorby.

Vyjadfi stejny tvarci zamér alesponn | X
nékolika odliSnymi prostfedky

a popise, jak volba prostfedku

ovliviiuje vyslednou podobu dila

a emociondlni reakci divéka na ni.

PFedmé&tovy modelovy SVP [ Vytvarna a filmova vychova pro 2. stupefi ZS

KKT-SVJ-000-2V9-001

Vyuzivad umeéni a kulturu k vlastni
i spole¢né tvirdi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KOS-SEB-000-ZV9-001

Pracuje s jedinecnosti vlastni
osobnosti.

KKT-SVJ-000-ZV9-001

Vyuziva uméni a kulturu k vlastni

i spole¢né tvlrci ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KDI-VIN-000-ZV9-001

Vyuziva digitalni technologie, aby
sobé ¢i ostatnim usnadnil ¢i
zjednodusil pracovni postupy

a zkvalitnil vysledky préce.
KDI-TDO-000-2V9-001

Generuje digitalni obsah v rdiznych
formatech s cilem umocnit vystupy
vlastni tvorivé ¢innosti.

KKT-SVJ-000-ZV9-001

Vyuziva uméni a kulturu k vlastni
i spole¢né tvardi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KOS-ODO-000-2V9-001

Rozviji vlastni psychickou a fyzickou

odolnost.

KKT-SVJ-000-ZV9-001

Vyuzivad uméni a kulturu k vlastni
i spole¢né tvardi ¢innosti

a k sebevyjadreni.
KOS-ODO-000-2V9-001

Rozviji vlastni psychickou a fyzickou

odolnost.

UAK-HTD-003-ZV9-0080

Zhodnoti pfinos svého zapojeni do
tridnich, Skolnich nebo mistnich
kulturnich nebo uméleckych aktivit
a projekt.

9. ro¢nik: Zapojuje se v jemu
odpovidajici roli do pFipravy

a prezentace riznych uméleckych
a kulturnich projektt ve Skole
(mohou to byt réizné turovné
produkce, od mensich vystoupeni
v ramci Skoly aZ po vétsi produkce,
které jsou otevieny verejnosti:
hudebni koncerty, divadeln{
predstaveni, tanecni vystoupeni,

Skolni akademie, oslavy).
X

typy zvuk( (dialogy, ruchy, hudba,
ticho), vytvareni vlastnich zvukovych
efektd (nap¥. Susténi papiru jako zvuk
desté), nahravani zvuku (napf.
pomoci mikrofonu nebo mobilniho
zatizeni), pouziti jednoduchého
stfihového programu k pridani
zvukové stopy k videu a jeji zakladni
Uprava (ofezavani, zesileni,
zeslabeni), vyuZiti zvuku jako nastroje
vypravéni (hledani vhodnych zvukd
pro vyjadieni emoci, nebezpeci,
radosti), vliv riiznych typa hudby na
stejny obraz (napf. dramaticka,
veseld, stradidelna)

organizace Skolnf vystavy nebo
prehlidky (instalace, projekce, plakat,
pozvénka, bezpecné sdileni
digitalniho obsahu)

prace se zpétnou vazbou, zpétné
hodnoceni tviiréiho procesu,
zkoumani rozhodnuti béhem tvorby,
identifikace pouZitych technik

a postupd, navrhy moznych Uprav

specifika a moZznosti riznorodych
uméleckych prostiedkd, postupd,
technologif a technik



UAK-VFV-002-2V9-006

UAK-VFV-002-2V9-007

UAK-VFV-002-Z2V9-007

UAK-VFV-003-ZV9-008

UAK-VFV-003-ZV9-008

UAK-VFV-003-ZV9-009

PopiSe zazitek z vytvarného | Navstivi kulturni instituci, kde

a audiovizudlniho dila
a zhodnoti, v ¢em spatfuje
jejich vyznam.

Komunikuje o uméleckych
dilech minulosti

a soucasnosti i 0 bézné
vizudlni a audiovizualni
produkci s pouZitim
oborovych pojmd.

Komunikuje o uméleckych
dilech minulosti

a soucasnosti i o bézné
vizudlni a audiovizualni
produkci s pouzitim
oborovych pojmda.

Uvede pfriklady vlivu
novych technologii na
proménu umélecké tvorby
a jejiho vnimani.

Uvede pfriklady vlivu
novych technologii na
proménu umélecké tvorby
a jejiho vnimani.

PFedstavi ostatnim
konkrétni dilo, projev nebo
osobnost z oblasti
vytvarného a filmového
umeéni a zdtvodni, v éem
spatfuje jejich vyznam.

zhlédne umélecké dilo v jeho
autentickém prostredi a zapoji se do
vzdélavaciho programu,
komentované prohlidky nebo
workshopu.

Vysvétli, v éem spatfuje rozdil mezi
uméleckym dilem a béZznou vizudlni
produkci.

Seznamuje se se zékladnimi principy X

autorskych prav a vysvétli zakladni
pojmy z této oblasti (autor, duevni
vlastnictvi, licence, Creative
Commons, citace, parafraze).

Diskutuje o uméleckych dilech

a projevech kultury, opira se

o znalosti jednotlivych druh( uméni,
kulturnich projevd, véetné
uméleckych dél lidi pochazejicich

z rlizné definovanych mensin,
porovnava své nazory s nazory
druhych lidi.

PFedmé&tovy modelovy SVP [ Vytvarna a filmova vychova pro 2. stupefi ZS

KOS-SEB-000-ZV9-001

Pracuje s jedinecnosti vlastni
osobnosti.
KKT-IDR-000-Z2V9-001

Hodnoti s porozuménim kulturni
projevy, tradice a umélecka dila
vlastni kultury i jinych kultur.
KKU-USU-000-ZV9-001

Ridi vlastni procesy uen.
KKT-UMK-000-2V9-001

PFijima s porozuménim projevy
uméni a kultury jako zplsob
poznavani a komunikace.

KDI-VIN-000-ZV9-001

Vyuziva digitalni technologie, aby
sobé ¢i ostatnim usnadnil ¢i
zjednodusil pracovni postupy

a zkvalitnil vysledky prace.
KDI-TDO-000-2V9-001

Generuje digitalni obsah v rGznych
formatech s cilem umocnit vystupy
vlastni tvorivé ¢innosti.

X

KDI-DAT-000-ZV9-001

Data ziskana na zakladé vlastnich
kritérii a formulovanych dotazt

z rliznych digitalnich zdrojd posuzuje
z hlediska souladu s jiz zndmymi
poznatky i ndroku na spolehlivost
zdroje.

KKT-UMK-000-2V9-001

PFijima s porozuménim projevy
umeéni a kultury jako zpisob
poznavani a komunikace.
KKT-KON-000-ZV9-001

Ma Sirsi znalosti kultury a uméni
a kulturniho dénfi ve svém okoli.

JJK-CJL-001-ZV9-0140

VyjadFuje svoje proZitky literarniho,
divadelniho a audiovizudiniho dila.
8. rocnik: Sdilf své ¢tenarské
(posluchaéské, divacké) prozitky

s proZzitky ostatnich a pfijima jejich
moznou rozdilnost; spontanné si
osvojuje literarni pojmy, popr. pojmy
z oblasti uménf a vyuZiva je k popisu
uméleckého textu (dila) a také

k tomu, aby uméleckému textu (dilu)
porozumél.

X

UAK-HTD-003-2V9-0090

Uvede priklady Zivého uméni,
kulturnich projevd, aki, tradic

a kulturnich instituci na regionalni,
narodni i celosvétové Grovni.

9. ro¢nik: PopiSe vyznam kultury

a umeéni pro jeho vlastni Zivot i pro
Zivot jinych.

programy kulturnich instituci, osobni
pfinos, vyznam pro vlastni

i spole¢nost tvorbu, vyznam pro
kazdodenni Zivot daného mista nebo
lokality

umeélecké dilo, audiovizualni
produkce

autor, dusevni vlastnictvi, autorska
préva, licence, Creative Commons,
citace, parafraze

reflexe vlastniho vztahu ke kulturnim
a uméleckym hodnotam, zékladni
povédomi o aktualnim kulturnim
déni
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