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Matematika
Matematika a jeji aplikace
X

— k uceni

— komunikacnf

— osobnostni a socialni

— k obc&anstvi a udrzitelnosti
— k podnikavosti a pracovni
— k FeSeni probléma

— digitaIni

Logicko-matematicka

Cilem matematického vzdélavani na prvnim stupni je vést Zaky k rozvoji
porozuméni zakladnim matematickym pojmdm, vztahlim, operacim a k dovednosti
uchopovat matematické problémy. Vyuka je zaméfena na rozvoj mysleni

a praktické vyuZiti matematiky v kazdodennim Zivoté, feSeni probléma a rozvoj
schopnosti komunikovat své myslenkové postupy a obhajovat je. Dlraz je kladen
na aktivni uceni zakl vychazejici z principl vyvojové psychologie a na rozvijeni
pozitivniho vztahu k matematice.

Vyucovaci pfedmét Matematika vychazi ze vzdélavaciho obsahu vzdélavaciho
oboru Matematika a jeji aplikace. Tvori zdklad pro rozvoj Matematicko-logické
gramotnosti a zasadné prispiva k utvareni klicovych kompetenci.

4+4+4+4+4
Predmét Matematika se vyucuje prevazné v kmenovych tfidach daného rocniku,

pricemz vyucovaci hodina trva 45 minut. Pro vyuku dale vyuzivdme pocitacové
uCebny, ostatni Skolni prostory a jind podnétna prostredi.
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Vzdélavaci strategie

Vyucovaci predmét Matematika
Vyuzité vzdélavaci obory Matematika a jeji aplikace
Prarezova témata (PT) X
Klicové kompetence (KK) — k uceni
— komunika¢ni

— osobnostni a socialni

— k obc&anstvi a udrzitelnosti
— k podnikavosti a pracovni
— k FeSeni probléma

— digitaIni

Zakladni gramotnosti (ZG) Logicko-matematicka

Klicové kompetence rozvijime pri vyuce zejména s vyuzitim téchto vzdélavacich strategii:

KKU Klicovéd kompetence — nastavujeme primérené vzdélavaci cile pro kazdého ze 7akd

k uceni — provézime Zz&ky diskusi o tom, které postupy mohou vyuzit v nasledujici praci

navozujeme takové situace, pfi nichz si Zak zkousi odhadovani vlastnich sil
a moznosti, definovani prekazek v u€enf apod.

— zamyslime se se Zaky nad tim, co jim pomaha k jejich rozvoji (prostor, ¢as,
pomlcky, forma prace, styly uceni aj.)

— nechavdme Zaky samostatné pri vyuce objevovat, co se uci, ddvdme prostor
7akam ucit se mezi sebou navzajem

— vytvarime bezpecny prostor pro praci s chybou

— zamyslime se se Zaky nad tim, co jim pomaha k uceni (prostor, ¢as, pomcky,
forma prace, styly uceni)

— vedeme Zaky ke spolupraci a vzajemné podpore pfi ueni (s prvky konkurence
a soutézivosti pfi vyuce nakladame tak, aby nebyla narusena spoluprace
a vzdjemna podpora ve tfidé)

— podporujeme u Zakl postoje (nastaveni mysli), které jim pomahaji rozvinout
a udrZet motivaci

— podporujeme Zaky v tom, aby projevovali své nazory a potfeby a nebdli se pfi
svém uceni chybovat, o chybach premysleli a dale se z nich ucili

— odkryvame zakdm vlastni chyby jako pfileZitosti k uceni

— inspirujeme Zaky tim, Ze se sami neustale u¢ime, a to i od Zakd a spolu s nimi

KKK Klicova kompetence — pfi podpore a hodnoceni vyjadiovani zakd se orientujeme zejména na jejich
komunikacnfi schopnost sdélit vlastni myslenky

— vyuzivame techniku vzajemného tutorstvi, v ramci které si Zaci vysvétluji novy
koncept ¢i ucivo

— pravidelné se Zaky hovofime o jejich porozuméni jazykovym &i obraznym
sdélenim, diskutujieme s nimi o jejich moZnych vyznamech

— uvédomujeme si, Ze zakav neuspéch v feseni tkolu nemusi vyplyvat z jeho
neporozuméni dané latce, ale pouze ze zplsobu zadani takového Ukolu

— nechavame zaky védomé se vyjadrovat k obsahu pfedchoziho sdéleni

— nechavame Zaky reagovat na prozité komunikacni situace a s nimi spojené
Uspéchy a nelspéchy; nechavame je vcitit se do spoluzakd, identifikovat
komunikacni fauly apod.
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KOS Klicova kompetence — vytvarime prostredi, kde se Zaci citi bezpe¢né a jsou schopni sdilet své pocity
osobnostni a socialni a zkuSenosti, maji na praci adekvatni cas

— komunikujeme se Z3aky s respektem, tj. partnersky, vstficné a otevrené;
projevujeme zajem o kazdého Zaka, nabizime zdklm dialog a spolupraci,
respektujeme sebepojeti, identitu a potfebu autonomie v jednani jednotlivych
zaka

— vytvarime situace pro tymovou spolupraci a diskutujeme se Zaky o tymové
spolupraci, sdileni pozitivnich zazitk( a vzajemné pomoci

— efektivné vyuzivame rdizné moznosti prizpsobeni prostorového usporadani
tridy, vybaveni a pomdcek v zavislosti na zvolenych cilech (aktivni vyzdoba t¥idy
- prace zak(, originalita, centra aktivit)

— vytvarime pfilezitosti pro diskuse a aktivity, které podporuji mentalni pohodu
vytvarime prostredi vzadjemné podpory a spoluprace mezi zaky a uciteli

— sdilime mySlenku, Ze kazdy neuspéch, prekazku i chybu, kterou Zak udéla, je
dobré brat jako prileZitost néco se naucit, jako vyzvu k pfekonani sama sebe,
k ndpravé, k uceni

— poskytujeme podnéty pro praci s pfiznanim chyby ¢i nedspéchu a pomahame
7aklm s analyzovanim priciny, pomahame zakim uvédomit si, Ze uméji jednat
i pod tlakem a rozhodovat se i v nejistoté

— nabizime aktivity, které posiluji sebevédomi zakl (umoznéni prezentace jejich
praci pred tfidou, zapojeni do projektd nebo ziskavani novych dovednosti,
moznost nahliZzet na téma nadoborové, riznymi metodami ho poznévat

— poskytujeme podporu pfi organizaci projektd a ¢innosti, aby si Zaci osvojili
dovednosti samostatné i skupinové prace, poskytujeme uznani a pozitivni
zpétnou vazbu, aby Zaci pocitili svou hodnotu a Uspéchy

— podporujeme aktivity a diskusi o strategiich vzajemné podpory zakd (hry,
vymeéna roli, karty, vizualni materialy, mySlenkové mapy, nasténky, pantomima,
rdzné scénare apod.)

— vytvarime skupinové aktivity a projekty, ve kterych se Zaci uci spolupracovat
a projevovat navzajem respekt

— stanovujeme spolu se Zaky pravidla pro jednani ve tfidé (v€etné digitélniho
prostredi), jejichZ cilem je vytvareni prostfedi vhodného pro uceni
a bezpecného prostredi

— pravidelné se Zaky hovofime o ofekdvaném chovani pfi vyuce

KOB Klicova kompetence — vytvarime zadani, pfi jejichZ feSeni zak potfebuje kombinovat znalosti
k obCanstvi a udrzitelnosti a dovednosti z rliznych predmétd

— vytvaiime prostor a bezpecné prostiedi pro diskuse Zakd o souvislostech
rdznych jevd a procest a vyuZzivdme k jejich vedeni osvéd&ené diskusni techniky

— vytvarime prostor a bezpecné prostredi pro vytvareni a vyjadfovani vlastniho
nazoru zakad

— uplatiiujeme respektujici pFistup a vedeme k nému dlsledné Zaky,
nekritizujeme zaka za nazor

— podnécujeme Zaky ke kladeni otdzek a argumentaci, doplfiujicimi otevfenymi
otazkami je vedeme k hlubSimu promysleni a prohloubeni argumentace

KPP Klicova kompetence — vyuzivame se zaky rtizné nastroje k zachyceni myslenek a ndpadd, mj.
k podnikavosti a pracovni brainstorming, brainwriting, myslenkovou mapu, online brainstorming nastroje

— poskytujeme zakam konstruktivni zpétnou vazbu, véetné formativniho
hodnoceni, které posiluje jejich potfebu zdokonalovat se

— umoZiujeme zZakam ziskat zkuenosti v sebeprezentaci, coZ zahrnuje
predstaveni osobnich kvalit a schopnosti jedince

— pestrou Skalou metod a forem vyuky pfrinaSime do procesu vyuky necekané
zmeény, kterym musi Z4ci flexibilné Celit, jsou nuceni predvidat situace, udalosti
a planovat opatreni k jejich zvladnuti, adaptovat se

— podporujeme zaky a zamérujeme se na praci se zpétnou vazbou a reflexi - Zaci
oceriuji, co se jim povedlo, pojmenovavaji, co pristé udélat jinak a jak, aby
proces Fizeni a realizace zkvalitnili, pracuji s chybou
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— reagujeme na poptavku Zaka, ve kterych novych dovednostech se chtéji zlepsit

— zaclenujeme inovativni mySlenky a pFistupy do svych vzdélavacich aktivit

— diskutujeme se Zaky, co bylo pfinosné pro spInéni Ukolu a co bude nutné jesté
zlepsit

— nastavujeme se zaky pravidla komunikace pfi spolupréaci (vizualizace pravidel -
skupinova prace)

— podporujeme sdilené znalosti a vzajemné uceni - vrstevnické uceni
jsme pfipraveni pomoci, poradit, poskytnout zdroje, pokud je budou Zaci
potiebovat v pribéhu ¢innosti

— zarazujeme pribézny prostor pro reflexi Zaka
— zarazujeme do vyuky centra aktivit a aktivity k rozvoji kooperativniho uceni

KRP Klicova kompetence — vyzyvame zaky k brainstormingu a zd(raziiujeme, Ze mdZe existovat vice fesenf
k feeni problémd — rozliovani netestujeme v testu, Zak(m ho nabizime pravidelné& v hodiné pfi

vhodnych pfileZitostech, tj. kdyZ je vyznam rozliSovani mezi faktickym tvrzenim,
hypotézou nebo nazorem zfetelny; rozliSovani se Zaky ve vhodné mire
uplatiujeme také v jejich béznych interakcich, vyzdvihujeme operatory, které
Cini faktické tvrzeni faktickym tvrzenim, nazor nazorem a hypotézu hypotézou
(,vime, Ze"; ,vyslovuji hypotézu, Ze"; ,moznym vysvétlenim je"; ,myslim si*,
L.domnivam se”, ,pfijde mi“ ad.)

— vyzdvihujeme a diskutujeme se Zaky rozdily mezi vyznamy slov v jejich
odborném a bézném ufziti (napf. ,rdst” rostliny, ktery pro biologii neni pouze
jejim zvétSovanim, ale také zmé&nami tvaru a vnitfniho usporadani)

— rozvijime dovednost Zakd ,klast jednoduché vyzkumné otazky” - se zZaky se
zaméFime na klicové pojmy v otdzce; upozorfiujeme na jednoduchost a jasnost
otazek; na vicevyznamovost slov; na rozliSeni mezi otevifenou a uzavienou
otazkou a na to, jaké odpovédi mohou generovat; rozebirdme se zaky moznosti
proveditelnosti pozorovani, méfeni nebo zkoumani pomoci otazky

— vedeme Zaky k formulovani otazek a naslednému vybéru takovych, které
muUZzeme zkoumat (jednoduchych, ovéfitelnych v nasich podminkach)
rozvijim dovednost Zakd odhadovat vysledky badani (formulovat
predpokladanou odpovéd na vyzkumnou otazku)

— vedeme Zaky ke schopnosti rozkladat komplexni informace na mensi €asti
pomoci poznamek, grafl, tabulek ¢i diagramu vyuzivam myslenkové mapy
k lepSimu porozumeéni celkové struktury a dlleZitosti jednotlivych informaci

— povzbuzujeme Zaky, aby uvadéli dGivody pro sva tvrzeni a argumentovali na
zakladé relevantnich ddikazl a informaci vyuZivdme hry s uZitim roli, ve kterych
mohou Z4ci 1épe porozumét rliznym perspektivdm a motivacim, které mohou
ovlivnit dllezitost informace

KKT Klicova kompetence X
kulturni

KDI Klicova kompetence — zarazujeme do vyuky drobné ukoly spojené se ziskavanim informaci na rdzna
digitalni témata a problematiku, o kterou se Zaci osobné zajimaji

— vybirdme do vyuky pro praci Zakl zdroje informaci v rdznych formatech (texty,
videa, obrazky, schémata, zvukové zdznamy apod.)

— vedeme Zaky ke zkoumani rdznych mozZnosti, jak vyjadfit své predstavy Ci
prezentovat informace

— vedeme Z4aky ke spolupraci na tvorbé digitalniho obsahu v tymovych projektech

— vedeme Zaky k samostatnému vyuzivani digitalnich technologii v konkrétnich
vyukovych situacich

— vedeme Zaky ke sdileni zkuSenosti, k diskusim a spole€nému hodnoceni
pfinosU a rizik vyuziti digitalnich technologii v dané situaci
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Zakladni gramotnosti rozvijime zejména s vyuzitim téchto vzdélavacich strategii:

ZGC | Zakladni gramotnost X
Ctenarska a pisatelska

ZGM | Zakladni gramotnost — vytvarime situace, pfi kterych Zaci ovéruji platnost svych zjisténi s vyuZzitim
logicko-matematicka osvojenych znalosti a dovednosti i porovnanim s doporuc¢enymi informacénimi
zdroji

— podporujeme zZaky, aby reflektovali zazivanou radost pfi FeSeni matematickych
situaci

— vedeme Zaky k tomu, aby pouZzivali vhodny matematicky aparat pfi FeSeni
jednoduché realné situace

— poskytujeme prileZitosti, aby Zaci popsali slovné a zapsali své kroky pri FeSeni
jednoduché i sloZitéjsi ulohy

— davame prileZitost ke kontrole pouZitych matematickych modeld na zakladé
Zakovych predchozich poznatkd
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Obsah predmeétu

1. ro¢nik

OVU vzdélavacich obort pro uzlovy bod 5
Kéd Popis OVU z RVP ZV

MAT-MAT-001-ZV5-001 |Re$i problémy

s pFirozenymi &isly (véetné
nuly) v kontextu realnych

situaci.

MAT-MAT-001-ZV5-002 | Modeluje a pouzivé zlomky
v praktickych situacich.

MAT-MAT-001-ZV5-003  Modeluje kladna desetinna
Cisla pomoci redlnych

situaci.

MAT-MAT-001-ZV5-004 |Modeluje celd zaporna disla
pomoci redlnych situaci.

MAT-MAT-002-ZV5-005 | VyuZiva standardni
jednotky délky k odhadu,
méreni a porovnavani,
prostfednictvim
manipulace zjiStuje obsah

a objem.

MAT-MAT-003-ZV5-006 |Modeluje a rozpozna
geometrické Utvary.

Skolni OVU
pro 1. ro¢nik

V oboru pfirozenych ¢isel do 20
(v€etné& 0) vyjmenuje vzestupnou

i sestupnou ciselnou fadu po jedné,
uréi pocet objektll a reprezentuje ho
rdznymi (ekvivalentnimi) zptsoby
(objekty, obrazky, znaky, &isly), &isla
usporada a porovna, precte i zapiSe.

Rozdéluje spravedlivé jednoduché
celky rliznych typt na stejné ¢asti
(napt. rozdéluje kolag, ty¢, ¢okoladu,
lentilky, mince).

MéFi délky pomoci nestandardnich
jednotek (stopy, kroky, palce, rozpéti,
dfivka, provazek...).

Rozpozna, modeluje a pojmenuje
dvojrozmérné Gtvary (Ctverec,
obdélnik, trojuhelnik, kruh) a popise
jejich zakladni vlastnosti.
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Skolni OVU PT

X

X

X

X

Vazby na OVU KK

KKK-VYJ-000-ZV5-001

Vyjadfuje se prostfednictvim
zvladnutych vyrazovych prostfedkd,
které voli podle svych moZnosti
vzhledem ke komunika¢nimu
zameéru, partnerovi a situaci.
KOS-ODO-000-2V5-001

Reflektuje obtizné situace, do kterych
se dostava.

KKK-POR-000-2V5-001

Rozumi obsahu bé&znych forem
sdélenf véetné nékterych nepfimo
vyjadirenych vyznami.
KPP-NAP-000-ZV5-001

Je otevieny napadliim, pfileZitostem
a vyzvam.

X

KKU-SMU-000-ZV5-001
Uvédomuje si vyznam, duleZitost
a smysl svého uceni.
KPP-REA-000-ZV5-001

Navrhuje realizaci aktivit

v jednotlivych krocich.
KRP-VED-000-ZV5-001

Vychazi pfi rozhodovani a feseni
problém z objektivnich dat

a informaci.

Vazby na OVU ZG

ZGM-MOD-000-ZV3-001
Odhaluje fungovani matematickych
modeld.

ZGM-POM-000-2V3-001
Rozpoznéva vyuziti matematického
aparatu v béZznych situacich.

Vazby na dalsi OVU
vzdélavacich obora

CJS-CJS-006-2V5-033

PouZiva penize v béZnych
modelovych situacich.

SOVU: Rozliuje Eeské mince podle
hodnoty.

CJS-CJS-006-2V5-033

Pouziva penize v béznych
modelovych situacich.

SOVU: Zaplati rtiznymi zpGsoby do 20
korun.

X

Ucivo k dosaZeni OVU

vzestupna a sestupna ciselnd fada po
jedné do 20 (slovng, &iselng); uréeni
poctu objektd do 20, zaznam poctu
objektd pomoci zastupnych znakd
(napt. ¢arek), &islic; porovnavani
poctu, ¢teni a zapis cisel 0-20;
usporadani a porovnani cisel do 20

déleni celku (kola¢, ty¢, ¢okolada,
lentilky, mince) na stejné &asti

méreni délek v nestandardnich
jednotkach

rozpoznani a pojmenovani ¢tverce,
obdélniku, trojuhelniku, kruhu
zobrazenych rlznymi zpGsoby

a v ruznych kontextech; tvorba
modelu ctverce, obdélniku,
trojuhelniku s vyuZitim rznych
pomlicek a materiald



MAT-MAT-003-ZV5-007

MAT-MAT-003-ZV5-008

MAT-MAT-004-ZV5-009

MAT-MAT-004-ZV5-010

MAT-MAT-004-ZV5-011

MAT-MAT-005-ZV5-012

MAT-MAT-005-ZV5-013

Orientuje se v roviné
av prostoru.

Konstruuje geometrické
Gtvary podle zadanych
parametrd.

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky
zdznam dat cte

a interpretuje.
Experimentuje, eviduje

a popisuje nahodné jevy.
Vyhleda vSechny prvky
nebo skupiny prvki
spliiujici dané podminky.

Rozpozna, zdGvodni, doplni

a tvofi pravidelnosti a fady
Cisel.

Resi jednoduché reéiné
problémy s vyuZitim
rovnosti a nerovnosti.

Pouzivé béZna slova k urceni polohy. 'X

V manipulacnich prostfedich vyznaci X
z4kladni geometrické Utvary (Ctverec,
obdélnik, trojuhelnik) nap¥. pomoci
skladani a stfihani papiru,

provazkem, dfivky.

Organizuje soubor dat podle riznych | X

organiza¢nich principt (uspofadani,
tFidéni, asociace).

X X
Vyhleda prvky splfujici jednu X
podminku.

Rozpozna pravidelnosti X

s opakovanim i bez opakovani
(vizualni, akustické, kinestetické),
zdGvodni nalezené pravidelnosti
a pokracuje v nich v riiznych
smérech.

Rozpozna a zapiSe rovnost nebo X
nerovnost mnozstvi v realnych

situacich a Ciselnych vyraz( v oboru
prirozenych cisel do 20, dopIni
chybéjici hodnotu v rovnosti

i v nerovnosti.
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KOS-ODO0-000-ZV5-001
Reflektuje obtizné situace, do kterych
se dostava.

KPP-REA-000-ZV5-001

Navrhuje realizaci aktivit

v jednotlivych krocich.
KRP-BAD-000-ZV5-001

Rozpozné jednoduchy vyzkumny
problém a jeho moZné feseni.
KDI-TDO-000-ZV5-001

Vytvari jednoduchy digitalni obsah
v rdmci pInéni stanovenych
vyukovych cilCi

X

KRP-BAD-000-ZV5-001
Rozpozné jednoduchy vyzkumny
problém a jeho moZné Fedeni.

KKK-POR-000-ZV5-001

Rozumi obsahu bé&znych forem
sdélenf v€etné nékterych nepfimo
vyjadfenych vyznama.

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuje realizaci aktivit
v jednotlivych krocich.

X

ZGM-POM-000-2V3-001
Rozpoznéva vyuziti matematického
aparatu v béZnych situacich.

ZGM-MUV-000-2V3-001
Rozpozna opakujici se vzory
a zakonitosti v riznych
matematickych situacich.

X

ZGM-MUV-000-2V3-001
Rozpozna opakujici se vzory
a zakonitosti v rdznych
matematickych situacich.
ZGM-MOD-000-ZV3-001
Odhaluje fungovani matematickych
modeld.
ZGM-MUV-000-2V3-001
Rozpozna opakujici se vzory
a zakonitosti v rdznych
matematickych situacich.

CJS-CJS-001-z2V5-002 zakladni predlozky urcujici polohu
Vyuzivd mapy k orientaci asmér
a vyjadiovani o svété kolem nas.

SOVU: Orientuje se ve smyslené

(détské) mapé.

JJK-CJL-001-ZV5-001

V mluvené komunikaci pouziva

osvojené jazykové prostiedky

vzhledem ke svému komunikacnimu

zédméru a dané komunikacni situaci.

SOVU: Tvori souvislé vétné celky.

X konstrukce zakladnich geometrickych
Gtvar(i na zakladé manipulace

X tfidéni objektd podle zadanych
kritérif; pFifazeni symbolu poctu
(&islice, €arky) a odpovidajiciho poctu
objektt (asociace)

X X

X vybér prvkl dané vlastnosti ze
souboru prvka

X rytmizace jednoduchych basnicek na
zakladé hudebniho rytmu
(vytleskavani, vydupavani...
pfizvugnych dob); linedrni
pravidelnost tvarova, barevna typu
AB, ABB, ABC... (rozpoznani,
pokracovani a doplnéni chybéjiciho
prvku); propojovani (synchron)
vizudlnich pravidelnosti a akustickych
a kinestetickych rytmd; vizualni
pravidelnost v roviné (rozpoznani,
pokracovéni a dopInéni chybéjiciho
prvku); &iselné Fady vzestupné
a sestupné (pokracovani, dopInéni),
s opakovanim i bez opakovani

X rovnost a nerovnost mnozstvi
vyjadieného poctem, velic¢inou;
rovnost a nerovnost ¢iselnych vyrazQ;
znak rovnosti, nerovnosti; doplnéni
chybéjici hodnoty do rovnosti
i nerovnosti



MAT-MAT-001-ZV5-001

MAT-MAT-001-ZV5-001

MAT-MAT-001-ZV5-002

MAT-MAT-001-ZV5-002

MAT-MAT-001-ZV5-003

MAT-MAT-001-ZV5-003

MAT-MAT-001-ZV5-004

MAT-MAT-002-ZV5-005

MAT-MAT-002-ZV5-005

MAT-MAT-003-ZV5-006

MAT-MAT-003-ZV5-006

MAT-MAT-003-ZV5-007

Resi problémy

s pfirozenymi €isly (vetné

nuly) v kontextu realnych
situaci.

Resi problémy

s pfirozenymi €isly (vetné

nuly) v kontextu realnych
situaci.

Modeluje a pouzivé zlomky

v praktickych situacich.

Modeluje a pouziva zlomky

v praktickych situacich.

Modeluje kladna desetinna

Cisla pomoci redlnych
situaci.

Modeluje kladna desetinna

Cisla pomoci redlnych
situaci.

Modeluje celd zaporna disla

pomoci redlnych situaci.

Vyuziva standardni
jednotky délky k odhadu,
méreni a porovnavani,
prostfednictvim

manipulace zjistuje obsah

a objem.

Vyuziva standardni
jednotky délky k odhadu,
méreni a porovnavani,
prostfednictvim

manipulace zjistuje obsah

a objem.

Modeluje a rozpozna
geometrické Utvary.
Modeluje a rozpozna
geometrické Utvary.

Orientuje se v roviné
a v prostoru.

SCitd a odcita prirozena ¢isla do 12 na | X
zakladé prace s modely (pfedméty,
obrazky, pohyby...), uréi dvojnasobek
sady do 5 predmét(.

Resi jednoduché slovni dlohy. X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
Rozpozna, modeluje a pojmenuje X

télesa (krychle) a popise jejich

zakladni vlastnosti.

Orientuje se ve Ctvercové siti (Fadek, X
sloupec, vpravo, vlevo).

PFedmé&tovy modelovy SVP / Matematika pro 1. stupefi 25

ZGM-POM-000-ZV3-001
Rozpoznava vyuziti matematického
aparatu v béznych situacich.

CJS-CJS-006-2V5-033

Pouziva penize v béznych
modelovych situacich.

SOVU: Rozliduje Eeské mince podle
hodnoty.

CJS-CJS-006-2V5-033

Pouziva penize v béznych
modelovych situacich.

SOVU: Rozliduje Eeské mince podle
hodnoty.

CJS-CJS-006-7V5-033

Pouziva penize v béznych
modelovych situacich.

SOVU: Zaplati rtiznymi zpGsoby do 20
korun.

JJK-CJL-001-ZV5-005

Cte s porozuménim primérené
narocné texty véetné textd
elektronickych.

SOVU: Rozumi vyznamu slov

a vétnvch celkd.
X

s¢itani a odcitani cisel jako poctu do
20; zapis souttu / rozdilu pomoci
Cislic a znakd

rozpoznani a pojmenovani krychle



MAT-MAT-003-ZV5-007

MAT-MAT-003-ZV5-008

MAT-MAT-004-ZV5-009

MAT-MAT-004-ZV5-009

MAT-MAT-004-ZV5-011

MAT-MAT-005-ZV5-012

MAT-MAT-005-ZV5-012

MAT-MAT-005-ZV5-013

Orientuje se v roviné Orientuje se v prostoru (vpravo,

av prostoru. vlevo, nahote, dole, vpfedu, vzadu)
vzhledem k vlastni osobé.

Konstruuje geometrické X

Utvary podle zadanych

parametrd.

Ziskava data, graficky je X
zaznamenava, graficky
zdznam dat cte

a interpretuje.

Ziskava data, graficky je X
zaznamenava, graficky
zdznam dat cte

a interpretuje.

Vyhleda vSechny prvky X
nebo skupiny prvki

spliujici dané podminky.

Rozpoznd, zdlvodni, dopIni' Doplini chybéjici prvek pravidelnosti.

a tvofi pravidelnosti a fady
Cisel.

Rozpoznd, zdlvodni, dopIni| Orientuje se v &iselné Fadé po jedné
a tvori pravidelnosti a fady v oboru pfirozenych ¢isel do 20.
Cisel.

Resi jednoduché reainé X

problémy s vyuZitim

rovnosti a nerovnosti.

PFedmé&tovy modelovy SVP / Matematika pro 1. stupefi 25

ZGM-MUV-000-2V3-001
Rozpozna opakujici se vzory
a zakonitosti v riznych
matematickych situacich..

X

zakladni orientace ve ¢tvercové siti
(Fadek, sloupec, vpravo, vlevo)

zakladni orientace v prostoru
(vpravo, vlevo, nahote, dole, vpiedu,
vzadu) vzhledem k vlastni osobé

X

usporadani objektt podle pravidla
(velikost, Easova nebo dé&jova
posloupnost...)



2.ro¢nik

OVU vzdélavacich obort pro uzlovy bod 5

Kéd Popis OVU z RVP ZV

MAT-MAT-001-ZV5-001 |Re$i problémy

s pfirozenymi €isly (vetné
nuly) v kontextu realnych
situaci.

MAT-MAT-001-ZV5-002 | Modeluje a pouzivé zlomky

v praktickych situacich.
MAT-MAT-001-ZV5-003  Modeluje kladna desetinna
Cisla pomoci redlnych
situaci.
Modeluje celd zaporna disla
pomoci redlnych situaci.

MAT-MAT-001-ZV5-004

MAT-MAT-002-ZV5-005 | VyuZiva standardni
jednotky délky k odhadu,
méreni a porovnavani,
prostfednictvim
manipulace zjiStuje obsah
a objem.

Modeluje a rozpozna
geometrické utvary.

MAT-MAT-003-ZV5-006

MAT-MAT-003-ZV5-007 | Orientuje se v roviné
a v prostoru.

Skolni OVU
pro 2. ro¢nik

V oboru pfirozenych ¢isel do 100
(vEetné 0) se orientuje ve struktufe
Cisel (napt. na Ciselné ose, ve
stovkové tabulce), vyjmenuje
vzestupnou ¢iselnou Fadu po dvou
a po deseti, odhadne a ur¢i pocet
objektd, €isla usporada a porovna,
precte i zapiSe.

Pojmenuje cast celku po
spravedlivém dé&leni (jen kmenové
zlomky).

X

MéFi, porovna a odhadne délky
pomoci nestandardnich jednotek
(kroky, palce, dfivka, provazek...),
vytvofi obrazce riznych tvard, ale
stejného obvodu.

Rozpozna, modeluje a pojmenuje
dvojrozmérné Utvary (Etverec,
obdélnik, trojuhelnik, ¢tyrahelnik,
kruh) a popi3e jejich zakladni
vlastnosti.

Slovy popiSe polohu objektu v roviné
i v prostoru a naopak urci polohu
objektu na zakladé slovniho popisu.

PFedmé&tovy modelovy SVP / Matematika pro 1. stupefi 25

Skolni OVU PT

Vazby na OVU KK

KKK-VYJ-000-ZV5-001

Vyjadfuje se prostfednictvim
zvladnutych vyrazovych prostfedkd,
které voli podle svych moZnosti
vzhledem ke komunika¢nimu
zameéru, partnerovi a situaci.
KOS-ODO-000-2V5-001

Reflektuje obtizné situace, do kterych
se dostava.

KPP-NAP-000-ZV5-001

Je otevieny napadlm, pfileZitostem
a vyzvam.

X

KKU-SMU-000-ZV5-001

Uvédomuje si vyznam, duleZitost

a smysl svého uceni.
KPP-REA-000-ZV5-001 Navrhuje
realizaci aktivit v jednotlivych krocich.

KRP-VED-000-ZV5-001

Vychazi pfi rozhodovani a fesenf
problém z objektivnich dat

a informaci.

KOS-ODO-000-ZV5-001
Reflektuje obtizné situace, do kterych
se dostava.

Vazby na OVU ZG

X

ZGM-POM-000-2V3-001
Rozpoznéva vyuziti matematického
aparatu v béZznych situacich.

X

Vazby na dalsi OVU
vzdélavacich obort

CJS-CJS-006-2V5-033

Pouziva penize v béznych
modelovych situacich.

SOVU: Rozliduje Eeské bankovky
podle hodnoty.
CJS-CJS-006-7V5-033

Pouziva penize v béznych
modelovych situacich.

SOVU: Zaplati réiznymi zpsoby do
100 korun.

JJK-CJL-001-ZV5-001
V mluvené komunikaci pouziva
osvojené jazykové prostiedky
vzhledem ke svému komunikac¢nimu
zaméru a dané komunikacni situaci.
SOVU: TvoFi souvislé vétné celky.

Ucivo k dosaZeni OVU

orientace ve strukture Cisel do 100 na
&iselné ose [ ve stovkové tabulce;
modelovani ¢isel v desitkové
soustavé do 100 (vyznatovani ve
Ctvercové siti 10 x10, stovkové
pocitadlo, model Fadt); vzestupna
Ciselna fada po dvou, po deseti do
100; urceni poctu objekt( do 100;
Cteni a zapis prirozenych cisel 0-100;
usporadani a porovnani cisel do 100

slovni pojmenovani ¢asti po
spravedlivém déleni (slovné
vyjadieny kmenovy zlomek)
X

méreni, porovnani a odhad délek
v nestandardnich jednotkach;
obrazce rliznych tvard, stejného
obvodu

rozpoznani a pojmenovani ¢tverce,
obdélniku, trojuhelniku, ¢tyfuhelniku,
kruhu zobrazenych rznymi zplsoby,
v rGznych polohach a v riiznych
kontextech; tvorba modelu ctverce,
obdélniku, trojuhelniku s vyuzitim
raznych pomacek a materialt

a v riznych polohéach, velikostech

a popf. tvarech

polohové pojmy pro upfesnéni
vzajemné polohy objekt(



MAT-MAT-003-ZV5-008

MAT-MAT-004-ZV5-009

MAT-MAT-004-ZV5-010

MAT-MAT-004-ZV5-011

MAT-MAT-005-ZV5-012

MAT-MAT-005-ZV5-013

MAT-MAT-001-2V5-001

Konstruuje geometrické
Utvary podle zadanych
parametrd.

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky
zdznam dat cte

a interpretuje.

Experimentuje, eviduje
a popisuje ndhodné jevy.

Vyhleda vSechny prvky
nebo skupiny prvki
splfujici dané podminky.

Rozpoznd, zdGvodni, doplni

a tvofi pravidelnosti a fady
Cisel.

Resi jednoduché reéiné
problémy s vyuZitim
rovnosti a nerovnosti.

Resi problémy

s prirozenymi €isly (véetné
nuly) v kontextu realnych
situaci.

V manipulacnich prostfedich vyznaci X
zakladni geometrické Gtvary (Etverec,
obdélnik, trojuhelnik, ¢tyFuhelnik)

napf. pomoci skladani a stfihani
papiru, provazkem, drivky.

Organizuje soubor dat podle rdznych X
organizacnich principC (uspofadani,
tfidéni, seskupovani).

PFi hie (napf. hazeni kostkou, minci, X
losovéni) rozpozna ndhodné, jisté
anemozné jevy.

Vyhleda a zdivodni, Ze viechny prvky ' X
daného souboru spliuji danou
podminku v redlné situaci.

Rozpozna pravidelnosti X
s opakovanim i bez opakovani

(vizualni, akustické, kinestetické),
zdGvodni nalezené pravidelnosti

a pokracuje v nich v riiznych

smérech.

Rozpozna a zapiSe rovnost nebo X
nerovnost mnozstvi v realnych

situacich a &iselnych vyrazd v oboru
prirozenych cisel do 100, doplini
chybéjici hodnotu v rovnosti

i v nerovnosti.

S¢ita a odcita prirozena ¢isla do 30. X

PFedmé&tovy modelovy SVP / Matematika pro 1. stupefi 25

KPP-REA-000-ZV5-001

Navrhuje realizaci aktivit

v jednotlivych krocich.
KRP-BAD-000-ZV5-001

Rozpozné jednoduchy vyzkumny
problém a jeho moZné redeni.
KDI-TDO-000-2V5-001

Vytvari jednoduchy digitalni obsah
v rédmci pInéni stanovenych
vyukovych cil(.

KPP-NAP-000-ZV5-001

Je otevieny napadlm, pfileZitostem
a vyzvam.

KPP-TYM-000-ZV5-001

Podili se na spolupréci ve skupiné.

KPP-ZDR-000-ZV5-001

Promysli potfebné zdroje pro aktivity,
které pfispivaji k rozvoji jeho
samotného i blizkého okoli.
KRP-BAD-000-ZV5-001

Rozpozné jednoduchy vyzkumny
problém a jeho mozné reseni.
KOS-EMP-000-ZV5-001

Vsima si potieb druhych a reaguje na
né.

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuje realizaci aktivit
v jednotlivych krocich.

ZGM-MRF-000-ZV3-001

Popisuje kroky rfeseni matematickych
situaci s oporou o matematické

modely.

ZGM-MUV-000-ZV3-001

Rozpozna opakujici se vzory

a zakonitosti v rdznych
matematickych situacich.

X

ZGM-MUV-000-2V3-001

Rozpozna opakujici se vzory

a zakonitosti v riznych
matematickych situacich.

ZGM-POM-000-ZV3-001

Rozpoznéva vyuziti matematického
aparatu v béZznych situacich.

ZGM-MUV-000-2V3-001

Rozpozna opakujici se vzory

a zakonitosti v rdiznych
matematickych situacich.

konstrukce zakladnich geometrickych
UtvarQ na zakladé manipulace

a slovni nebo obrazkovy popis
postupu

usporadani ¢isel do 100 podle
velikosti (vzestupné/ sestupné);
tfidéni objektd podle zadanych
kritérif; seskupovani objektd podle
zadanych kritérif

rozliSovani jistého a nemozného jevu
pfi hfe; rozpoznani ndhodného jevu
pfi hie; rozliSovani jistého

a nemozného jevu pfi hfe;
rozpoznani ndhodného jevu pfi hie

vlastnosti prvk( daného souboru

linearni pravidelnost tvarova,
barevna typu ABB, ABBC, AABB,
ABC... (rozpoznani, doplnéni
chybéjiciho prvku, pokracovani
dozadu i doptedu); cyklicka
pravidelnost tvarova, barevna
(rozpoznani, doplnéni chybéjicich
prvkd, pokragovani); propojeni dvou
linearnich pravidelnosti

s opakovanim riizného typu (napf.
tvarova AB a barevna ABB) v jedné
uloze; vyuziti pravidelnosti k Feseni
Ulohy; tvorba pravidelnosti na
zakladé analogie; vizudIni
pravidelnost v roviné (rozpoznani,
pokracovani a doplnéni chybéjicich
orvk)

rovnost, nerovnost mnozstvi
vyjadieného poctem, velic¢inou;
doplnéni chybéjici hodnoty v rovnosti
i v nerovnosti

pamétné s¢itani a od¢itani ¢isel do
30; scitani a odcitani vice cisel,
opakované s¢itani



MAT-MAT-001-ZV5-001

MAT-MAT-001-ZV5-002

MAT-MAT-001-ZV5-002

MAT-MAT-001-ZV5-003

MAT-MAT-001-ZV5-003

MAT-MAT-001-ZV5-004

MAT-MAT-002-ZV5-005

MAT-MAT-002-ZV5-005

MAT-MAT-003-ZV5-006

MAT-MAT-003-ZV5-006

Resi problémy

s pfirozenymi €isly (vetné

nuly) v kontextu realnych
situaci.

Modeluje a pouzivé zlomky

v praktickych situacich.

Modeluje a pouzivé zlomky

v praktickych situacich.

Modeluje kladna desetinna

Cisla pomoci redlnych
situaci.

Modeluje kladna desetinna

Cisla pomoci redlnych
situaci.

Modeluje celd zaporna disla

pomoci redlnych situaci.

Vyuziva standardni
jednotky délky k odhadu,
méFeni a porovnavani,
prostfednictvim

manipulace zjiStuje obsah

a objem.

Vyuziva standardni
jednotky délky k odhadu,
méreni a porovnavani,
prostfednictvim

manipulace zjistuje obsah

a objem.
Modeluje a rozpozna
geometrické Utvary.

Modeluje a rozpozna
geometrické Utvary.

Resi jednoduché slovni lohy X
z redlného svéta, ve kterych se scita

a od¢ita a které jsou rlizného typu, ve
slovnich tlohach rozliSuje ¢islo jako
pocet a &islo jako veli¢inu (napf.

v oblasti penéz).

X X
X X
X X
X X
X X
MéFi obsah pomoci nestandardni X

jednotky (listy papiru, trojuhelniky,
Ctverce, dlazdice...).

Na zakladé manipulace rozpozna X
shodné dvojrozmérné Utvary.

Rozpozna, modeluje a pojmenuje X
télesa (krychle) a popise jejich

zakladni vlastnosti, na zakladé
manipulace rozpozna shodné

krychlové stavby.

PFedmé&tovy modelovy SVP / Matematika pro 1. stupefi 25

ZGM-POM-000-ZV3-001
Rozpoznava vyuziti matematického
aparatu v béznych situacich.

ZGM-POM-000-ZV3-001
Rozpoznéva vyuziti matematického
aparatu v béZznych situacich.

ZGM-MOD-000-2V3-001

Odhaluje fungovani matematickych
modeld.

X

CJS-CJS-006-2V5-033

Pouziva penize v béznych
modelovych situacich.

SOVU: Rozliduje ¢eské bankovky
podle hodnoty.
CJS-CJS-006-ZV5-033

Pouziva penize v béznych
modelovych situacich.

SOVU: Zaplati riznymi zpdsoby do
100 korun.

JJK-CJL-001-ZV5-005

Cte s porozuménim primérené
narocné texty véetné textd
elektronickych.

SOVU: Ovéfuje si porozuméni

ctenému.
X

feSeni slovnich Uloh s operaci s¢itani
a od¢itani (i s antisignalem) €islo jako
pocet a jako veli¢ina (pocet minci

a jejich hodnota) &islo jako stav (napf.
tfi kulicky), operator (napf. o nékolik
vice/méné, nékolikrat vice/méng),
adresa (napt. na ciferniku hodin, na
&iselné ose)

méreni obsahu v nestandardnich
jednotkach

rozliSeni shodnych a neshodnych
dvojrozmérnych Gtvard pomoci
manipulace



MAT-MAT-003-ZV5-007

MAT-MAT-003-ZV5-007

MAT-MAT-003-ZV5-008

MAT-MAT-004-ZV5-009

MAT-MAT-004-ZV5-009

MAT-MAT-004-ZV5-011

MAT-MAT-005-ZV5-012

MAT-MAT-005-ZV5-012

MAT-MAT-005-ZV5-013

Orientuje se v roviné
av prostoru.

Orientuje se v roviné
av prostoru.

Konstruuje geometrické
Utvary podle zadanych
parametrd.

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky
zdznam dat cte

a interpretuje.

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky
zdznam dat cte

a interpretuje.

Vyhleda vSechny prvky
nebo skupiny prvki
spliiujici dané podminky.

Rozpoznd, zdGvodni, doplni

a tvofi pravidelnosti a fady
Cisel.

Rozpoznd, zdGvodni, doplni

a tvofi pravidelnosti a fady
Cisel.

Resi jednoduché reainé
problémy s vyuZitim
rovnosti a nerovnosti.

PopiSe a urci vzajemnou polohu dvou ' X
objektt v roving, v prostoru.

Orientuje se v prostoru (napf. vpravo, X
vlevo, nahote, dole, vpfedu, vzadu)

pfi préaci s krychlemi a stavbami

z nich.

X X
X X
X X
X X
Doplni chybéjici prvky a tvofi X

pravidelnosti.

Rozpozna pravidelnosti v iselnych | X
fadach v oboru pfirozenych ¢isel do
100 a doplnf chybéjici prvky rady.

PopiSe Ciselné vztahy v redlné situaci | X
pomoci rovnosti, nerovnosti,
rovnicové situace.

PFedmé&tovy modelovy SVP / Matematika pro 1. stupefi 25

ZGM-MUV-000-2V3-001
Rozpozna opakujici se vzory
a zakonitosti v rdznych
matematickych situacich.
ZGM-MUV-000-2V3-001
Rozpozna opakujici se vzory
a zakonitosti v rdznych
matematickych situacich.

X

CJS-CJS-006-ZV5-033

Pouziva penize v béZnych
modelovych situacich.

SOVU: Zaplati réiznymi zptisoby do
100 korun.

tvorba krychlovych staveb podle
predlohy (obrazku, reainé stavby);
rozliSeni shodnych a neshodnych
krychlovych staveb pomoci
manipulace

X

zakladni orientace v prostoru (napf.
vpravo, vlevo, nahore, dole, vpredu,
vzadu) pfi praci s krychlemi

a stavbami z nich

X

doplnéni chybéjicich &isel na giselné
ose

tvorba &iselnych Fad nasobku Eisel
doplnéni chybéjicich prvkd Fady isel



3.roc¢nik

OVU vzdélavacich obor pro uzlovy bod 5  §kolni OVU

Kéd
MAT-MAT-001-ZV5-001

MAT-MAT-001-ZV5-002

MAT-MAT-001-ZV5-003

MAT-MAT-001-ZV5-004

MAT-MAT-002-ZV5-005

MAT-MAT-003-ZV5-006

Skolni OVU PT

Popis OVU zRVPZV  Pro 3. rocnik

Resi problémy V oboru pfirozenych ¢isel do 1000 X
s prirozenymi €isly (véetné | (vetné 0) se orientuje ve struktufe
nuly) v kontextu redlnych | &isel (napf. na Ciselné ose), vyjmenuje
situaci. vzestupnou a sestupnou Fadu

Ciselnou fadu po deseti a po stech,

Cisla usporadé a porovna, precte

i zapise.

Modeluje a pouzivé zlomky ' Modeluje slovné vyjadieny kmenovy X

v praktickych situacich. zlomek (polovina, tfetina, ¢tvrtina...).

Modeluje kladna desetinna ' X X
Cisla pomoci redlnych

situaci.

Modeluje celad zaporna ¢isla| PopiSe slovy situaci, ktera modeluje ' X
pomoci redlnych situaci. celd zaporna cisla.

Vyuziva standardni MéFi, porovna a odhadne délky X
jednotky délky k odhadu,  pomoci standardnich jednotek (mm,
méreni a porovnavani, cm, dm, m) a vhodnych méFidel.
prostfednictvim

manipulace zjistuje obsah

a objem.

Modeluje a rozpozna
geometrické Utvary. dvojrozmérné Gtvary
(mnohouhelniky, kruh), rozpozna

jejich modely v bézném zivoté.
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Rozpozna, modeluje a pojmenuje X

Vazby na OVU KK

KKK-VYJ-000-ZV5-001

Vyjadfuje se prostfednictvim
zvladnutych vyrazovych prostfedkd,
které voli podle svych moZnosti
vzhledem ke komunika¢nimu
zameéru, partnerovi a situaci.
KOS-ODO-000-2V5-001

Reflektuje obtizné situace, do kterych
se dostava.

KKK-POR-000-ZV5-001

Rozumi obsahu bé&znych forem
sdélenf véetné nékterych nepfimo
vyjadirenych vyznami.

X

KKK-VYJ-000-ZV5-001

VyjadFuje se prostrednictvim
zvladnutych vyrazovych prostfedkd,
které voli podle svych moZnosti
vzhledem ke komunikaénimu
zaméru, partnerovi a situaci.
KPP-NAP-000-ZV5-001

Je otevieny napadiim, pfileZitostem
avyzvam.

KKU-SMU-000-ZV5-001
Uvédomuje si vyznam, duleZitost
a smysl svého uceni.
KPP-REA-000-ZV5-001

Navrhuje realizaci aktivit

v jednotlivych krocich.

KRP-VED-000-ZV5-001

Vychazi pfi rozhodovani a feseni
problém z objektivnich dat

a informaci.

Vazby na OVU ZG

X

ZGM-MOD-000-ZV3-001
Odhaluje fungovani matematickych
modeld.

ZGM-MRF-000-ZV3-001

Popisuje kroky reseni matematickych
situaci s oporou o matematické
modely.

ZGM-POM-000-2V3-001
Rozpoznéva vyuziti matematického
aparatu v béZznych situacich.

Vazby na dalsi OVU

rs s o Ucivo k dosaZeni OVU
vzdélavacich oboru

X orientace ve struktufe cisel do 1 000
(préace s ¢iselnou osou, modelem
Fada); vzestupna a sestupna Ciselna
fada po deseti, po stech do 1 000;
Cteni a zapis prirozenych cisel;
usporadani a porovnani cisel;
pisemné scitani a odcitani cisel

X modelovani slovné vyjadrenych
kmenovych zlomkd (polovina, tietina,
Ctvrtina...)

X X

X situace modelované zapornymi €isly

CJS-CJS-004-ZV5-019 méreni, porovnani a odhad délek ve
Odhadne a zméfi vhodnymi méridly ' standardnich jednotkach
vzdalenost, ¢as, hmotnost, objem

a teplotu, vysledek méreni uvede se

spravnymi jednotkami a zjisténé

informace vyuzije v praktickych

situacich.

SOVU: Odhadne a zm&fi hmotnost

a délku pfedmétu vhodnymi typy

méFidel.

X rozpoznani a pojmenovani
mnohouhelnikd (Etyrahelnik,
pétitihelnik, Sestiuhelnik)
zobrazenych rdznymi zpGsoby
a v riznych kontextech; zakladni
vlastnosti dvojrozmérnych Gtvard
(vrchol, strana); druhy trojuhelnikd
podle délek stran (rovnostranny,
rovnoramenny, obecny)



MAT-MAT-003-ZV5-007

MAT-MAT-003-ZV5-008

MAT-MAT-004-ZV5-009

MAT-MAT-004-ZV5-010

MAT-MAT-004-ZV5-011

MAT-MAT-005-ZV5-012

MAT-MAT-005-ZV5-013

MAT-MAT-001-2V5-001

Orientuje se v roviné
av prostoru.

Konstruuje geometrické
Utvary podle zadanych
parametrd.

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky
zdznam dat cte

a interpretuje.
Experimentuje, eviduje

a popisuje ndhodné jevy.

Vyhleda vSechny prvky
nebo skupiny prvki
splfujici dané podminky.

Rozpoznd, zdGvodni, doplni
a tvofi pravidelnosti a fady
Cisel.

Resi jednoduché reainé
problémy s vyuZitim
rovnosti a nerovnosti.

Resi problémy

s prirozenymi €isly (véetné
nuly) v kontextu realnych
situaci.

Rozlisi rovnobézné, rliznobézné,
kolmé modely Usecek, primek

v roviné i v prostoru (napf. hrany
krychle, kvadru).

Ve Ctvercoveé siti narysuje Gsecky,
pfimky dané dvéma mfiZovymi body
a oznadi je, vyznaci zakladni
geometrické Utvary podle predlohy
nebo jednoduchych zadani.

X

Organizuje soubor dat podle rdznych | X

organiza¢nich principd (uspofadani,
tFidéni, klasifikace).

Experimentuje (nap¥. hazeni kostkou,

minci, losovani) a ndhodné jevy
eviduje pro uréeni pravdépodobnosti
daného jevu.

Najde podminku a zdGvodni (napf.
vy&tem prvku), Ze viechny prvky
jistého souboru ji splfiuji.

Rozpozna a popiSe pravidelnosti,
doplni chybéjici prvky fady a feseni
zddvodni.

Rozpozna a zapiSe rovnost nebo
nerovnost mnozstvi v realnych
situacich a &iselnych vyrazd v oboru
prirozenych cisel do 1 000, dopini
chybéjici hodnotu v rovnosti

i v nerovnosti.

Odhaduije vysledek, ovéfuje svdj
odhad s vyuzitim kalkuldtoru, scita
a odcita prirozena ¢isla do 100,
provadi vypocty s vice operacemi,
zavorkami, respektuje prednost
operaci a vyuziva jejich vlastnosti
(napf¥. komutativita, asociativita),
pamétné a pisemné nasobi a déli
Cisla beze zbytku do 100 (v oboru
malé nasobilky).
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X

X

X

X

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuje realizaci aktivit
v jednotlivych krocich.

KDI-TDO-000-ZV5-001

Vytvari jednoduchy digitalni obsah
v rdmci pInéni stanovenych
vyukovych cil(.
KPP-NAP-000-ZV5-001

Je otevieny napadlm, pfileZitostem
a vyzvam.

KPP-TYM-000-ZV5-001

Podili se na spolupréci ve skupiné.
KPP-ZDR-000-ZV5-001

Promysli potfebné zdroje pro aktivity,
které pfispivaji k rozvoji jeho
samotného i blizkého okoli.
KRP-BAD-000-ZV5-001

Rozpozné jednoduchy vyzkumny
problém a jeho mozné reseni.
KKK-POR-000-ZV5-001

Rozumi obsahu bé&znych forem
sdélenf v€etné nékterych nepfimo
vyjadfenych vyznama.
KPP-REA-000-ZV5-001

Navrhuje realizaci aktivit

v jednotlivych krocich.
KRP-KRP-000-ZV5-001

Uvédomuje si duleZitost ovéfovani
informaci.

ZGM-MUV-000-2V3-001
Rozpozna opakujici se vzory
a zakonitosti v rdznych
matematickych situacich.

X

ZGM-MUV-000-ZV3-001
Rozpozna opakujici se vzory
a zakonitosti v rdznych
matematickych situacich.

ZGM-MUV-000-2V3-001

Rozpozna opakujici se vzory

a zakonitosti v rdznych
matematickych situacich.
ZGM-MRF-000-2V3-001

Popisuje kroky reseni matematickych
situaci s oporou o matematické
modely.

ZGM-POM-000-2V3-001

Rozpoznéva vyuziti matematického
aparatu v béZnych situacich.
ZGM-MUV-000-ZV3-001

Rozpozna opakujici se vzory

a zakonitosti v rdiznych
matematickych situacich.
ZGM-MOD-000-ZV3-001

Odhaluje fungovani matematickych
modeld.

X

urceni vzédjemné polohy
Usecek/pFimek v roviné i prostoru
(rovnobézné, riznobézné, kolmé)

rysovani Usecky a primky ve
Ctvercové siti; konstrukce Ctverce,
obdélniku, trojuhelniku,
mnohouhelniku ve ctvercové siti

organizace souboru dat (uspofadani,
tFidéni, klasifikace)

evidence nahodnych jevi pro urceni
pravdépodobnosti daného jevu

spole¢né vlastnosti prvkd daného
souboru

doplnéni chybéjicich prvkd &iselnych
fad; cyklické &iselné Fady (&iselna
fada na ciferniku)

rovnost, nerovnost mnozstvi
vyjadieného veli¢inou; rovnost

a nerovnost ¢iselnych vyrazd;
doplnéni chybéjici hodnoty v rovnosti
i v nerovnosti

nasobky cisel 1-10, nasoben &isel

v oboru malé nasobilky; déleni ¢isel
beze zbytku v oboru malé nasobilky;
prace s kalkulatorem



MAT-MAT-001-ZV5-001 |Re$i problémy Resi a na zakladé analogie tvoFi
s prirozenymi €isly (véetné |jednoduché slovni tlohy z redlného
nuly) v kontextu redlnych  svéta (i s antisignalem), ve kterych se
situaci. scitd, odcita, nasobi a déli.

MAT-MAT-001-ZV5-002 | Modeluje a pouziva zlomky ' Porovna kmenové zlomky vyjadiené
v praktickych situacich. modelem nebo popsané slovné.

MAT-MAT-001-ZV5-002 |Modeluje a pouziva zlomky | Resi jednoduché slovni tlohy
v praktickych situacich. s kmenovymi zlomky vyjadfenymi
slovné a vyuziva k tomu vhodné
modely.
MAT-MAT-001-ZV5-003  Modeluje kladna desetinna | X
Cisla pomoci redlnych
situaci.
MAT-MAT-001-ZV5-003  Modeluje kladna desetinna | X
Cisla pomoci redlnych
situaci.
MAT-MAT-001-ZV5-004  Modeluje celd zaporna cisla X
pomoci redlnych situaci.

MAT-MAT-002-ZV5-005 | VyuZiva standardni MéFi, porovna a odhadne obsah
jednotky délky k odhadu, ' pomoci nestandardni jednotky (listy
méreni a porovnavani, papiru, trojuhelniky, ctverce,
prostiednictvim dlaZzdice...), vytvoii obrazce riiznych
manipulace zjistuje obsah | tvard, ale stejného obsahu.

a objem.
MAT-MAT-002-ZV5-005 | VyuZiva standardni Vyjadri objem krychlového télesa

jednotky délky k odhadu,  pomoci jednotkovych krychli.
méreni a porovnavani,

prostfednictvim

manipulace zjistuje obsah

a objem.
MAT-MAT-003-ZV5-006 |Modeluje a rozpozna Vytvori nové dvojrozmérné Gtvary
geometrické Utvary. sloZzenim dvou &i vice Gtvard nebo

rozloZenim daného Utvaru, rozpozna
shodné dvojrozmérné utvary (v
otoceni, v posunuti, v osové
soumérnosti) zobrazené ve ¢tvercové
siti.
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ZGM-POM-000-ZV3-001
Rozpoznava vyuziti matematického
aparatu v béznych situacich.

ZGM-POM-000-ZV3-001
Rozpoznéva vyuziti matematického
aparatu v béznych situacich.

X

ZGM-MRF-000-2V3-001

Popisuje kroky reseni matematickych
situaci s oporou o matematické
modely.

ZGM-MOD-000-2V3-001
Odhaluje fungovani matematickych
modeld.

CJS-CJS-006-2V5-033

Pouziva penize v béznych
modelovych situacich.

SOvU: Odhaduje ceny zékladnich
potravin.

CJS-CJS-006-ZV5-033

Pouziva penize v béznych
modelovych situacich.

SOVU: Plati rGznymi zptisoby do 1
000 korun.

JJK-CJL-001-ZV5-005

Cte s porozuménim primérené
narocné texty véetné textd
elektronickych.

SOVU: Vyhled4 pFimo vyjadfenou
informaci v tisténvch zdroiich.

X

pocitani se zavorkami; prednost
nasobeni pred sc¢itanim a od¢itanf;
odhad poctu objektl a vysledku
pocetnich operaci

feseni jednoduchych slovnich dloh (i
s antisignalem); Fe3eni slovnich dloh
s vice pocetnimi operacemi; tvorba
slovnich dloh na z&kladé analogie

porovnavani kmenovych zlomkd
vyjadfenych modelem nebo
popsanych slovné

feseni slovnich Gloh s kmenovymi
zlomky vyjadFenymi slovné s oporou
o rlizné modely

X

méreni, porovnani a odhad obsahu
v nestandardnich jednotkach;
obrazce rlznych tvard, stejného
obsahu

objem krychlového télesa
v jednotkovych krychlich



MAT-MAT-003-ZV5-006

MAT-MAT-003-ZV5-007

MAT-MAT-003-ZV5-007

MAT-MAT-003-ZV5-008

MAT-MAT-004-ZV5-009

MAT-MAT-004-ZV5-009

MAT-MAT-004-ZV5-011

MAT-MAT-005-ZV5-012

MAT-MAT-005-ZV5-012

MAT-MAT-005-ZV5-013

Modeluje a rozpozna
geometrické Utvary.

Orientuje se v roviné
av prostoru.

Orientuje se v roviné

a v prostoru.
Konstruuje geometrické
Utvary podle zadanych
parametrd.

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky
zaznam dat Cte

a interpretuje.

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky
zaznam dat Cte

a interpretuje.

Vyhleda vSechny prvky
nebo skupiny prvki
spliiujici dané podminky.

Rozpoznd, zdGvodni, doplni
a tvofi pravidelnosti a fady

Cisel.

Rozpoznd, zdGvodni, doplni
a tvofi pravidelnosti a fady

Cisel.

Resi jednoduché reéiné
problémy s vyuZitim
rovnosti a nerovnosti.

Rozpoznd, modeluje a pojmenuje
télesa (krychle a krychlové stavby,
kvadry), rozpozna jejich modely

v béZném Zivoté, rozpozna shodna
télesa (v posunuti, otoceni)
modelované pomoci krychli a na
zakladé manipulace vytvori sit
krychle.

X

V manipulacnich prostredich

vymodeluje rovnobézné, rliznobézné

a kolmé Usecky, rozpozna jejich
modely v béZném Zivoté.

Sesbira, vybere a eviduje odpovidajici

data z redlné situace.

Vyuziva pravidelnosti k FeSeni tloh
v redlném kontextu.

V ¢&iselnych Fadach pracuje v oboru
prirozenych cisel do 1 000.

PopiSe ciselné vztahy v redlné situaci

pomoci rovnosti, nerovnosti

a rovnicové situace, modeluje situaci

vyjadfenou ¢iselnym vyrazem.
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X

X

ZGM-MRF-000-2V3-001

Popisuje kroky reseni matematickych
situaci s oporou o matematické
modely.

ZGM-MOD-000-2V3-001

Odhaluje fungovani matematickych
modeld.

X

ZGM-MUV-000-2V3-001
Rozpozna opakujici se vzory
a zakonitosti v rdznych
matematickych situacich.

X

CJS-CJS-006-2V5-033
Pouziva penize v béZnych
modelovych situacich.

SOVU: Plati riiznymi zpGsoby do

1000 korun.

skladani a rozkladani zakladnich
geometrickych Gtvard

rozpoznani a pojmenovani kvadru;
vlastnosti krychlovych staveb (pocet
krychli v podlaZi, tvary stén);
shodnost krychlovych staveb (v
otoceni, v posunuti, v rovinové
soumérnosti); tvorba rdznych siti
krychle

X

modelovani rovnobéznych,
rdznobé&Znych a kolmych tsecek
v rGznych manipulaénich prostiedich

sbér a evidence dat do tabulky

vyuZiti pravidelnosti k FeSeni Glohy
vyuziti cyklické ¢iselné fady k reseni
Uloh s ¢asovymi Gdaji

X



4.rocnik

OVU vzdélavacich obort pro uzlovy bod 5

Kéd
MAT-MAT-001-ZV5-001

MAT-MAT-001-ZV5-002

MAT-MAT-001-ZV5-003

MAT-MAT-001-ZV5-004

MAT-MAT-002-ZV5-005

MAT-MAT-003-ZV5-006

MAT-MAT-003-ZV5-007

Popis OVU z RVP ZV
Resi problémy

s pfirozenymi €isly (vetné
nuly) v kontextu realnych
situaci.

Modeluje a pouzivé zlomky
v praktickych situacich.

Modeluje kladna desetinna
Cisla pomoci redlnych
situaci.

Modeluje celd zaporna disla
pomoci redlnych situaci.

Vyuziva standardni
jednotky délky k odhadu,
méreni a porovnavani,
prostrednictvim
manipulace zjiStuje obsah
a objem.

Modeluje a rozpozna
geometrické Utvary.

Orientuje se v roviné
a v prostoru.

Skolni OVU
pro 4. ro¢nik

V oboru pfirozenych ¢isel do 10 000
(vEetné 0) se orientuje ve struktufe
Cisel, ¢isla usporada a porovna,
precte a zapiSe, orientuje se v Fadech
Cisel v desitkové soustavé a Cisla
zaokrouhluje.

ZapiSe kmenovy zlomek pomoci ¢isel. | X

PopiSe slovy situaci, ktera je
modelem desetinného isla (napt.
cena zbozi, délka).

Vyznaci celé zaporné ¢islo na ciselné
ose.

Zvoli a pouziva vhodné standardnf
jednotky pro odhad, méreni

a porovnani délky, urci obvod
mnohouhelniku, fesi dlohy

z redlného svéta.

Rozpozna, modeluje a pojmenuje
dvojrozmérné Gtvary
(mnohouhelniky, kruh) i na zakladé
slovniho popisu, rozpozna jejich
modely v béZném Zivoté.

PopiSe vzajemnou polohu dvou ¢i
vice objektd v roviné (bodu, Usecek,
pFimek).
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Skolni OVU PT

Vazby na OVU KK

KKK-VYJ-000-ZV5-001

Vyjadfuje se prostfednictvim
zvladnutych vyrazovych prostfedkd,
které voli podle svych moZnosti
vzhledem ke komunika¢nimu
zameéru, partnerovi a situaci.
KOS-ODO-000-ZV5-001 Reflektuje
obtizné situace, do kterych se
dostéava.

KPP-NAP-000-ZV5-001

Je otevieny napadlm, pfileZitostem
a vyzvam.

KKK-VYJ-000-ZV5-001

Vyjadfuje se prostfednictvim
zvladnutych vyrazovych prostfedkd,
které voli podle svych moZnosti
vzhledem ke komunika&nimu
zaméru, partnerovi a situaci.

X

KKU-SMU-000-ZV5-001
Uvédomuje si vyznam, duleZitost
a smysl svého uceni.
KPP-REA-000-ZV5-001

Navrhuje realizaci aktivit

v jednotlivych krocich.

KPP-NAP-000-ZV5-001

Je otevieny napadiim, pfileZitostem
a vyzvam.

KRP-VED-000-ZV5-001

Vychazi pfi rozhodovani a FeSeni
problémd z objektivnich dat

a informaci.

Vazby na OVU ZG

X

ZGM-POM-000-ZV5-001
Kontroluje pouZité matematické
modely.

ZGM-MRF-000-ZV5-001

Tvofi diikazy spravnosti
matematickych postupd

a argument(.
ZGM-MOD-000-ZV5-001 Vyuziva
obecné matematické modely

v kontextu.

Vazby na dalsi OVU
vzdélavacich obort

X

CJS-CJS-004-2V5-019

Odhadne a zméfi vhodnymi méridly
vzdalenost, ¢as, hmotnost, objem

a teplotu, vysledek méreni uvede se
spravnymi jednotkami a zjiSténé
informace vyuzije v praktickych
situacich.

SOVU: Odhadne a zm&fi hmotnost,
objem a vzdalenost mezi dvéma
predméty vhodnymi typy méridel.

Ucivo k dosaZeni OVU

usporadani a porovnani Cisel do

10 000 (préace s ¢iselnou osou,
modelem Fadu); ¢teni a zapis
prirozenych cisel do 10 000; ¢iselné
rady cisel v desitkové soustavé do

10 000 (pozi¢ni zéapis &isel v desitkové
soustaveé); zaokrouhlovani &isel na
jednotlivé Fady do 10 000 (znak
zaokrouhlovani)

zapis kmenovych zlomkd pomoci
Cisel; desetinné zlomky jako pfiprava
na desetinné cisla

situace, ve kterych vystupuji
desetinna ¢isla (cena zbozi, délka...)

vyznaceni zaporného ¢isla na ¢iselné
ose

volba vhodné standardni jednotky
pro urceni délky odhadem, méfenim;
obvod mnohouhelniku; FeSeni tloh

s obvody jednoduchych
mnohouhelnikd

rozpoznani a pojmenovani
mnohouhelnikd (v€. nekonvexnich)
zobrazenych rlznymi zpGsoby

a v riznych kontextech; trojdhelniky
(rovnostranny, rovnoramenny,
obecny, pravouhly); rovnobézniky
(kosoctverec, kosodélnik),
lichob&Zzniky

bod jako prvek tsecky, primky,
kruznice (lezi na/nalezi Usecce,
pFimce, kruznici); praseik dvou
primek, Usecek, kruznic



MAT-MAT-003-ZV5-008

MAT-MAT-004-ZV5-009

MAT-MAT-004-ZV5-010

MAT-MAT-004-ZV5-011

MAT-MAT-005-ZV5-012

MAT-MAT-005-ZV5-013

MAT-MAT-001-ZV5-001

Konstruuje geometrické
Utvary podle zadanych
parametrd.

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky
zdznam dat cte

a interpretuje.

Experimentuje, eviduje
a popisuje nahodné jevy.

Vyhleda vSechny prvky
nebo skupiny prvk(
spliiujici dané podminky.

Rozpoznd, zdGvodni, doplni

a tvofi pravidelnosti a fady
Cisel.

Resi jednoduché reéiné
problémy s vyuZitim
rovnosti a nerovnosti.

Resi problémy

s prirozenymi €isly (véetné
nuly) v kontextu realnych
situaci.

Narysuje Usecku dané délky, X
rovnobézné a kolmé usecky, primky,
kruZnice a oznadi je (ve Ctvercové siti

a na Cistém papite).

Organizuje soubor dat podle rdznych X
organizacnich principC (uspofadani,
klasifikace, schematizace).

Experimentuje (napf¥. hazeni kostkou, X
minci) a ndhodné jevy eviduje
(tabulkou, histogramem) pro urceni
pravdépodobnosti daného jevu.

Ur¢i a zdGvodni viechny moZnosti X
spliiujici dv& podminky (napf.
dvouparametrické tabulky, interval,
situace odpovidajici priniku dvou
mnozin).

Rozpozna a popiSe pravidelnosti, X
doplni chybéjici prvky fady a feseni
zddvodni.

PopiSe ciselné vztahy v redlnych X
situacich pomoci rovnosti,

nerovnosti, rovnicové situace, které
resi.

Odhaduje vysledek pocetnich X
operaci, ovétuje svij odhad

s vyuzitim kalkulatoru, pisemné s¢ita

a odcita prirozena cisla, pisemné
nasobi a déli jednocifernym ¢islem do
1000, pamétné déli ¢isla se zbytkem

do 100.
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KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuje realizaci aktivit
v jednotlivych krocich.

KDI-TDO-000-2V5-001

Vytvari jednoduchy digitalni obsah
v rédmci pInéni stanovenych
vyukovych cil(.

KPP-NAP-000-ZV5-001

Je otevieny napadliim, pfileZitostem
avyzvam.

KPP-TYM-000-ZV5-001

Podili se na spolupraci ve skupiné.
KPP-ZDR-000-ZV5-001

Promysli potfebné zdroje pro aktivity,

které pfispivaji k rozvoji jeho
samotného &i blizkého okoli.
KRP-BAD-000-ZV5-001

Rozpozné jednoduchy vyzkumny
problém a jeho mozné reseni.
KKK-POR-000-ZV5-001

Rozumi obsahu bé&znych forem
sdéleni véetné nékterych nepfimo
vyjadrenych vyznama.
KPP-REA-000-ZV5-001

Navrhuje realizaci aktivit

v jednotlivych krocich.
KRP-KRP-000-ZV5-001

Uvédomuje si duleZitost ovéfovani
informaci.

X

ZGM-MUV-000-ZV5-001
Zkouma vzory a zakonitosti v riznych
matematickych situacich.

ZGM-MRF-000-ZV5-001
Tvofi diikazy spravnosti
matematickych postupd
a argument(.

ZGM-MUV-000-ZV5-001
Zkouma vzory a zakonitosti v riiznych
matematickych situacich.

ZGM-MRF-000-ZV5-001
Tvofi dikazy spravnosti
matematickych postupl
a argument(.

INF-INF-001-ZV5-001

Uvede priklady dat, ktera ho
obklopuji a kterd mu mohou pomoci
lépe se rozhodnout, vyslovuje
odpovédi na zékladé dat.

SOVU: Rozpozna, pojmenuje

a zaznamena jednoduché data ve
svém okoli podle zadanych kritérii.
INF-INF-003-2V5-007
Zaznamenava do existujici tabulky
nebo seznamu ¢iselnd i neciselna
data pro vymezeny problém.
SOVU: Tridi data podle riiznych
kategorii -shodnych a odliSnych
vlastnosti.

X

INF-INF-003-2V5-007
Zaznamenava do existujici tabulky
nebo seznamu ¢iselna i neciselna
data pro vymezeny problém.
SOVU: Tridi data podle riiznych
kategorii - shodnych a odlisnych
vlastnosti.

X

CJS-CJS-006-ZV5-033

Pouziva penize v béZnych
modelovych situacich.

SovU: Odhaduje celkovou cenu
jednoduchého nakupu v modelovych
situacich.

rysovani Usecky a pfimky a jejich
oznateni; rysovani kolmych tGsecek /
primek; rysovani a konstrukce
rovnobé&zek; rysovani kruznic (pojmy
stfed, polomér, priimér)

organizace souboru dat (uspofadani
klasifikace, schematizace)

evidence (tabulkou, histogramem)
nahodnych jevl pro uréeni
pravdépodobnosti daného jevu

prvky daného souboru spliujici dvé
podminky (vlastnosti)

rozpoznani principu pravidelnosti
Ciselné fady a pokracovani v ni;
doplnéni chybéjicich prvkd &iselnych
fad

feseni rovnicovych situaci

pisemné scitani a odcitani cisel;
pisemné nasobeni jednocifernym
Cislem; pisemné nasobeni
dvojcifernym cislem; pamétné déleni
Cisel se zbytkem do 100; pisemné
déleni Cisel jednocifernym &islem (se
zbytkem i beze zbytku); odhad
vysledku pocetnich operaci
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MAT-MAT-001-ZV5-001

MAT-MAT-001-ZV5-002

MAT-MAT-001-ZV5-002

MAT-MAT-001-ZV5-003

MAT-MAT-001-ZV5-003

MAT-MAT-001-ZV5-004

MAT-MAT-002-ZV5-005

Resi problémy Resi a tvofi slovni Glohy z redlného

s pfirozenymi €isly (véetné ' svéta (i s antisignalem), ve kterych se
nuly) v kontextu redlnych | s¢ita, od¢ita, nasobi a déli.

situaci.

Modeluje a pouziva zlomky X
v praktickych situacich.

Modeluje a pouziva zlomky | Resi jednoduché slovni Glohy

v praktickych situacich. s kmenovymi zlomky a vyuziva
k tomu vhodné modely.

Modeluje kladna desetinna ' X

¢isla pomoci redlnych

situaci.

Modeluje kladn4 desetinna | Cte desetinné &islo s jednim
¢isla pomoci redlnych desetinnym mistem.

situaci.

Modeluje celd zaporna cisla| Zapise matematicky modelovou
pomoci redlnych situaci. situaci pomoci znaku ,-“.

Vyuziva standardni Ve Ctvercové siti urci obsah
jednotky délky k odhadu,  mfizového mnohouhelniku
méreni a porovnavani, v jednotkovych ¢tvereccich.
prostfednictvim

manipulace zjistuje obsah

a objem.

PFedmé&tovy modelovy SVP / Matematika pro 1. stupefi 25

X

ZGM-MOD-000-ZV5-001
Vyuziva obecné matematické modely
v kontextu.

ZGM-MOD-000-ZV5-001

VyuZivé obecné matematické modely
v kontextu.

X

ZGM-POM-000-2V5-001
Kontroluje pouZité matematické
modely.

CJS-CJS-006-ZV5-033 feSenf a tvorba slovnich tloh
Pouziva penize v béznych (i s antisignalem)
modelovych situacich.

SovU: Odhaduje celkovou cenu
jednoduchého nakupu v modelovych
situacich.

CJS-CJS-006-2V5-035

Sestavi jednoduchy osobni rozpocet.
SOVU: Porovnd prijmy a vydaje na
prikladech jednoduchych rozpo¢tl
jedince.

INF-INF-002-ZV5-004

Navrhne posloupnost krokl Fesen
jednoduchého problému.

SOVU: Navrhne kroky potfebné

k vyredeni problému a usporadava je
v zakladni posloupnosti.
JJK-CJL-001-ZV5-005

Cte s porozuménim primérené
narocné texty véetné textd
elektronickych.

SOVU: Vyhled4 p¥imo vyjadfenou
informaci i v elektronickych zdrojich,
ovéfuje si vyhledané informace.
JJK-CJL-001-ZV5-005

Cte s porozuménim primérené
narocné texty véetné textd
elektronickych.

SOVU: Rozpozna nepfimo vyjadFenou

informaci.

X X

X feseni slovnich Gloh s kmenovymi
zlomky vyuZitim vhodnych modeld

X X

X Cteni a zapis desetinného cisla

X zapis zaporného ¢isla pomoci znaku

X obsah mFizového mnohouhelniku

v jednotkovych ¢tvereccich
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MAT-MAT-002-ZV5-005

MAT-MAT-003-ZV5-006

MAT-MAT-003-ZV5-006

MAT-MAT-003-ZV5-007

MAT-MAT-003-ZV5-007

MAT-MAT-003-ZV5-008

MAT-MAT-004-ZV5-009

Vyuziva standardni

jednotky délky k odhadu,

méreni a porovnavani,
prostfednictvim

manipulace zjistuje obsah

a objem.
Modeluje a rozpozna
geometrické utvary.

Modeluje a rozpozna
geometrické Utvary.

Orientuje se v roviné
a v prostoru.

Orientuje se v roviné
a v prostoru.

Konstruuje geometrické

Utvary podle zadanych
parametrd.

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky
zaznam dat Cte

a interpretuje.

Vyjadri objem a povrch krychlového X X

télesa pomoci jednotkovych krychli
a jednotkovych ¢tverct.

Vytvofi nové dvojrozmérné Utvary X X
slozenim dvou &i vice Gtvar( nebo

rozlozenim daného Utvaru, rozpozna

shodné dvojrozmérné Gtvary a télesa

(v otogeni, v posunuti, v osové

soumé&rnosti), uréi osy soumérnosti

dvojrozmérnych Gtvard.

Rozpoznd, modeluje a pojmenuje X X
télesa (krychle, kvadr, jehlan, kuZzel,

vaélec, koule) i na zakladé slovniho

popisu, rozpozna jejich modely

v bézném Zivoté, zkouma, vytvori

a priradi odpovidajici sit dané krychli

(napt. krychle s obarvenymi sténami,

hraci kostka) a na ¢tvercové siti

vytvori sit kvadru sloZzeného ze

shodnych krychli.

Ve ctvercové siti popiSe vzajemnou | X X
polohu dvou mfiZovych bodu jako

cestu.

X X X
Zkonstruuje rysovanim Utvary podle X X

predlohy nebo jednoduchych zadani.

Sesbira, vybere a eviduje odpovidajici (X X
data z redlné situace.

PFedmé&tovy modelovy SVP / Matematika pro 1. stupefi 25

ZGM-MOD-000-ZV5-001

Vyuziva obecné matematické modely

v kontextu.

ZGM-POM-000-ZV5-001

Kontroluje pouZité matematické
modely.

ZGM-POM-000-ZV5-001

Kontroluje pouZité matematické
modely.

ZGM-MOD-000-ZV5-001

Vyuziva obecné matematické modely
v kontextu.

INF-INF-001-2V5-001

Uvede priklady dat, ktera ho
obklopuji a kterd mu mohou pomoci
|épe se rozhodnout, vyslovuje
odpovédi na zakladé dat.

SOVU: Rozpozna, pojmenuje

a zaznamend jednoduché data ve
svém okoli podle zadanych kritérii.

objem krychlového télesa pomoci
jednotkovych krychli; povrch
krychlového télesa pomoci
jednotkovych ¢tvercd

skladani a rozkladani geometrickych
Utvard na zakladni mnohothelniky;
shodnost dvojrozmérnych ttvart

(v oto€eni, v posunuti, v osové
soumérnosti); osy soumérnosti
dvojrozmérnych Gtvard

zakladni vlastnosti trojrozmérnych
téles (hrana, sténa, vrchol); vazby
mezi sténami krychle a ¢tverci sité; sit
kvadru ve ¢tvercové siti

vzajemna poloha dvou mfiZzovych
bod urfena pohybem ve ¢tvercové
siti

X

tvorba tabulky / grafu / schématu
pro zdznam nasbiranych dat
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MAT-MAT-004-ZV5-009

MAT-MAT-004-ZV5-011

MAT-MAT-005-ZV5-012

MAT-MAT-005-ZV5-012

MAT-MAT-005-ZV5-013

Ziskava data, graficky je Cte a vytvori graficky zdznam
zaznamenava, graficky souboru dat (tabulky, grafy,
zaznam dat te schémata).

a interpretuje.

Vyhleda vSechny prvky X

nebo skupiny prvki

splfiujici dané podminky.

Rozpoznd, zdlvodni, doplni | VyuZiva pravidelnosti k Fesenf tloh
a tvofi pravidelnosti a fady |v redlném kontextu.

Cisel.

Rozpoznd, zdlvodni, doplni| Tvofi &iselné Fady dle zadanych
a tvofi pravidelnosti a fady | pokynl nebo analogie.
Cisel.

Resi jednoduché reainé Popi3e stejnost (izomorfismus) dvou
problémy s vyuzitim rovnicovych situaci.
rovnosti a nerovnosti.

PFedmé&tovy modelovy SVP / Matematika pro 1. stupefi 25

ZGM-MUV-000-ZV5-001

Zkouma vzory a zakonitosti v riznych
matematickych situacich.
ZGM-MOD-000-ZV5-001

VyuZiva obecné matematické modely
v kontextu.

ZGM-MUV-000-2V5-001
Zkouma vzory a zékonitosti v riznych
matematickych situacich.

ZGM-MUV-000-ZV5-001
Zkouma vzory a zakonitosti v riiznych

matematickych situacich.

X

INF-INF-001-Z2V5-001 orientace v souboru dat v tabulce /
Uvede priklady dat, ktera ho grafu / schématu; vybér nebo
obklopuji a kterd mu mohou pomoci ' doplnéni chybéjicich dat v tabulce
|épe se rozhodnout, vyslovuje

odpovédi na zékladé dat.

SOVU: Rozpozna, pojmenuje

a zaznamena jednoduché data ve

svém okoli podle zadanych kritéri.

INF-INF-003-ZV5-007

Zaznamenava do existujici tabulky

nebo seznamu ¢iselnd i neciselna

data pro vymezeny problém.

SOVU: Tridi data podle riiznych

kategorii -shodnych a odliSnych

vlastnosti.
X X
X vyuziti pravidelnosti k Fesenf Glohy;

vyuZiti pravidelnosti ¢iselné Fady
k Feseni tlohy

X tvorba ¢iselné Fady na zakladé
pokynt
X propojovani rovnicovych situaci
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5.rocnik

OVU vzdélavacich obort pro uzlovy bod 5

Kéd Popis OVU z RVP ZV

MAT-MAT-001-ZV5-001 |Re$i problémy

s pfirozenymi €isly (vetné
nuly) v kontextu realnych
situaci.

MAT-MAT-001-ZV5-002 | Modeluje a pouzivé zlomky

v praktickych situacich.

MAT-MAT-001-ZV5-003  Modeluje kladna desetinna
Cisla pomoci redlnych

situaci.

MAT-MAT-001-ZV5-004 |Modeluje celd zaporna disla
pomoci redlnych situaci.

MAT-MAT-002-ZV5-005 | VyuZiva standardni
jednotky délky k odhadu,
méreni a porovnavani,
prostfednictvim
manipulace zjistuje obsah
a objem.

Skolni OVU
pro 5. ro¢nik

Skolni OVU PT

V oboru pfirozenych ¢isel do X
1000 000 (v¢etné 0) se orientuje ve
strukture Cisel, ¢isla usporada

a porovn4, orientuje se v fadech disel

v desitkové soustavé, cisla zapise

a zaokrouhluje.

Modeluje a pojmenuje ¢asti celku X
nekmenovymi zlomky, zapiSe
nekmenovy zlomek pomoci ¢isel.

Vyznaci desetinné Cislo na ¢iselné X
ose, porovna dvé desetinna ¢isla se
dvéma desetinnymi misty, zaokrouhl{
desetinné ¢islo na pFirozené cislo
(pFipadné nulu).

Resi jednoduché Glohy s reprezentaci | X
celého zaporného &isla (teplomér,
dluh, pohyb na &iselné ose).

VyjadFi délku v rliznych standardnich | X
jednotkach (mm, cm, dm, m, km),

resi Ulohy vcetné Uloh z redlného

svéta, které zahrnuji obvod
mnohouhelniku.

PFedmé&tovy modelovy SVP / Matematika pro 1. stupefi 25

Vazby na OVU KK

KKK-VYJ-000-ZV5-001

Vyjadfuje se prostfednictvim
zvladnutych vyrazovych prostfedkd,
které voli podle svych moZnosti
vzhledem ke komunika¢nimu
zameéru, partnerovi a situaci.
KOS-ODO-000-2V5-001

Reflektuje obtizné situace, do kterych
se dostava.

JKPP-NAP-000-ZV5-001
Je otevieny napadlm, pfileZitostem
a vyzvam.

KKK-VYJ-000-ZV5-001

Vyjadfuje se prostfednictvim
zvladnutych vyrazovych prostfedkd,
které voli podle svych moZnosti
vzhledem ke komunika&nimu
zaméru, partnerovi a situaci.
KRP-BAD-000-ZV5-001

Rozpozné jednoduchy vyzkumny
problém a jeho moZné Fedeni.

KKK-VYJ-000-ZV5-001

VyjadFuje se prostrednictvim
zvladnutych vyrazovych prostfedkd,
které voli podle svych moZnosti
vzhledem ke komunikaénimu
zaméru, partnerovi a situaci.
KPP-NAP-000-ZV5-001

Je otevieny napadiim, pfileZitostem
a vyzvam.

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuje realizaci aktivit
v jednotlivych krocich.

Vazby na OVU ZG

X

ZGM-MOD-000-ZV5-001
VyuZiva obecné matematické modely
v kontextu.

ZGM-MRF-000-ZV5-001

Tvofi diikazy spravnosti
matematickych postupd

a argument(.
ZGM-MOD-000-ZV5-001

VyuZivé obecné matematické modely
v kontextu.

ZGM-POM-000-2V5-001
Kontroluje pouZité matematické
modely.

Vazby na dalsi OVU
vzdélavacich obort

X

CJS-CJS-006-ZV5-034

Vysvétli na prikladu, pro¢ neni mozné
realizovat viechny chténé vydaje.
SOVU: Analyzuje finanéni moznosti,
které ma k dispozici.
CJS-CJS-006-2V5-035

Sestavi jednoduchy osobni rozpocet.
SOVU: Zpracuje informace o pfijmech
a vydajich jednotlivce do
strukturovaného osobniho rozpoctu.

CJS-CJS-004-ZV5-019

Odhadne a zméfi vhodnymi méridly
vzdalenost, ¢as, hmotnost, objem

a teplotu, vysledek méreni uvede se
spravnymi jednotkami a zjisténé
informace vyuzije v praktickych
situacich.

SOVU: Pouziva k méFeni vhodné typy
meéridel, veetné digitalnich.

Ucivo k dosaZeni OVU

usporadani a porovnani Cisel do
milionu (prace s &iselnou osou); ¢teni
a zapis prirozenych ¢isel do milionu;
Ciselné rady cisel v desitkové
soustavé do milionu (pozi¢ni zapis
&isel v desitkové soustavé)

modelovani a pojmenovani ¢asti
celku (kolag, ty¢, okolada, lentilky,
mince) nekmenovymi zlomky; zapis
nekmenovych zlomkd pomoci ¢isel

vyznaceni desetinného ¢isla na
Ciselné ose; porovnavani desetinnych
Cisel se dvéma desetinnymi misty;
zaokrouhlovani desetinného cisla na
Cislo pfirozené (popf. nulu)

feseni jednoduchych slovnich dloh se
zapornymi isly

prevody jednotek délky (mm, cm,
dm, m, km); FeSeni tloh s obvody
mnohouhelnikd
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MAT-MAT-003-ZV5-006 | Modeluje a rozpozna
geometrické Utvary.

MAT-MAT-003-ZV5-007 | Orientuje se v roviné
av prostoru.

MAT-MAT-003-ZV5-008  Konstruuje geometrické
Gtvary podle zadanych
parametrd.

MAT-MAT-004-ZV5-009 | Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky
zaznam dat Cte
a interpretuje.

MAT-MAT-004-ZV5-010 | Experimentuje, eviduje
a popisuje nahodné jevy.

Rozpoznd, modeluje a pojmenuje
dvojrozmérné Gtvary
(mnohouhelniky, kruh), rozpozna
jejich modely v béZném Zivoté,
rozpozna Uhly pravy, pfimy, piny
a urci uhel men3i/vétsi nez pravy,
vyuZiva vlastnosti Gtvar( k Fesenf
uloh, problémda a ke konstrukcim.

PopiSe vzajemnou polohu dvou ¢i
vice objektd v prostoru (vrchold,
hran, stén mnohosténu).

Vyuziva rysovani Usecek, primek,
rovnobézek, kolmic a kruznic ke
konstrukcim Utvard podle pfedlohy
nebo slovniho zadani.

Cte a vytvori graficky zaznam
souboru dat (tabulky, grafy, Vennovy
diagramy pro dvé az tfi mnoziny).

Odhaduje pravdépodobnost jevu pro
rozhodovéni v dané situaci na
zakladé vytvorené evidence

z pozorovani ndhodnych jevi.
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X

X

KRP-VED-000-ZV5-001

Vychazi pfi rozhodovani a FeSeni
problém z objektivnich dat

a informaci.

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuje realizaci aktivit
v jednotlivych krocich.

KDI-TDO-000-ZV5-001

Vytvari jednoduchy digitalni obsah
v ramci pInéni stanovenych
vyukovych cilC.

JKPP-NAP-000-ZV5-001

Je otevieny napadiim, pfileZitostem
a vyzvam.

KPP-TYM-000-ZV5-001

Podili se na spolupraci ve skupiné.

ZGM-MOD-000-ZV5-001
Vyuziva obecné matematické modely
v kontextu.

ZGM-POM-000-ZV5-001
Kontroluje pouZité matematické
modely.

ZGM-MUV-000-2V5-001

Zkouma vzory a zakonitosti v riiznych

matematickych situacich.

INF-INF-001-ZV5-001

Uvede priklady dat, ktera ho
obklopuji a kterd mu mohou pomoci
|épe se rozhodnout, vyslovuje
odpovédi na zékladé dat.

SOVU: Rozpozna rdizné druhy dat -
Cislo, text, obréazek, video

a pojmenuje je.

X

CSP-TCH-003-2V5-003

Provadi jednoduché konstrukéni
¢innosti s navodem i bez navodu.
SOVU: Systematicky konstruuje

a sestavuje na zakladé predlohy,
nacrtu, fotorealistickych schémat,
video navodu dle instrukci, vlastniho
navrhu samostatné nebo ve
spolupréci, vytvari jednoduchou
technickou dokumentaci, dodrzuje
zasady bezpecnosti a hygienicka
pravidla.

INF-INF-001-2V5-001

Uvede priklady dat, ktera ho
obklopuji a kterd mu mohou pomoci
|épe se rozhodnout, vyslovuje
odpovédi na zakladé dat.

SOVU: Rozpozna rdzné druhy dat -
Cislo, text, obrazek, video

a pojmenuje je.
INF-INF-003-2V5-007

Zaznamenava do existujici tabulky
nebo seznamu ¢iselna i neciselna
data pro vymezeny problém.

SOVU: TFdi data v tabulce nebo
seznamu podle zadanych kategorii.
INF-INF-003-2V5-007

Zaznamenava do existujici tabulky
nebo seznamu ¢iselnd i neciselna
data pro vymezeny problém.

SOVU: Zaznamend a usporada riizné
typy dat v tabulce nebo seznamu,
uvede priklady, kde je vhodné pouZit
rGizné typy struktur - seznam,
tabulka.

X

spolecné a rozdilné vlastnosti
geometrickych Gtvard; thel pravy,
primy, plny

spolecné a rozdilné vlastnosti
geometrickych GtvarQ

a trojrozmérnych téles

konstrukce zakladnich geometrickych
tvar( a jeji popis

statisticky soubor dat (sbér,
zpracovani, vyhodnoceni dat); prace
s vice soubory dat (porovnani,
hledani vazeb); zpracovani dat

z tabulky do grafu a obracené; tvorba
Vennovych diagram

odhad pravdépodobnosti nahodného
jevu na zakladé vytvorené evidence
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MAT-MAT-004-ZV5-011

MAT-MAT-005-ZV5-012

MAT-MAT-005-ZV5-013

MAT-MAT-001-ZV5-001

MAT-MAT-001-ZV5-001

Vyhleda vSechny prvky
nebo skupiny prvk(
splfujici dané podminky.

Rozpoznd, zdGvodni, doplni
a tvofi pravidelnosti a fady
Cisel.

Resi jednoduché reainé
problémy s vyuZitim
rovnosti a nerovnosti.

Resi problémy

s pFirozenymi &isly (véetné
nuly) v kontextu realnych
situaci.

Resi problémy

s pfirozenymi &isly (véetné
nuly) v kontextu realnych
situaci.

Ur¢i a zdGvodni viechny moZnosti X
splfiujici vice podminek.

Rozpozna a popiSe pravidelnosti, X
doplni chybéjici prvky Fady a reseni
zddvodni.

Resi rovnicové situace a jednoduché X
rovnice zapsané nematematickym
zapisem (napf. vahy).

Pisemné scita a odcita pFirozena ¢isla X
do 100 000, pisemné nésobi dvé
dvojciferna ¢isla, pisemné déli
jednocifernym cislem, ovéruje

vysledek s vyuZzitim kalkulatoru.

Resfi a tvori slovni Glohy z redlného | X
svéta a rlizné typy slovnich tloh do
100 000.
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KPP-ZDR-000-ZV5-001 Promysli
potfebné zdroje pro aktivity, které
prispivaji k rozvoji jeho samotného i
blizkého okoli.
KRP-BAD-000-ZV5-001 Rozpozna
jednoduchy vyzkumny problém

a jeho mozné Feseni.
KKK-POR-000-ZV5-001 Rozumi
obsahu béznych forem sdéleni
vcetné nékterych nepfimo
vyjadirenych vyznami.
KPP-REA-000-2V5-001

Navrhuje realizaci aktivit

v jednotlivych krocich.
KRP-KRP-000-ZV5-001

Uvédomuje si duleZitost ovérovani
informaci.

X

ZGM-MUV-000-ZV5-001
Zkouma vzory a zakonitosti v riznych
matematickych situacich.

ZGM-MUV-000-ZV5-001
Zkouma vzory a zakonitosti v riznych
matematickych situacich.

ZGM-MRF-000-ZV5-001
Tvori dlikazy spravnosti
matematickych postupl
a argumentd.

ZGM-MRF-000-ZV5-001

Tvofi diikazy spravnosti
matematickych postupd

a argument(.
ZGM-MOD-000-ZV5-001

VyuZiva obecné matematické modely
v kontextu.

X prvky daného souboru splfujici vice
podminek (vlastnosti)

X vyuZiti pravidelnosti ¢iselné Fady
k FeSeni tloh
X zapis Ciselnych vztaht v rediné situaci

pomoci rovnosti / nerovnost; zapis
Ciselnych vztah( v redlné situaci
pomoci rovnice

CJS-CJS-006-ZV5-033

PouZiva penize v b&Znych
modelovych situacich.

SOVU: Zaplati riznymi zpdsoby

strategie odhadovani velkého poctu
objektd; pisemné scitani a odcitani
pisemné nasobeni vicecifernym
Cislem; pisemné déleni Cisel
jednocifernym &islem (se zbytkem

i beze zbytku)

feseni slovnich uloh (napf.

s antisignélem, s nadbyte¢nymi
Ciselnymi Gdaji, statické / dynamické
tlohy) s pfirozenymi €isly v rznych
rolich (stav, operator, adresa /
identifikator)

danou ¢astku.

CJS-CJS-006-ZV5-033

Pouziva penize v béZnych
modelovych situacich.

SOVU: Pouziva penize v reélnych

i modelovych situacich.
CJS-CJS-006-2V5-035

Sestavi jednoduchy osobni rozpocet.
SOVU: Zpracuje informace o pfijmech
a vydajich jednotlivce do
strukturovaného osobniho rozpoctu.
CJS-CJS-006-ZV5-033

Pouziva penize v béZnych
modelovych situacich.

SOVU: Zaplati réiznymi zptisoby
danou ¢astku.

INF-INF-002-ZV5-004

Navrhne posloupnost krokd Fesen
jednoduchého problému.

SOVU: Rozdéli problém na mensi
Casti, sestavi kroky do logické
posloupnosti a zvazi rizné moznosti.
JJK-CJL-001-ZV5-005

Cte s porozuménim primérend
narocné texty véetné textd
elektronickych.

SOVU: Cte s porozuménim pfimérené
narocné texty véetné textd
elektronickych.
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MAT-MAT-001-ZV5-002

MAT-MAT-001-ZV5-002

MAT-MAT-001-ZV5-003

MAT-MAT-001-ZV5-003

MAT-MAT-001-ZV5-004

MAT-MAT-002-ZV5-005

MAT-MAT-002-ZV5-005

MAT-MAT-003-ZV5-006

MAT-MAT-003-ZV5-006

MAT-MAT-003-ZV5-007

MAT-MAT-003-ZV5-007

Modeluje a pouzivé zlomky

v praktickych situacich.

Modeluje a pouzivé zlomky

v praktickych situacich.

Modeluje kladna desetinna

Cisla pomoci redlnych
situaci.

Modeluje kladna desetinna

Cisla pomoci redlnych
situaci.

Modeluje cel& zaporna ¢isla

pomoci realnych situaci.

Vyuziva standardni
jednotky délky k odhadu,
méFeni a porovnavani,
prostfednictvim

manipulace zjiStuje obsah

a objem.

Vyuziva standardni
jednotky délky k odhadu,
méFeni a porovnavani,
prostfednictvim

manipulace zjistuje obsah

a objem.
Modeluje a rozpozna
geometrické Utvary.

Modeluje a rozpozna
geometrické Utvary.

Orientuje se v roviné
a v prostoru.

Orientuje se v roviné
a v prostoru.

Porovna nekmenové zlomky X
vyjadiené modelem, slovné nebo
Ciselné. Nekmenové zlomky sc¢ita
pomoci modeld.

Resi jednoduché slovni dlohy se X
zlomky.

Prevadi nékteré jednoduché zlomky X
(polovina, pétina, desetina) na
desetinnd cisla a obracené.

Scitd, odcita desetinnd Cisla a Fesi X
jednoduché slovni Glohy
s desetinnymi €isly.

Zvoli a pouziva vhodné standardnf X
jednotky (cm2, dm2, m2) pro odhad

a urceni obsahu, urci obsah
mnohouhelniku pomoci jeho

rozdéleni, nebo doplnéni na utvar,
jehoz obsah umi urcit, jako jednotku
miry pFi ur€ovani obsahu pouziva
jednotkové Ctverce.

Urci povrch a objem krychle X
a hranolu vytvoreného z krychli, jako
jednotku miry pouZiva jednotkové
krychle.

PopiSe podobné dvojrozmérné Gtvary X
zobrazené ve Ctvercové siti.

Rozpozna, modeluje a pojmenuje X
trojrozmérna télesa (krychle, kvadr,
jehlan, kuzel, valec, koule) i na

zakladé slovniho popisu, priradi

téleso a jeho sit.

Ve ¢tvercové siti urci a popiSe polohu | X
mrizového bodu vzhledem k pevné
danému bodu.

X X
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ZGM-MRF-000-2V5-001

Tvofi dlikazy spravnosti
matematickych postupt

a argument(.
ZGM-MOD-000-ZV5-001

VyuZiva obecné matematické modely
v kontextu.

X

ZGM-POM-000-ZV5-001
Kontroluje pouZité matematické
modely.

ZGM-MRF-000-ZV5-001
Tvofi dikazy spravnosti
matematickych postupl
a argument(.

X

porovnavani nekmenovych zlomku
vyjadrenych slovné, modelem nebo
Ciselng; s¢itani zliomkd pomoci
modelt (napf. ¢okolada, cifernik)

feseni jednoduchych slovnich uloh se
zlomky

pfevod jednoduchych zlomkd
(polovina, pétina, desetina) na
desetinna cisla a obracené

modelovani desetinného ¢isla
realnou situaci; s¢itani a od¢itani
desetinnych cisel; FeSeni
jednoduchych slovnich Gloh

s desetinnymi Cisly

X

obsah ¢tverce a obdélniku (mm2,
cm2, dm2, m2, km2); obsah
mnohouhelniku pomoci jeho
rozdéleni, nebo doplnéni; FeSeni tloh
s obsahy mnohouhelnikd

feseni Uloh s objemem a povrchem
krychle a hranolu z krychli

druhy trojuhelnik(l podle Ghld
(pravouhly, ostrothly, tupouhly);
podobnost dvojrozmérnych Gtvard
zobrazenych ve ctvercové siti

télesa a jejich sité

poloha mriZového bodu urcena
vzhledem k pevné danému bodu ve
Ctvercové siti

X
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MAT-MAT-003-ZV5-008

MAT-MAT-004-ZV5-009

MAT-MAT-004-ZV5-009

MAT-MAT-004-ZV5-011

MAT-MAT-005-ZV5-012

MAT-MAT-005-ZV5-012

MAT-MAT-005-ZV5-013

Konstruuje geometrické
Utvary podle zadanych
parametrd.

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky
zdznam dat cte

a interpretuje.

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky
zdznam dat cte

a interpretuje.

Vyhleda vSechny prvky
nebo skupiny prvki
spliujici dané podminky.

Rozpoznd, zdGvodni, doplni

a tvofi pravidelnosti a fady
Cisel.

Rozpozna, zdGvodni, doplni

a tvofi pravidelnosti a fady
Cisel.

Resi jednoduché reainé
problémy s vyuZitim
rovnosti a nerovnosti.

PopiSe postup konstrukce
jednoduchého utvaru.

Ziska informace z organizovaného
souboru dat pro Feseni problémda.

Ur¢i aritmeticky pramér malého
souboru dat.

Pracuje s negaci (prvek nespliuje
danou podminku).

Vyuziva pravidelnosti k FeSeni tloh
v redlném kontextu.

Tvofi ¢iselné fady dle zadanych

pokynd nebo analogie.

Popi3e stejnost (izomorfismus) dvou
rovnicovych situaci.
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ZGM-MRF-000-2V5-001

Tvofi dliikazy spravnosti
matematickych postupd

a argument(.
ZGM-POM-000-ZV5-001

Kontroluje pouZité matematické
modely.

ZGM-MUV-000-2V5-001

Zkouma vzory a zakonitosti v riiznych
matematickych situacich.

ZGM-MRF-000-ZV5-001

Tvori dlikazy spravnosti
matematickych postupl

a argument(.

ZGM-MUV-000-2V5-001

Zkouma vzory a zakonitosti v riiznych
matematickych situacich..

ZGM-MOD-000-ZV5-001

VyuZiva obecné matematické modely
v kontextu.

ZGM-MUV-000-2V5-001

Zkouma vzory a zakonitosti v riiznych
matematickych situacich.

X

INF-INF-001-ZV5-001

Uvede priklady dat, ktera ho
obklopuji a kterd mu mohou pomoci
|épe se rozhodnout, vyslovuje
odpovédi na zékladé dat.

SOVU: Vyvodi jednoduché zavéry na
zakladé dat.

INF-INF-001-2V5-001

Uvede priklady dat, ktera ho
obklopuji a kterd mu mohou pomoci
|épe se rozhodnout, vyslovuje
odpovédi na zékladé dat.

SOVU: Vyvodi jednoduché zavéry na
zakladé dat.

X

vyhledani dat z tabulky / grafu /
Vennova diagramu pro FeSeni tloh

aritmeticky prmér malého souboru
dat

negace (nesplnéni) dané podminky

doplInéni k-tého (napt. 10., 15.,
100.,...) prvku ¢iselné Fady

feseni rovnicovych situaci a rovnic,
kde neznama je vyjadrena zastupnym
objektem
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