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Informatika
Informatika

Péce o sebe a druhé
Spole¢nost pro viechny

— k uceni

— komunikaéni

— osobnostni a socialni

— k obc&anstvi a udrzitelnosti
— k podnikavosti a pracovni
— k feSeni problémd

— kulturni

— digitalni

Logicko-matematicka
Ctenéafska a pisatelské

Informatika je na 1. stupni zakladni Skoly zamé&Fena na rozvoj informatického
mysleni a zakladnich dovednosti v praci s digitdInimi technologiemi, a to

s ddrazem na jejich bezpecné, etické a efektivni vyuZivani. Na Urovni, kterd je

pro Zaky srozumitelnd, se udi principy algoritmd - napfiklad postupy a kroky,

které vedou k dosazeni konkrétniho cile. Pomoci her, prace s roboty a vyuzivanim
blokové orientovanych programa se uci zakladdm logického mysleni a postupného
FeSeni problémd. Z4ci jsou vedeni k odpovédnému a bezpeénému chovéni na
internetu, ochrané osobnich dat. Ui se rozpoznavat dlvéryhodné zdroje informaci
a potencialné nebezpecné situace. Informatika v tomto véku neni jen o praci

s pocitacem, ale i o rozvoji kritického mysleni a dovednosti, které se v Zivoté
uplatni pfi feSeni problémU nebo pfi spolupréci s ostatnimi.

Vyuka je orientovana €innostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje,
ovéruje své hypotézy, diskutuje, tvori, Fesi problémy, spolupracuje, pracuje
projektové, konstruuje své poznani. Prioritou neni pamétné uceni a reprodukce.
Nékteré aktivity probihaji bez digitalnich technologii. Vyuka programovani je
podporovana vyuzivanim robot.

0+0+0+1+1

Podporujeme praci Zakl ve dvojicich, skupinach, aby dochézelo k diskusi
a spolupréci. Z4k, dvojice nebo skupina 4k pracuje individudlnim tempem.

Vyuka probiha na pocitacich, noteboocich s mysi, tabletech v PC u¢ebné nebo
bézné uCebné s pripojenim k internetu.
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Vzdélavaci strategie

Vyucovaci predmét Informatika
Vyuzité vzdélavaci obory Informatika
Priifezova témata (PT) Péce o sebe a druhé

Spole¢nost pro viechny

Kli¢ové kompetence (KK) — k uceni
— komunikaéni

— osobnostni a socialni

— k ob&anstvi a udrZzitelnosti
— k podnikavosti a pracovni
— k feSeni problémd

— kulturni

— digitalni

Zakladni gramotnosti (ZG) I:ogicko-matematické
Ctenarska a pisatelska

Klicové kompetence rozvijime p¥i vjuce zejména s vyuzitim téchto vzdélavacich strategii:

KKU Klicova kompetence — podporujeme Zaky v tom, aby projevovali své nazory a potfeby a nebdli se pfi
k uceni svém uceni chybovat, o chybach pfemysleli a dale se z nich uili
— odkryvame zaktm vlastni chyby jako pfileZitosti k uceni

— vytvarime dynamické a interaktivni u¢ebni aktivity, které stimuluji zvédavost
a aktivni Gcast Zaku

KKK Klicova kompetence — pravidelné organizujeme aktivity, ve kterych Zaci prezentuji pred ostatnimi své
komunikacnf{ zazitky, napady a vysledky individudlnich &i skupinovych €innosti
— v pfipravé jim pomahame formulaci jasnych a pfedem zadanych kritérii (napr.
ve formé pripravené osnovy, vyctu klicovych informaci, pfedpfipravenych frazi)
— vytvarime pfileZitosti pro rdizné formy diskuse, ve kterych mohou Zaci bezpecné
pokladat otazky a sdilet své myslenky a pocity na dané téma (parové diskuse,
diskusni krouzky atd.)

KOS Klicova kompetence — podporujeme ocenéni pfinosu jednotlivce do spolecné aktivity
osobnostni a socialni

KOB Klicova kompetence — stavime Zaky pred jednoduché situace vyZadujici pfijeti jejich vlastniho
k obCanstvi a udrzitelnosti rozhodnuti (napf. pfi hfe, v ramci fungovani tfidy, pfi feSeni praktického Ukolu)

— umoziujeme zakam, aby se mohli odpovédné rozhodovat, jak pristoupf
k pInéni stanovenych cill

— vytvarime prostor a bezpecné prostredi pro vytvareni a vyjadfovani vlastniho
nazoru zakad

— uplatiiujeme respektujici pfistup a vedeme k nému ddsledné zaky
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KPP Klicova kompetence — podporujeme Zaky a zaméfujeme se na praci se zpétnou vazbou a reflexi - Zaci
k podnikavosti a pracovni ocenuji, co se jim povedlo, pojmenovavaji, co pristé udélat jinak a jak, aby

proces Fizeni a realizace zkvalitnili, pracuji s chybou

— motivujeme a vyzyvame Zaky k prebirani iniciativy v uceni i praktickém Zivoté

— zacleriujeme do vyuky bloky primérené véku Zakl zabyvajici se zaklady
projektového managementu (pldnovani, organizovani, fizeni a sledovani
projektd od pocatecni faze az po dokonceni)

— prinasime zakdim prileZitosti pro praktické trénovani schopnosti rychle reagovat
na zmény, aplikovat kreativni a nové myslenky do praxe, ménit tradi¢ni postupy

— nabizime zakdm volnéjsi ukoly, projekty, které jim umoZiuji aktivné se ptat,
vybrat si témata, rozhodovat se, planovat své akce, nést za né odpovédnost
a resit je nezavisle, novymi originalnimi pristupy

KRP Klicova kompetence — davame Zakam podnéty k rozliSovani mezi faktickymi tvrzenimi s védeckym
k FeSeni problému obsahem (,voda se vafi pFi 100 °C"), hypotézami (,astronomové se domnivaji,
Ze srazka asteroidu se Zemi nehrozi”) a nazory (,podle mé se tedy urcité srazi!”)
— zaméFujeme pozornost zakl na denni pozorovani véci, které souviseji
s klicovymi pojmy feSenych otazek
— pomahame zakdm shrnout relevantni zavéry z jejich badani a poukazujeme na
dulezité informace pro sdileni se spoluzaky
— vybizime Zaky k rozliSeni vérohodnych a nevérohodnych tvrzeni, diskutujeme
s nimi znaky nevérohodnosti (tvrzeni mdzZe byt napriklad nadsazené, v ném
obsazena informace zjevné zkreslend nebo vymysSlena)

— povzbuzujeme Zaky, aby uvadéli divody pro sva tvrzeni a argumentovali na
zakladé relevantnich dikazl a informaci

KKT Klicova kompetence — diskutujeme se Zaky o tom, jak digitalni média ovliviiuji dostupnost a Uroven
kulturni kultury a uméni

KDI Klicova kompetence — vybirdme do vyuky pro praci Zakl zdroje informaci v rdznych formatech (texty,
digitalIni videa, obrazky, schémata, zvukové zdznamy apod.)

— podporujeme Zaky ve tvorbé a sdilenf archivd relevantnich digitalnich
vzdélavacich zdrojU, a to pfi samostatné i skupinové praci

— na prikladech pomédhame zakdm rozpoznavat, jaka data a informace je mozné
vysledovat z jejich innosti v online prostredi

— zarazujeme do vyuky drobné Ukoly spojené se ziskavanim informaci na réizna
témata a problematiku, o kterou se Zaci osobné zajimaji

— zafazujeme do vyuky takové aktivity, ve kterych Zaci vyjadFuji své predstavy za
pomoci digitalnich technologii

— vedeme Zaky k samostatnému vyuzivani digitalnich technologii v konkrétnich
vyukovych situacich

— vedeme Zaky k tomu, aby pravidla podporovala aktivni pristup zaka k vyuzivani
digitalnich technologii a sou¢asné dbame na to, aby pravidla podporovala
digitaIni pohodu (wellbeing) Zakd a vedla je k ochrané jejich dusevniho,
fyzického a socialniho zdravi

— volime takové aktivity, ve kterych maji Zaci pfileZitost pfemyslet o dopadech
vyuzivani digitalnich technologii (pozitivnich i negativnich) na ¢lovéka,
spole¢nost i v kontextu cill udrZitelného rozvoje
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Zakladni gramotnosti rozvijime pri vjuce zejména s vyuzitim téchto vzdélavacich strategit:

ZGC Zakladni gramotnost — predkladame zaklm materidly, kde vyhledavaji a propojuji pfimo i nepfimo
Ctendrska a pisatelska vyjadiené informace v textu nebo jiném informacnim zdroji, nachazeji dilezité
informace a myslenky,
— umoziujeme zakam pracovat nejen s linedrnimi texty, ale i s grafickym
znazornénim a vizualnim zobrazenim

ZGM Zakladni gramotnost — vedeme zaky k tomu, aby ovérfovali sva zjiSténi a vyvozovali zavéry na zakladé
logicko-matematicka poznatk( z doporucenych zdrojl

— umozZiujeme zZakam, aby popisovali a zd(ivodiiovali jednotlivé kroky Feseni
vedeme Zaky k tomu, aby vyhodnocovali vyhodnost pouZiti matematického
aparatu pri reseni tloh

— predklddame zakim ulohy, které vyZaduji usuzovani na vztahy a souvislosti
a vyvozovani logickych zavérd

— nechavdme Zaky vyuZivat metodu pokus-omyl, modelovat feSeni, pracovat
s chybou

Pfedmétovy modelovy SVP / Informatika pro 1. stupef ZS



Obsah predmeétu

4.rocnik

OVU vzdélavacich obort pro uzlovy bod 5

Kéd Popis OVU z RVP ZV

INF-INF-001-ZV5-001 Uvede priklady dat, kterd
ho obklopuiji a kterd mu
mohou pomoci lépe se
rozhodnout, vyslovuje

odpovédi na zakladé dat.

INF-INF-001-ZV5-001 Uvede priklady dat, ktera
ho obklopuiji a kterd mu
mohou pomoci lépe se
rozhodnout, vyslovuje

odpovédi na zakladé dat.

INF-INF-001-ZV5-001 Uvede priklady dat, ktera
ho obklopuji a kterd mu
mohou pomoci lépe se
rozhodnout, vyslovuje

odpovédi na zakladé dat.

INF-INF-001-ZV5-002
na zakladé jeji analyzy

a urceni vyznamnych prvkd

a vztah( mezi nimi.
INF-INF-001-ZV5-002
na zakladé jeji analyzy

a urceni vyznamnych prvkd

a vztah( mezi nimi.
INF-INF-001-ZV5-002
na zakladé jeji analyzy

a urceni vyznamnych prvkd

a vztah( mezi nimi.

Znazorni konkrétni situaci

Znazorni konkrétni situaci

Znazorni konkrétni situaci

Skolni OVU
pro 4. ro€nik

Skolni OVU PT

Rozpozn4, pojmenuje a zaznamena X
jednoduché data ve svém okoli podle
zadanych kritérii.

Vyvodi jednoduché zavéry na zakladé ' X
dat.

Vysvétli sva rozhodnuti na zakladé X
dat.

Vybere zékladni prvky, které jsou X
dulezité pro Feseni problému,

s jednoduchym odtvodnénim své
volby.

PopiSe zakladni vztahy mezi prvky - X
vétsi, mensi, blizky, daleky a uvede je

v jednoduchém znazornéni.

Znazorni a vyhodnoti situace se X
viemi ddlezitymi prvky a vztahy.
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Vazby na OVU KK

X

KDI-DAT-000-ZV5-001
Vyhledava potfebné informace
v doporucenych digitalnich zdrojich.

KKU-SMU-000-2V5-001
Uvédomuije si vyznam, dileZitost
a smysl svého uceni.

Vazby na OVU ZG

ZGC-BPO-000-2V5-001

Cte a pige texty odborné i prozitkové
pro porozuméni oboru lidského
poznani nebo sobé.

ZGM-POM-000-ZV5-001
Kontroluje pouZité matematické
modely.

ZGM-MOD-000-ZV5-001
VyuZiva obecné matematické modely
v kontextu.

ZGM-POM-000-ZV5-001
Kontroluje pouZité matematické
modely.

ZGM-MUV-000-2V5-001

Zkouma vzory a zakonitosti v riiznych
matematickych situacich.
ZGM-MOD-000-ZV5-001

VyuZiva obecné matematické modely
v kontextu.

Vazby na dalsi OVU
vzdélavacich oboru

MAT-MAT-001-ZV5-003

Modeluje kladna desetinna ¢isla
pomoci realnych situaci.

SOVU: Popfe slovy situaci, kter4 je
modelem desetinného &isla (napf.
cena zboZi, délka).
MAT-MAT-004-ZV5-009

Ziskavé data, graficky je
zaznamenava, graficky zaznam dat
Cte a interpretuje.

SOVU: Organizuje soubor dat podle
rdznych organizacnich principl
(usporadani, klasifikace,
schematizace).
MAT-MAT-004-ZV5-009

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky zdznam dat
Cte a interpretuje.

SOVU: Organizuje soubor dat podle
rdznych organizacnich principl
(usporadani, klasifikace,
schematizace).
MAT-MAT-004-ZV5-009

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky zdznam dat
Cte a interpretuje.

SOVU: Organizuje soubor dat podle
rdznych organizacnich principl
(usporadani, klasifikace,
schematizace).

X

Ucivo k dosaZeni OVU

vy3ka zakd, lateralita, bryle, mésic
narozeni, pocet sourozenct, oblibené
jidlo, piti, krouzky, cena zboZi,
odjezdy MHD

nejmensi, nejvétsi hodnota, cetnost

béZné Zivotni situace - rozhodovani
na zékladé aktuélniho pocasi,
dopravni situace

kédované informace (Earové kody,
QR kédy, pixely), 3ifrovani, symboly

schéma cesty do Skoly s vyznamnymi
body, cesta po ZOO

mapa ZOO0, trasa metra



INF-INF-001-ZV5-003

INF-INF-001-ZV5-003

INF-INF-001-2V5-003

INF-INF-002-2V5-004

INF-INF-002-2V5-004

INF-INF-002-2V5-004

INF-INF-002-2V5-005

INF-INF-002-2V5-005

INF-INF-002-2V5-005

INF-INF-003-2V5-006

INF-INF-003-2V5-006

Odvodi informace
z daného modelu.

Odvodi informace
z daného modelu.

Odvodi informace
z daného modelu.

Navrhne posloupnost

krok( Fe3eni jednoduchého

problému.
Navrhne posloupnost

krok( Fe3eni jednoduchého

problému.

Navrhne posloupnost

kroku Feseni jednoduchého

problému.

Sestavi v blokové
orientovaném jazyce
program, ve kterém
pouzivé opakovani

a podprogramy, opravi
pripadné chyby.
Sestavi v blokové
orientovaném jazyce
program, ve kterém
pouzivé opakovani

a podprogramy, opravi
pripadné chyby.
Sestavi v blokové
orientovaném jazyce
program, ve kterém
pouzivé opakovani

a podprogramy, opravi
pripadné chyby.
Rozezn4, s jakymi daty

pracuje vybrany informacni
systém a jaky je jeho Ucel.

Rozezn4, s jakymi daty

Zkouma jednoduchy model, urci
zékladni prvky, rozeznd jednoduché
vztahy mezi prvky.

Vysvétli, co zakladni prvky a symboly
v modelu predstavuji.

Ur¢i, které informace Ize z modelu
pFimo ziskat a které nelze.

Navrhne kroky potiebné k vyreseni
problému a usporadava je v zékladni
posloupnosti.

Sestavi a zapiSe jednoduchy
algoritmus pomoci slov nebo
jednoduchych symbol(.

Rozhodne a vysvétli spravnost

a nespravnost svého postupu na
zakladé vysledného reseni.

SloZzi zakladni bloky do jednoduché
posloupnosti, ktera spliiuje zadani.

Vytvofi jednoduchy program
s opakujicimi se bloky.

Ovéfuje, Ze program funguje
a popise, co program déla.

PopiSe Gcel a zakladni funkce
konkrétniho informacniho systému
a identifikuje zakladnf typy dat, se
kterymi vybrany informacni systém
pracuje.

Urci, komu informacni systém slouzi

pracuje vybrany informacni a jaky je jeho hlavni tcel.

systém a jaky je jeho Ucel.
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KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuje realizaci aktivit
v jednotlivych krocich.
KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuje realizaci aktivit
v jednotlivych krocich.

X

KDI-TDO-000-2V5-001

Vytvari jednoduchy digitalni obsah
v rdmci pInéni stanovenych
vyukovych cilG.

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuje realizaci aktivit
v jednotlivych krocich.

ZGC-BPO-000-2V5-001

Cte a pie texty odborné i prozitkové
pro porozuméni oboru lidského
poznani nebo sobé.
ZGM-MUV-000-ZV5-001

Zkouma vzory a zakonitosti v riznych
matematickych situacich.
ZGM-MUV-000-ZV5-001

Zkouma vzory a zakonitosti v riznych
matematickych situacich.

ZGM-MUV-000-2V5-001

Zkouma vzory a zakonitosti v riznych
matematickych situacich.
ZGM-MOD-000-ZV5-001

VyuZiva obecné matematické modely
v kontextu.

ZGM-MUV-000-ZV5-001
Zkouma vzory a zakonitosti v riiznych
matematickych situacich.

ZGM-MOD-000-ZV5-001
VyuZiva obecné matematické modely
v kontextu.

rodokmen, cesta do Skoly, zasedaci
poradek, usporadani zivocichl
arostlin, potravni Fetézec, kolobéh
vody v pfirodé, myslenkova mapa,
schéma diagram

rodokmen, cesta do Skoly, zasedaci
poradek, usporadani zivocichl
arostlin, potravni Fetézec, kolobéh
vody v pFirodé, myslenkova mapa,
schéma diagram

rodokmen, cesta do Skoly, zasedaci
poradek, usporadani zivocicht
arostlin, potravni Fetézec, kolobéh
vody v pFirodé, myslenkova mapa,
schéma diagram

kuchafsky recept, ¢isténi zubl, pohyb
v bludisti k cili, pohyb po ¢tvercové
siti

kuchafsky recept, ¢isténi zubl, pohyb
v bludisti k cili, pohyb po ¢tvercové
siti

kuchafsky recept, ¢isténi zubl, pohyb
v bludisti k cili, pohyb po ¢tvercové
siti

blokové orientovany programovaci
jazyk/prostiedi

zakladni bloky: krok, otocit se doleva,
doprava, opakuj

blokové orientovany programovaci
jazyk/prostredi

Skolni informacni systém, knihovna,
jidelna

Skolnf informacni systém - pohled
zaka, ucitele, rodice



INF-INF-003-ZV5-006

INF-INF-003-ZV5-007

INF-INF-003-2V5-007

INF-INF-003-2V5-007

INF-INF-004-2V5-008

INF-INF-004-2V5-008

INF-INF-004-2V5-008

INF-INF-004-2V5-009

Rozezna, s jakymi daty
pracuje vybrany informacni
systém a jaky je jeho Ucel.

Zaznamenava do existujici
tabulky nebo seznamu
Ciselna i neciselna data pro
vymezeny problém.

Zaznamenava do existujici
tabulky nebo seznamu
Ciselna i neciselna data pro
vymezeny problém.

Zaznamenava do existujici
tabulky nebo seznamu
Ciselna i neciselna data pro
vymezeny problém.

Vybira na zakladé
zkuSenosti aplikace a data
pro FeSeni problému.

Vybira na zakladé
zkuSenosti aplikace a data
pro FeSeni problému.

Vybira na zakladé
zkuSenosti aplikace a data
pro FeSeni problému.

PouZiva digitaini
technologie pripojené k siti
nebo k sobé navzajem

k posilani a ziskavani dat.

PopiSe na zakladé vlastni zkuSenosti
uzite¢nost informacniho systému.

Orientuje se v zékladni strukture
tabulky -sloupce a fadky nebo
seznamu.

TFidi data podle rGznych kategorii -
shodnych a odlisnych vlastnosti.

Zapisuje ¢iselnd i neciselna data do
predpripravenych jednoduchych
struktur - tabulka, seznam.

Pouziva spole¢né prvky ovladani
v riznych aplikacich a na rliznych
zafizenich a vybira jednoduchou
aplikaci pro zakladni tkol.

Vraci se k rozdélané praci pomoci
zakladnich funkci - otevieni
dokumentu, ktery si uloZil lokalné
nebo cloudové.

Odstranuje zakladni typy dat -
smazani dokumentu z plochy
pocitace nebo slozky.

Rozpozna zakladni digitalnf zaFizent,
kterd jsou pfipojena k internetu,
rozpozna zakladni rozdil mezi online
a offline prostredim.
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KKK-VYJ-000-ZV5-001

Vyjadfuje se prostfednictvim
zvlddnutych vyrazovych prostiedkd,
které voli podle svych moZznosti
vzhledem ke komunikacnimu
zadméru, partnerovi a situaci.
KPP-REA-000-ZV5-001

Navrhuje realizaci aktivit

v jednotlivych krocich.

KDI-VIN-000-ZV5-001
VyuZiva digitalni technologie
doporucenym zptsobem

k zefektivnéni vlastni prace.

KDI-VIN-000-ZV5-001
VyuZziva digitalni technologie
doporucenym zptsobem

k zefektivnéni vlastni prace.

KDI-VIN-000-ZV5-001
Vyuziva digitalni technologie
doporucenym zptsobem

k zefektivnéni vlastni prace.
X

ZGM-MUV-000-2V5-001
Zkouma vzory a zakonitosti v riznych
matematickych situacich.

ZGM-MUV-000-ZV5-001
Zkouma vzory a zakonitosti v rdiznych
matematickych situacich.

MAT-MAT-004-ZV5-009

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky zaznam dat
Cte a interpretuje.

SOVU: Organizuje soubor dat podle
rdznych organizacnich principQ
(usporadani, klasifikace,
schematizace).
MAT-MAT-004-ZV5-009

Ziskavé data, graficky je
zaznamenava, graficky zaznam dat
Cte a interpretuje.

SOVU: Organizuje soubor dat podle
rdznych organizacnich principQ
(usporadani, klasifikace,
schematizace).
MAT-MAT-004-ZV5-009

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky zdznam dat
Cte a interpretuje.

SOVU: Organizuje soubor dat podle
rdznych organizacnich principl
(usporadani, klasifikace,
schematizace).

X

Skolni informacni systém, knihovna,
jidelna

rozvrh hodin, tabulka s evidenci
charakteristik Zakd (vy3ka, vék, sport,
oblibené zvife, barva apod.)

tridéni objektd (koralky, vicka...)
podle rlznych kritérii - velikost,
barva...

zaznam vlastniho méreni do
seznamu, tabulky

zdznam vlastniho méreni do
seznamu, tabulky

vybér (pFes pFihlaseni do Skolniho
uctu) do odpovidajici nativni

a webové aplikace podle typu prace -
psani (chat, email, textovy editor),
upravy fotografii a tvorba obrazkd
(graficky editor), zdznam dat do
pFipravené tabulky (nap¥. Canva)
odstranéni souboru véetné
odstranéni z kose

zafizeni v b&Zné tfidé (potitac,
notebook, tablet, interaktivni
tabule/dotykovy panel, Wi-Fi router),
domaécnosti (pocitag, notebook,
tablet, roboticky vysavac, pracka,
susicka apod.)



INF-INF-004-ZV5-009 Pouziva digitalni Vyhled4, upravi, ulozi a sdili datana | X KRP-VED-000-ZV5-001 X JJK-CJL-001-ZV5-005 nalezeni, otevieni a pokracovani ve

technologie pfipojené k siti |internetu. Vychazi pfi rozhodovani a feSeni Cte s porozuménim primérené své praci (v souboru) ulozené
nebo k sobé navzajem problém z objektivnich dat narocné texty véetné textd v cloudu (ve svém skolnim pracovnim
k posilani a ziskavani dat. a informaci. elektronickych. prostiedi)

SOVU: Cte i texty elektronické, zada
vhodné klicové slovo do vyhledavace.
JJK-CJL-001-ZV5-005

Cte s porozuménim primérené
narocné texty véetné textd
elektronickych.

SOVU: Vyhled4 pFimo vyjadrenou
informaci i v elektronickych zdrojich,
ovéruje si vyhledané informace.

INF-INF-004-ZV5-009 Pouziva digitalni PopiSe zékladni moZnosti uloZeni dat - X KDI-ZAP-000-ZV5-001 X X lokalni ukladani dat (na PC,
technologie pfipojené k siti ' na lokalnim disku pocitace nebo Informace a jina digitalni data podle notebook, tablet, mobilni telefon),
nebo k sobé navzajem v cloudovém uloZisti. potieby sdili se svymi blizkymi cloudové tlozisté (Skolni -

k posilani a ziskavani dat. a uciteli. Onedrive/Google disk)

INF-INF-004-ZV5-010 Rozpoznava rizika ztraty,  Rozpozna zakladni typy pfFipojeni (Wi- X X X X bezpecné pripojeni se ke Skolni Wi-Fi
poskozeni ¢i zneuziti dat Fi, pevné pfipojeni) a bezpetné se siti, vefejné Wi-Fi siti, demonstrace
pfi préaci s digitalnimi pripoji k Wi-Fi siti. pripojeni kabelem
technologiemi.

INF-INF-004-2V5-010 Rozpoznava rizika ztraty, | DodrZuje bezpecnostni pravidla pfi | X KDI-BZK-000-ZV5-001 X X pravidla bezpe¢ného pfihlaseni
poskozeni ¢i zneuziti dat pouzivani hesel pro pristup Respektuje pravidla bezpe¢ného i odhlaseni, chovani pfi praci
pfi praci s digitalnimi k digitalnim zafizenim, rozlisi mezi zachazeni s digitalnimi zafizenimi s digitalnimi technologiemi, spravné
technologiemi. verejnymi a citlivymi informacemi, i daty a zdsadami zdravi pracovni navyky, zdravotni rizika

které mohou byt zneuZity. neohrozujiciho chovani v digitalnim
prostredi.

INF-INF-004-2V5-010 Rozpoznava rizika ztraty, | PouZziva aplikace a webové stranky, X KOB-ODP-000-ZV5-001 X X diskuse - bezpe€né webové stranky
poskozeni ¢i zneuziti dat které jsou ovérené a bezpecné, podle Uplatiiuje svij dil zodpovédnosti vaci a aplikace
pfi praci s digitalnimi pokynu ucitele nebo rodicu, zjistuje, ostatnim a okoli.
technologiemi. Ze obsah internetu muze byt ovlivnén

jeho predchozimi akcemi.

PFedmé&tovy modelovy SVP / Informatika pro 1. stupefi ZS



5.rocnik

OVU vzdélavacich obort pro uzlovy bod 5

Kéd
INF-INF-001-ZV5-001

INF-INF-001-2V5-001

INF-INF-001-2V5-001

INF-INF-001-2V5-002

INF-INF-001-2V5-002

INF-INF-001-2V5-002

INF-INF-001-2V5-003

INF-INF-001-2V5-003

Popis OVU z RVP ZV

Uvede priklady dat, kterd
ho obklopuiji a kterd mu
mohou pomoci lépe se
rozhodnout, vyslovuje
odpovédi na zakladé dat.

Uvede priklady dat, kterd
ho obklopuiji a kterd mu
mohou pomoci lépe se
rozhodnout, vyslovuje
odpovédi na zakladé dat.

Uvede priklady dat, kterd
ho obklopuiji a kterd mu
mohou pomoci lépe se
rozhodnout, vyslovuje
odpovédi na zakladé dat.
Znazorni konkrétni situaci
na zakladé jeji analyzy

a urceni vyznamnych prvkd
a vztah( mezi nimi.
Znazorni konkrétni situaci
na zakladé jeji analyzy

a urceni vyznamnych prvkd
a vztah( mezi nimi.
Znazorni konkrétni situaci
na zakladé jeji analyzy

a urceni vyznamnych prvkd
a vztah( mezi nimi.

Odvodi informace
z daného modelu.

Odvodi informace
z daného modelu.

Skolni OVU
pro 5. ro€nik

Skolni OVU PT

Rozpozna rlizné druhy dat - €islo, X
text, obrazek, video a pojmenuje je.

Analyzuje zakladni data a odpovina | X
otazky, které vyZaduji srovnéni dat.

Rozhodne se na zakladé vice zdrojd X
dat, sva rozhodnuti zdtvodni.

Urci kli€ové prvky pro resent X
problému a vysvétli, proc jsou tyto
prvky dulezité, popise riizné typy
vztahG mezi prvky.

2Zvoli vhodny zpUsob znazornéni X
situace - schéma, myslenkova mapa,

a odUvodni svou volbu k Feseni
problému.

Zhodnoti, jak rGzné zplsoby X
znazornéni prispivaji k reseni

problému a co by se dalo zlepsit.

Rozezna vSechny relevantni prvky X
komponent.

PopiSe Gcel modelu a vyznam X
raznych symboll a znacek, véetné
méné zjevnych prvka.

PFedmé&tovy modelovy SVP / Informatika pro 1. stupefi ZS

Vazby na OVU KK

X

KDI-DAT-000-ZV5-001
Vyhledava potfebné informace
v doporucenych digitalnich zdrojich.

KKU-SMU-000-2V5-001
Uvédomuije si vyznam, dileZitost
a smysl svého uceni.

KRP-BAD-000-ZV5-001
Rozpozna jednoduchy vyzkumny
problém a jeho moZné reSeni.

KDI-TDO-000-2V5-001

Vytvari jednoduchy digitalni obsah
v rdmci pInéni stanovenych
vyukovych cild.
KRP-BAD-000-ZV5-001

Rozpoznd jednoduchy vyzkumny
problém a jeho moZné reseni.

KKK-VJZ-000-2V5-001

Rozpozna vybrané konkrétni rozdily
mezi vlastnim vyjadfovanim

a vyjadiovanim lidi z odlisnych
prostredi ¢i kultur.

Vazby na OVU ZG

ZGC-BPO-000-2V5-001

Cte a pie texty odborné i prozitkové
pro porozuméni oboru lidského
poznani nebo sobé.

ZGM-MUV-000-2V5-001
Zkouma vzory a zakonitosti v riznych
matematickych situacich.

ZGM-MOD-000-ZV5-001
VyuZiva obecné matematické modely
v kontextu.

ZGM-MUV-000-ZV5-001
Zkouma vzory a zakonitosti v rdiznych
matematickych situacich.

ZGM-MOD-000-ZV5-001
VyuZiva obecné matematické modely
v kontextu.

ZGC-BPO-000-ZV5-001

Cte a pie texty odborné i prozitkové
pro porozuméni{ oboru lidského
poznani nebo sobé.

ZGM-MUV-000-2V5-001

Zkouma vzory a zakonitosti v riiznych
matematickych situacich.
ZGC-BPO-000-ZV5-001

Cte a pie texty odborné i prozitkové
pro porozuméni{ oboru lidského
poznani nebo sobé.
ZGM-MUV-000-2V5-001

Zkouma vzory a zakonitosti v riiznych
matematickych situacich.

Vazby na dalsi OVU
vzdélavacich oboru

MAT-MAT-004-ZV5-009

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky zaznam dat
Cte a interpretuje.

SoVuU: Cte a vytvofi graficky zaznam
souboru dat (tabulky, grafy, Vennovy
diagramy pro dvé az tfi mnoziny).

MAT-MAT-004-ZV5-009

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky zaznam dat
Cte a interpretuje.

SoVuU: Cte a vytvofi graficky zaznam
souboru dat (tabulky, grafy, Vennovy
diagramy pro dvé az tfi mnoziny).

X

Ucivo k dosaZeni OVU

rGzné zaznamy dat (obrazky, slova,
gisla)

rGizné texty, obrazky, tabulky

rodokmen Karla IV., Slune¢ni
soustava

rodokmen Karla IV., Slune¢ni
soustava

rodokmen Karla IV., Slune¢ni
soustava

rodokmen Karla IV., Slune¢ni
soustava

rodokmen Karla IV., Slune¢ni
soustava



INF-INF-001-ZV5-003

INF-INF-002-ZV5-004

INF-INF-002-2V5-004

INF-INF-002-2V5-004

INF-INF-002-2V5-005

INF-INF-002-2V5-005

INF-INF-002-2V5-005

INF-INF-003-2V5-006

INF-INF-003-2V5-006

INF-INF-003-2V5-006

INF-INF-003-2V5-007

Odvodi informace
z daného modelu.

Navrhne posloupnost

kroku Feseni jednoduchého

problému.

Navrhne posloupnost

krok( Fe3eni jednoduchého

problému.

Navrhne posloupnost

krok( Fe3eni jednoduchého

problému.

Sestavi v blokové
orientovaném jazyce
program, ve kterém
pouziva opakovani

a podprogramy, opravi
pripadné chyby.
Sestavi v blokové
orientovaném jazyce
program, ve kterém
pouzivé opakovani

a podprogramy, opravi
pripadné chyby.
Sestavi v blokové
orientovaném jazyce
program, ve kterém
pouzivé opakovani

a podprogramy, opravi
pripadné chyby.
Rozezn4, s jakymi daty

pracuje vybrany informacni
systém a jaky je jeho Ucel.

Rozezn4, s jakymi daty

pracuje vybrany informacni
systém a jaky je jeho Ucel.

Rozezn4, s jakymi daty

pracuje vybrany informacni
systém a jaky je jeho Ucel.

Zaznamenava do existujici

tabulky nebo seznamu

tiselna i nec¢iselna data pro

vymezeny problém.

Vycte, odvodi a odhadne informace | X
z modelu, zdlvodni své rozhodnuti.

Pojmenuje problém, urci potfebné X
vstupy a vystupy.

Rozdéli problém na mensi ¢asti, X
sestavi kroky do logické posloupnosti
a zvazi rzné moznosti.

Testuje, vyhodnoti a vysvétli svij X
postup na rliznych pfikladech,
identifikuje chyby a provadi
jednoduché Upravy k jeho vylepseni.

Sestavi program s vice kroky, X
kombinuje rdizné typy blokd, pouziva
opakovani a zvazuje spravné poradi
krokU pro spInéni zadani.

Vytvofi podprogramy pro opakujici se X
Casti programu, vysvétli jejich vyhody
pro prehlednost a efektivitu.

Otestuje ¢asti i cely program, najde X
pfipadné chyby a opravi je, hleda
dalsi FeSeni.

Diskutuje o funkcich a tcelu zndmych X
informacnich systém, uvede
konkrétni priklady a situace.

Popide systém - funkce pro rdzné X
uzivatele a jejich potreby, typy dat, se
kterymi pracuji.

Vysvétli a zhodnoti informacni systém Najde a pojmenuje projevy
z pohledu rdznych uzivateld, jeho kybersikany.
uzite¢nost, vyhody a nevyhody.

Analyzuje zadani, urcuji potfebna X
data a rozpozna, jaka data jsou
dulezita.

PFedmé&tovy modelovy SVP / Informatika pro 1. stupefi ZS

KKK-VYJ-000-ZV5-001

Vyjadfuje se prostfednictvim
zvlddnutych vyrazovych prostiedkd,
které voli podle svych moZznosti
vzhledem ke komunikacnimu
zadméru, partnerovi a situaci.
KRP-VED-000-ZV5-001

Vychazi pfi rozhodovani a feSeni
problém z objektivnich dat

a informaci.
KPP-REA-000-ZV5-001

Navrhuje realizaci aktivit

v jednotlivych krocich.

KRP-VED-000-ZV5-001

Vychézi pfi rozhodovani a fedeni
problém z objektivnich dat

a informaci.

KDI-TDO-000-2V5-001

Vytvafi jednoduchy digitalni obsah
v ramci plnéni stanovenych
vyukovych cilG.

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuje realizaci aktivit
v jednotlivych krocich.

KRP-KRP-000-ZV5-001
Uvédomuije si dlileZitost ovéfovani
informaci.

KKT-UMK-000-ZV5-001
Vnima uméni a kulturu jako zplsob

poznavani svéta a vypovidani o ném.

KKU-SMU-000-2V5-001
Uvédomuje si vyznam, duleZitost
a smysl svého uceni.

KRP-VED-000-ZV5-001

Vychazi pfi rozhodovani a feseni
problému z objektivnich dat

a informaci.

ZGM-MUV-000-ZV5-001
Zkouma vzory a zakonitosti v riznych
matematickych situacich.

ZGM-MUV-000-2V5-001
Zkouma vzory a zakonitosti v riznych
matematickych situacich.

X

ZGM-MUV-000-2V5-001
Zkouma vzory a zakonitosti v riznych
matematickych situacich.

ZGM-MUV-000-ZV5-001
Zkouma vzory a zakonitosti v riiznych
matematickych situacich.

ZGM-MRF-000-ZV5-001
Tvofi dikazy spravnosti
matematickych postupt
a argumentd.

X

model tras MHD, dopravniho spojeni -
silnice, Zeleznice

dopravni situace (chodec, cyklista,
auto) - vztah vstupnich dat,
podminek a vysledku

dopravni situace (chodec, cyklista,
auto) - vztah vstupnich dat,
podminek a vysledku

dopravni situace (chodec, cyklista,

auto) - vztah vstupnich dat,
podminek a vysledku

blokové programovani

blokové programovani

blokové programovani

ekosystém, rozvrh, sluzby, zasedaci
poradek, obsahy knih

Skolnf informacni systém, MS Teams,
Google Classroom apod.

Skolni informacni systém, MS Teams,
Google Classroom apod.

Skoln{ informacni systém, MS Teams,
Google Classroom apod.



INF-INF-003-ZV5-007

INF-INF-003-ZV5-007

INF-INF-004-2V5-008

INF-INF-004-2V5-008

INF-INF-004-2V5-008

INF-INF-004-2V5-009

INF-INF-004-2V5-009

INF-INF-004-2V5-009

Zaznamenava do existujici
tabulky nebo seznamu
Ciselna i neciselna data pro
vymezeny problém.

Zaznamenava do existujici
tabulky nebo seznamu
Ciselna i neciselna data pro
vymezeny problém.

Vybira na zakladé
zkuSenosti aplikace a data
pro FeSeni problému.

Vybira na zakladé
zkuSenosti aplikace a data
pro FeSeni problému.
Vybira na zakladé
zkuSenosti aplikace a data
pro FeSeni problému.

PouZiva digitaini
technologie pripojené k siti
nebo k sobé navzajem

k posilani a ziskavani dat.

PouZiva digitalni
technologie pripojené k siti
nebo k sobé navzajem

k posilani a ziskavani dat.

PouZiva digitaini
technologie pfipojené k siti
nebo k sobé navzajem

k posilani a ziskavani dat.

Tridi data v tabulce nebo seznamu
podle zadanych kategorif.

Zaznamena a usporada riizné typy
dat v tabulce nebo seznamu, uvede
pfiklady, kde je vhodné pouZit rizné
typy struktur - seznam, tabulka.

Spravuje soubory - pojmenovava,
uklada, pfejmenovava, maze, na
raznych zafizenich a rozpozna rozdil
mezi lokalné a cloudové uloZzenymi
daty.

Vybira a kombinuje rizné aplikace
pro feseni komplexné&jsich tkol

a porovnava rdzné moznosti.
Spravuje UloZisté na rdznych
zafizenich - pocitac, tablet, cloud;
zvazuje, ktera data je potfeba
odstranit.

Vyuziva data ziskana z internetu

k dalsi praci a uvadi zdroje.

Upravuje a sdili data prostfednictvim

digitalnich nastroja - cloudova
uloZisté, sdilené dokumenty.

PopiSe zafizeni, kterd obsahujf

pocitac a jejich funkce v off-line a on-

line rezimu.
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KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuje realizaci aktivit
v jednotlivych krocich.

KDI-VIN-000-ZV5-001
VyuZziva digitalni technologie
doporucenym zptsobem

k zefektivnéni vlastni prace.

X

KDI-VIN-000-ZV5-001

VyuZziva digitalni technologie
doporucenym zptsobem

k zefektivnéni vlastni prace.
KRP-KRP-000-ZV5-001

Uvédomuije si dlleZitost ovéfovani
informaci.

KOS-VZT-000-ZV5-001
Rozviji vztahy s ostatnimi.

ZGM-POM-000-ZV5-001
Kontroluje pouZité matematické
modely.

ZGM-MUV-000-ZV5-001

Zkouma vzory a zakonitosti v riznych
matematickych situacich.
ZGM-MOD-000-ZV5-001

VyuZziva obecné matematické modely
v kontextu.

ZGM-POM-000-ZV5-001
Kontroluje pouZité matematické
modely.

X

MAT-MAT-004-ZV5-009

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky zaznam dat
Cte a interpretuje.

SoVuU: Cte a vytvori graficky zaznam
souboru dat (tabulky, grafy, Vennovy
diagramy pro dvé az tfi mnoziny).

MAT-MAT-004-ZV5-009

Ziskavé data, graficky je
zaznamenava, graficky zaznam dat
Cte a interpretuje.

SoVuU: Cte a vytvori graficky zaznam
souboru dat (tabulky, grafy, Vennovy
diagramy pro dvé az tfi mnoziny).
MAT-MAT-004-ZV5-010
Experimentuje, eviduje a popisuje
nahodné jevy.

SOVU: Odhaduje pravdépodobnost
jevu pro rozhodovani v dané situaci
na zakladé vytvorené evidence

z pozorovani ndhodnych jevi.

X

JJK-CJL-001-ZV5-005
Cte s porozuménim primérené
narolné texty véetné textd
elektronickych.

SovU: Cte s porozuménim pfiméreng

naro¢né texty véetné textd
elektronickych.
X

Skolni informacni systém, MS Teams,
Google Classroom apod.

zaznam dat pomoci technologii do
tabulky, seznamu (rozvrh hodin,
prib&h zmén teploty, seznam
krouzkd, seznam prectenych knih)

zdznam dat pomoci technologii do
tabulky, seznamu (rozvrh hodin,
pribéh zmén teploty, seznam
krouzkd, seznam prettenych knih)

napf. Poznamkovy blok, Canva

odstranéni stazeného obrazku do
pocitace, tabletu, poznamky
vytvorené v cloudu

vyhledavani informaci, prace se
zdroji, Upravy a ukladani informaci

tymova prace na sdileném
dokumentu - projekt, referéat,
brainstorming nad tématem

mobilni telefon, tablet, notebook, PC,
chytré hodinky



INF-INF-004-ZV5-010 Rozpoznava rizika ztraty, |Uvede moZna opatieni pro bezpecné X KDI-BZK-000-ZV5-001 X X pravidla pro tvorbu hesla, moZnosti

poskozeni ¢i zneuZiti dat pripojeni k digitalnim zafizenim, Respektuje pravidla bezpe¢ného zabezpecen/ technologif
pfi préaci s digitalnimi pouziva silna hesla, vysvétli vyznam zachézeni s digitalnimi zafizenimi
technologiemi. biometrickych Gdajd pro i daty a zadsadami zdravi
zabezpeceni. neohrozujiciho chovani v digitalnim
prostredi.

INF-INF-004-ZV5-010 Rozpoznava rizika ztraty,  Rozlisi rGzné typy dat a informaci, X KDI-BZK-000-ZV5-001 ZGC-BP0O-000-ZV5-001 X rozliSovani mezi vefejnymi a citlivymi
poskozeni ¢i zneuZiti dat popise rizika jejich sdileni a uvede Respektuje pravidla bezpe¢ného Cte a pie texty odborné i prozitkové informacemi (napf. jméno, adresa)
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